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I.  
Descripción del curso
Introducción a lenguajes orientados a objetos. Objetos, clases, mensajes, instancias, variables, encapsulamiento, herencia, métodos, expresiones, bloques, colecciones, flujos y aplicaciones
II.
Objetivos terminales
1.  Diferenciar entre la programación orientada a objetos y la programación orientada a 

     procesos

2.  Desarrollar programas utilizando las técnicas de la programación orientada a objetos

III.
Objetivos capacitantes
1.  Describir las características de los programas orientados a procesos

2.  Describir las características de los programas orientados a objetos 

3.  Identificar las ventajas y desventajas de la programación orientada a objetos

4.  Describir lo que es un objeto desde el punto de vista de la programación

5.  Nombrar los mecanismos para el control de acceso a los objetos

6.  Desarrollar programas en Java

7.  Desarrollar programas utilizando clases, objetos, constructores, herencia y sobrecargas

IV.
Contenido del curso
1.  Introducción al Curso

2.  Introducción al paradigma de la programación orientada a objetos

3.  Conceptos de programación orientada a objetos

· Objetos, atributos y métodos

· Interacciones y mensajes entre objetos

· Encapsulamiento y ocultación de información 

· Clases, instancias y asociaciones

· Herencia y polimorfismo

Parcial #1

4.  Fundamentos de la programación en Java

· Manejo de variables y constantes

· Toma de decisiones

· Manejo de ciclos

· Arreglos

Parcial #2

5.  Uso de paquetes y clases predefinidas en Java

6.  Diseño de aplicaciones utilizando la programación orientada a objetos

Parcial #3

7.  Interfaces gráficas

· Clases AWT

· Componentes gráficos

· Clases Swing

· Interacción con componentes gráficos

8. Diseño de aplicaciones con interfaz gráfica

Examen Final

V.
Estrategias de enseñanza
Las estrategias que se utilizarán en el curso incluyen conferencia, discusión de problemas en forma grupal y trabajo supervisado en el laboratorio.  El curso se ofrece en un laboratorio de computadoras con proyector para la computadora del profesor.  La estrategia que más se utilizará será la conferencia en donde el profesor presentará la teoría a los estudiantes.  Seguida de cada sección de teoría el profesor aplicará los conceptos discutidos a la solución de problemas mostrando el procedimiento a los estudiantes.  En algunos casos el profesor solucionará los problemas y en otros, para promover la participación de los/las estudiantes, pedirá a éstos/as que realicen los ejercicios junto con él.  Otra estrategia que se utilizará es asignar problemas a los estudiantes para que los resuelvan en el salón con el uso de la computadora.  Al igual que en otros cursos que requieren programación se asignarán trabajos en el desarrollo de programas de aplicación.

VI.
Requisitos del curso
Cursos requeridos: COMP 2300
El curso requiere el desarrollo de programas de computadoras utilizando el lenguaje de programación Java.  Los laboratorios cuentan con herramientas para programar con este lenguaje y el libro de texto incluye un IDE para desarrollar programas en el mismo.  El curso también incluye un laboratorio cerrado.

VII.
Criterios de evaluación

3 parciales 
50%
 
1 final 

20% 
 
 proyectos 
30%


VIII.
Texto
E. Reed, J. W. Satzinger, S. Rebstock, “Object-Oriented Application Development Using Java”, Thomson Learning, 2002.  ISBN: 0-619-03565-X.

Texto Suplementario

Deitel, “Java How to Program”, 5ta Edición, Prentice Hall, 2003.  ISBN 0-13-101621-0
IX.
Referencias
Bruce Eckel, Página Mindview Inc.,  url: www.bruceeckel.com, agosto 2003.

Sun MicroSystems, Tutoriales y cursos cortos en línea, 

url: http://developer.java.sun.com/developer/onlineTraining/, agosto 2003.

Sun MicroSystems, “The Java Tutorial”, 

url: http://java.sun.com/docs/books/tutorial/?frontpage-spotlight, 2003.

Para bajar un tutorial de Java:

Sun Microsystems, JavaSoft Division, “The Java Tutorial”, 

url:  http://download.cnet.com/downloads/0-14491-100-1681694.html?tag=st.dl.10001-103-1.lst-7-2.1681694 , 2003.

Para bajar la plataforma de Java 2:

Sun Microsystems, “Java 2 Platform, Standard Edition (J2SE)”, 
url: http://java.sun.com/j2se/1.4.2/download.html , 2003.

X.
Reglas
Los exámenes de reposición se ofrecerán durante el período de exámenes finales en una fecha fijada por el profesor. Sólo se ofrecerán exámenes de reposición a aquellos estudiantes que por alguna razón justificada se ausenten el día del examen. Es responsabilidad del estudiante que necesita tomar un examen de reposición recordarle al profesor su situación de forma tal que el profesor pueda preparar el mismo.

Cada estudiante debe poseer una dirección de correo electrónico y proveer la misma al profesor durante las primeras dos semanas de clase. Es responsabilidad del estudiante revisar su correo electrónico a diario para cotejar si hay alguna correspondencia relacionada con el curso (provista por el profesor o alguna otra fuente).

Cada estudiante de ser capaz de realizar búsquedas de información utilizando diferentes motores de búsqueda para el WEB.

Durante los exámenes, en caso de que el profesor permita utilizar algún material de referencia, no se permitirá el que un estudiante le facilite material a otro (una vez comenzado el examen) aún en los casos en que el material pertenezca al segundo estudiante.

No se permitirá el uso en el salón de material fotocopiado ni ningún otro material que viole leyes de derechos de autor.

En caso de que el profesor provea una página en el internet con información sobre el curso, es responsabilidad del estudiante verificar su contenido frecuentemente (al menos dos veces por semana).
XI.
Versión

ver.  2005-01-10
