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II.  
DESCRIPCIÓN
Programación estructurada en bloque y transferencia de datos entre los mismos. Dominio de variables, conjuntos, registros, archivos, apuntador "pointer", y otras estructuras de datos en programación. Tipos de datos, declaraciones, estructuras de control y subprogramas. Diseño, codificación, verificación, eliminación de errores y documentación.
III.
OBJETIVOS TERMINALES Y CAPACITANTES

1. Utilizar el proceso de solución de problemas en la programación de computadoras.

1.1 Nombrar los pasos del procedimiento para la solución de problemas utilizando la programación de computadoras

1.2 El procedimiento para la solución de problemas por computadoras


2. Descomponer procesos en subprocesos y crear abstracciones de los mismos.

2.1 Identificar en qué subprocesos de puede descomponer un proceso relativamente complejo
2.2 Describir las relaciones existentes entre los subprocesos pertenecientes a un proceso mayor

3.  Codificar programas sencillos en  C++

3.1 Identificar la estructura básica de un programa en C++

3.2 Escribir instrucciones básicas para la salida de datos

3.3 Escribir instrucciones básicas para la entrada de datos

3.4 Declarar correctamente variables de diferentes tipos

3.5 Determinar qué tipo de variable es adecuado para manejar una situación específica

3.6 Codificar instrucciones que utilicen operadores aritméticos 

3.7 Codificar instrucciones que utilicen operadores de asignación

3.8 Identificar las ventajas que ofrece el uso de constantes y hacer uso adecuado de las mismas


4. Desarrollar programas que utilicen estructuras de control

4.1 Identificar las estructuras de control de C++
4.2 Codificar programas utilizando la estructura if
4.3 Codificar programas utilizando la estructura if … else
4.4 Aplicar el uso de operadores relacionales en las estructuras para la toma de decisiones

4.5 Aplicar el uso de las funciones lógicas en las estructuras para la toma de decisiones

4.6 Indentar apropiadamente los programas

4.7 Codificar programas utilizando la estructura while
4.8 Codificar programas utilizando la estructura for
4.9 Codificar programas utilizando la estructura do … while
4.10 Codificar programas utilizando la estructura switch

5.
Manejar estructuras de datos básicas

5.1 Diseñar programas que manejen strings

5.2 Diseñar programas que manejen arreglos
5.3 Mencionar las características básicas de los apuntadores
6.
Diseñar programas que utilicen funciones

6.1 Diseñar programas que utilicen funciones de librerías existentes

6.2 Diseñar funciones
6.2.1 Diseñar funciones que no devuelven valor

6.2.2 Diseñar funciones que devuelven valor

6.2.3 Diseñar funciones que reciban argumentos por copia

6.2.4 Diseñar funciones que reciban argumentos por referencia

6.2.5 Definir el significado del ámbito de las variables

6.2.6 Describir el efecto del ámbito de las variables en la ejecución de programas

6.2.7 Describir el proceso del diseño Top-Down

6.2.8 Describir el proceso del diseño Bottom-Up
7.
Diseñar programas que manejen archivos
7.1  
Diseñar programas que manejen archivos secuenciales de texto

7.1.1
Diseñar programas para manejar archivos de salida

7.1.2
Diseñar programas para manejar archivos de entrada

8.
Documentar apropiadamente módulos escritos en un lenguaje de alto nivel.
7.1 Mencionar componentes básicos de la documentación de programas

7.2 Documentar subrutinas y funciones

7.2.1 Identificar precondiciones y postcondiciones en la 

documentación

IV.
CONTENIDO

A.
Introducción al Curso

B.
Proceso para la solución de problemas

C.
Repaso de flujogramas

D.
Estructura de programas en C++


1.
Introducción MS Visual C++
2. Operaciones aritméticas 
3. Manejo de strings
4. Operadores relacionales 
5. Operadores lógicos 
6. Operadores de asignación 
7. Postincremento y preincremento de variables

E.
Estructuras de control
1. Estructura if e if ... else ... 
2. Estructura while 
3. Estructuras de repetición utilizando contadores (for)
4. Estructura switch 
5. Estructura do ... while
F. Funciones 
G. Arreglos 
H. Manejo de archivos

DISTRIBUCIÓN DEL CONTENIDO
	Semana
	Lec
	Tema
	Referencias

	
	1
	Introducción al Curso
	Notas del profesor

	
	2
	Proceso para la solución de problemas
	Notas del profesor

	
	3
	Repaso de flujogramas
	Notas del profesor

	
	4
	Introducción a la estructura de programas en C++ 
	1.20 – 1.22

	
	5
	Introducción MS Visual C++ 
	Notas del profesor

	
	6
	Variables 
	1.23

	
	7
	Operaciones aritméticas 
	1.24

	
	8
	Manejo de strings
	5.1, 5.12

	
	9
	Operadores relacionales 
	1.25

	
	10
	Operadores lógicos 
	2.19 – 2.20

	
	11
	Operadores de asignación 
	2.11

	
	12
	Postincremento y preincremento de variables 
	2.12

	
	13
	Examen Parcial #1
	

	
	14
	Introducción a las estructuras de control 
	2.1 – 2.4

	
	15
	Estructura if e if ... else ... 
	2.5 –2.6

	
	16
	Estructura while 
	2.7 – 2.10

	
	17
	Estructuras de repetición utilizando contadores (for)
	2.13 – 2-15

	
	18
	Estructura switch 
	2.16

	
	19
	Estructura do ... while 
	2.17

	
	20
	Examen Parcial #2
	

	
	21
	Funciones 
	3.1-3.9, 3.11 - 3.15, 3.17-3.19

	
	22
	Arreglos 
	4.1-4.9

	
	23
	Examen Parcial #3
	

	
	24
	Manejo de archivos 
	14.1-14.7

	
	25
	Examen final
	


V.
ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
El curso se ofrece en un laboratorio de computadoras por lo que se utilizan diversas estrategias de enseñanza.  
A.  En la conferencia se presenta el material de dos formas
1. Se discute la teoría detrás del tema de discusión 
2. Se muestran ejemplos de aplicación utilizando la computadora conectada al proyector de imagen.  
B. Se diseñan ejemplos en el mismo salón con la ayuda del grupo para promover la discusión en grupo y el análisis y solución de problemas por parte de los/las estudiantes.  
C. Desarrollo de trabajos supervisado.  En el mismo los estudiantes desarrollan diferentes aplicaciones utilizando la computadora y bajo la supervisión del profesor.  Hay trabajos individuales y en grupo.

VI.
LIBRO DE TEXTO
Deitel & Deitel, “C++ How to program”, 4ta. Ed., Prentice-Hall, 2003. ISBN: 0-13-038474-7.
VII.
RECURSOS
Computadoras tanto del salón laboratorio como fuera del mismo

Microsoft Visual Basic

Proyector en el salón laboratorio para que el profesor muestre el material al grupo así como el proceso de construcción y ejecución de programas de aplicación.


El curso incluye un laboratorio cerrado

VIII.
EVALUACIÓN

3 exámenes parciales 
48%
 
1 examen final

17% 


laboratorios

15%
 
proyectos 

20%
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