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II.  
DESCRIPCIÓN
Programación estructurada en bloque y transferencia de datos entre los mismos. Dominio de variables, conjuntos, registros, archivos, apuntador "pointer", y otras estructuras de datos en programación. Tipos de datos, declaraciones, estructuras de control y subprogramas. Diseño, codificación, verificación, eliminación de errores y documentación.

III.
OBJETIVOS TERMINALES Y CAPACITANTES

El laboratorio persigue apoyar al curso en el logro de sus objetivos.  Los objetivos del curso están disponibles en el prontuario del curso (conferencia).
IV.
CONTENIDO
Título del Laboratorio
1.
Introducción a los Laboratorios de Programación Estructurada

2.
Introducción al uso de MS Visual C++

3.
Desarrollo de programas en C++ utilizando variables y operaciones aritméticas

4.
Operadores Lógicos y Operadores Relacionales
Examen del Curso # 1
5.
Demostración Estructuras de Control

6.
Programación con estructuras if e if ... else ...

7.
Programación con las estructuras while y for

8.
Estructuras do ... while y switch

Examen del curso #2

9.
Teoría introducción a las funciones

10.
Funciones

Examen del curso #3

11.
Manejo de arreglos

12.
Manejo de archivos

V.
ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA-ACTIVIDADES
La descripción detallada de cada uno de los laboratorios está disponible para los/as estudiantes en la página web del profesor.  La semana previa a la realización de cada laboratorio los/as estudiantes comienzan a realizar los trabajos de laboratorio en sus casas y/o laboratorio de la universidad.  En la reunión del laboratorio el/la profesor/a discute la teoría y el procedimiento del laboratorio, se aclaran las dudas de los/las estudiantes (si alguna) y completan su trabajo de laboratorio.  Para realizar el trabajo de laboratorio se cada estudiante utiliza una computadora en un laboratorio cerrado bajo la supervisión del/la profesor/a.  Las explicaciones al grupo se realizan desde una computadora conectada a un proyector de forma que todo el grupo pueda observar la misma, incluyendo el manejo de programas por parte del profesor o profesora.  Luego de completada la actividad del laboratorio el/la profesor/a firma el trabajo realizado en el laboratorio por los/las estudiantes el cual se incluye como parte del reporte de laboratorio que entregan en la reunión próxima a la realización del laboratorio.  
VI.
LIBRO DE TEXTO
Deitel & Deitel, “C++ How to program”, 4ta. Ed., Prentice-Hall, 2003. ISBN: 0-13-038474-7.

VII.
RECURSOS
Computadoras tanto del salón laboratorio como fuera del mismo

Microsoft Visual Basic

Proyector en el salón laboratorio para que el profesor muestre el material al grupo así como el proceso de construcción y ejecución de programas de aplicación.


El curso incluye un laboratorio cerrado

VIII.
EVALUACIÓN

3 exámenes parciales 
48%
 
1 examen final

17% 


laboratorios

15%
 
proyectos 

20%
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