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DESCRIPCION DEL CURSO:
 
Diseño lógico funcional básico; propiedades de los dispositivos elementales para el procesamiento y almacenamiento de la información.  Representación de números y su aritmética.  Conceptos de arquitectura de computadoras.
 
OBJETIVOS TERMINALES
 
Manejar los diferentes sistemas numéricos utilizados en el manejo de datos en los sistemas digitales.
 
Manejar adecuadamente las funciones lógicas.
 
Analizar y diseñar circuitos lógicos sencillos.
 
Conocer distintos tipos de sistemas digitales, sus componentes y aplicaciones.
 
 
OBJETIVOS CAPACITANTES
 
Realizar conversiones de base utilizando los sistemas numéricos binario, octal, decimal y hexadecimal
 
Realizar operaciones aritméticas utilizando los sistemas numéricos binario, octal, decimal y hexadecimal
 
Reconocer expresiones lógicas
 
Construir expresiones lógicas como forma de abstraer situaciones
 
Construir tablas de la verdad para evaluar expresiones lógicas
 
Puedan simplificar funciones lógicas utilizando el álgebra booleana
 
Puedan simplificar funciones lógicas utilizando mapas de Karnaugh
 
Puedan dibujar circuitos lógicos a partir de funciones lógicas
 
Puedan diseñar circuitos combinacionales a partir de tablas de la verdad o funciones lógicas
 
Entender funcionamiento de los circuitos vasculadores y circuitos que hagan uso de los mismos
 
Diseñar circuitos digitales sencillos que hagan uso de circuitos vasculadores.
 
Entender el funcionamiento de componentes básicos de la unidad central de procesamiento tales como sumadores, contadores y “shift registers”
 
Entender el funcionamiento general de la unidad central de procesamiento
 
Comprender los principios del funcionamiento de los dispositivos para almacenar información (memoria)
 
 
CONTENIDO DEL CURSO
 
Introducción a la operación de la computadora
 
Lecturas:  Texto (Capítulo 1)
 
Actividades: Discusiones para relacionar el material presentado en el texto con los conocimientos previos del estudiante.

Sistemas numéricos
 

Sistemas decimal, binario, octal y hexadecimal; conversión de bases, operaciones en distintas bases.
 
Lecturas:  Texto (Secciones 2.1 a 2.4, 2.8, 2.9);  Notas del profesor
Actividades:  Ejercicios de práctica del texto, ejercicios de práctica del profesor

http://www.cs.appstate.edu/~aam/classes/1100/hws/hw2.html

http://www.sunybroome.edu/~antonakos_j/cgi/dtb.htm
Parcial #1
 
Circuitos lógicos combinacionales.
 

Operaciones  lógicas (AND, OR, NOT, XOR, NAND, etc.), evaluación de expresiones lógicas, circuitos integrados (SSI), teoremas fundamentales, simplificación de expresiones, conexión de compuertas, mapas de Karnaugh, diseño de redes de compuertas lógicas.
 

Lecturas:  Texto (Secciones 3.1 a 3.7, 4.1 a 4.8, 5.5), Notas del profesor


http://www.cs.may.ie/~dvernon/cs1103/sld040.html


http://educ.queensu.ca/~compsci/resources/BoolLogic/titlepage.html
 
Actividades: Ejercicios de práctica del texto, ejercicios de práctica del profesor, ejercicios de diseño utilizando un simulador de circuitos digitales.

Parcial #2

 
Circuitos lógicos secuenciales
 

Circuitos vasculadores (Flip-Flops), osciladores, diseño de los Flip-Flops, aplicaciones de los Flip-Flops, diseño de contadores, diagramas de estados.
 
Lecturas:  Texto (Secciones 8.1 a 8.5, 9.1, 10.1 a 10.3), Notas del profesor
Actividades: Ejercicios de práctica del texto, ejercicios de práctica del profesor, ejercicios de diseño utilizando un simulador de circuitos digitales.
 
 
Unidad Central de Procesamiento y Memorias
 
Componentes principales de la unidad central de procesamiento y su funcionamiento.  Funcionamiento general de la unidad central de procesamiento.  Características básicas de la operación de las memorias.

 

Lecturas:  Texto (Secciones 6.1 a 6.8, 10.5, 12.1 a 12.8, Cap. 14)


http://pclt.cis.yale.edu/pclt/PCHW/CPUMEM.HTM
 

Actividades: Ejercicios de práctica del texto, ejercicios de práctica del profesor, ejercicios de diseño utilizando un simulador de circuitos digitales.

Parcial #3

 
 
EVALUACION:
 

3 exámenes parciales
60%

1 final


20%

   proyectos

20%
 
REGLAS DEL CURSO:
 
1.  Los exámenes de reposición se ofrecerán durante el período de exámenes finales en una fecha fijada por el profesor.  Sólo se ofrecerán exámenes de reposición a aquellos estudiantes que por alguna razón se ausenten el día del examen.  Es responsabilidad del estudiante que necesita tomar un examen de reposición recordarle al profesor su situación de forma tal que el profesor pueda preparar el mismo.
 
2. Cada estudiante debe poseer una dirección de correo electrónico y proveer la misma al profesor durante las primeras dos semanas de clase.  Es responsabilidad del estudiante revisar su correo electrónico a diario para cotejar si hay alguna correspondencia relacionada con el curso (provista por el profesor o alguna otra fuente).
 
3. Cada estudiante debe ser capaz de realizar búsquedas de información utilizando diferentes motores de búsqueda para el WEB.
 
4. Durante los exámenes, en caso de que el profesor permita utilizar algún material de referencia, no se permitirá el que un estudiante le facilite material a otro (una vez comenzado el examen) aún en los casos en que el material pertenezca al segundo estudiante.
 
5. No se permitirá el uso en el salón de material fotocopiado ni ningún otro material que viole leyes de derechos de autor.
6. En caso de que el profesor provea una página en el internet con información sobre el curso, es responsabilidad del estudiante verificar su contenido frecuentemente (al menos dos veces por semana).
 

REFERENCIAS:
 
Katz, Randy H., Contemporary Logic Design, Benjamin Cummings, 1994.

 

Scragg, Greg W.   Computer Organization:  A Top-Down Approach.  McGraw-Hill, 1992.

 

Fletcher, William I.  An Engineering Aproach to Digital Design.  Prentice-Hall.
 
 
OTROS RECURSOS 
 
Logic Works, (simulador para circuitos lógicos) disponible para uso en el laboratorio de computadoras.
 
Kit para experimentos con circuitos digitales, laboratorio de electrónica.
 
Capilano Computing, provee herramientas en línea

http://www.capilano.com/
 
Transparencias para un curso de sistemas digitales

http://www.cs.may.ie/~dvernon/cs1103/sld001.html
 
Minimización de expresiones utilizando Mapas de Karnaugh
http://www.cs.usm.maine.edu/~welty/karnaugh.htm
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