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Escriba un programa que dibuje la primera letra de su nombre en 3D.  La figura debe tener al menos 24 vértices.  La interfaz del programa mostrará la figura en un Picture Box e incluirá botones para hacer lo siguiente:
· Mover la figura de forma vertical (arriba y abajo)

· Mover la figura de forma horizontal (izquierda y derecha)

· Rotar la figura alrededor del eje del eje vertical que pasa por el centro de la figura no importa dónde ésta se encuentre en la pantalla

· Rotar la figura alrededor del eje del eje horizontal paralelo al de x que pasa por el centro de la figura no importa dónde ésta se encuentre en la pantalla

· Rotar la figura alrededor del eje del eje horizontal paralelo al de z que pasa por el centro de la figura no importa dónde ésta se encuentre en la pantalla

El programa no tiene que tomar en consideración el manejo de superficies ocultas.
