Operadores aritméticos, lógicos y estructuras de control en Java

Operadores aritméticos

Los Operadores aritméticos de Java (+,-,*,/,%) funcionan de forma similar a C++ y la mayoría de los demás lenguajes de programación.  A diferencia de C++ y similar a Basic y Pascal, Java utiliza el operador + para concatenar strings.

//Ejemplo1.java

 public class Ejemplo1

 {

    public static void main(String [] args)

    {

        String s1 = ("Hola");

        String s2 = ("Adios");

        String s3 = s1 + s2 ;


   System.out.println(s3);

     }

}

Salida
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Símbolo de asignación

El símbolo de asignación = se utiliza para realizar asignaciones de tipos primitivos como de objetos en general.

Operadores relacionales y constantes lógicas

Los operadores relacionales en Java son similares a los de VB y C++ .  Los mismos operan sólo sobre tipos primitivos. La excepción son los operadores == y != ( = y <> en VB respectivamente) los cuales pueden ser usados para comparar objetos.

Java posee  las constantes lógicas para representar los valores lógicos true y false. Si se desea que una variable pueda contener valores lógicos se debe definir como tipo boolean.

Incrementos y decrementos
Los operadores de incremento (++) y decremento(--) en Java funcionan para incrementar y decrementar variables respectivamente.  Los operadores pueden moificar el contenido de la variable previo a ejecutarse la instrucción o posterior a ejecutarse la misma.
Ej:      

a = 5;          

                  



b = 5;


                      



c = 5;


                      



d = 5;












Salida
                      



System.out.println(a++);                


  5



System.out.println(a);                  
             
 6

System.out.println(b--);                  
            
 5

System.out.println(b);                                     
 4
System.out.println(++c);                                

 6

 

System.out.println(c);
         
                       

 6

System.out.println(--d);

          

  4


System.out.println(d);


          

  4

Estructuras de control


if-else

Forma I

           Forma I

if(expresión logica)      if(a>b)

 Bloque de enunciados     {

                            System.out.println(“a es mayor que b”);                                

                          }                   }

Forma II                  Forma II

if (expresión logica)     if(a>b)

 bloque de enunciados     {

else                        System.out.println(“a es mayor que b”);                

 bloque de enunciados     }

                          else





      {

                            if(a ==b)





        {






     System.out.println(“a es igual a b”);

                            }

                            else

                            {

                              System.out.println(“a es igual a b”);

                            }

                          }       

for

for (inicializacion;expresión logica; enunciado)

  bloque de enunciados

Ejemplo

for (i =0;  i< 100;i++)

{

    system.out.println(i);

}

break
El comando break interrumpe la ejecución de una interacción o una estructura switch y envía la ejecución a la línea que procede al ciclo o estructura switch que la contiene.

Ej:
while(valido)

{

  a = x + y;

  y = valorAleatorio();

  if((5 < y) && (y < 10))

  {

    break;

  }

  else 

  {

    System.out.println(a);

  }

}

System.out.println(‘sali del while);

continue
El comando continue interrumpe la ejecución una iteración y envía el control al comienzo del ciclo para comenzar una nueva iteración.

Ejemplo:
// imprime valores que no son múltiplos

// de 2 ni  5

while (i<1000)

{

  if(((i % 5) == 0) || ((i % 2) == 0))

  {

     continue;

  }

  System.out.println(i);

  i++;

}

switch

switch(expresión que evalua a un valor entero)

{

  case valor entero1: bloque de instrucciones;break
  case valor entero2: bloque de instrucciones;break

    :

    :

  case valor entero3: bloque de instrucciones;break

  default: bloque de instrucciones;

}

Ejemplo:

// SwitchCase.java

// Demostrar como funciona la estructura switch/case

import java.io.*;

public class SwitchCase

{  

  public static void main(String[] args) throws IOException

  {

    BufferedReader in  = new BufferedReader(new              

                         InputStreamReader(System.in));

    System.out.print("Escoja un numero entre el 1-3: ");

    int valor = Integer.parseInt(in.readLine());

    switch(valor)

    {

      case 1:
            {                    

              System.out.print("Selecciono el numero 1");

              break;

            }

      case 2: 

            {                    

              System.out.print("Selecciono el numero 2");

              break;

            }

      case 3: 

            {                    

              System.out.print("Selecciono el numero 3");

              break;

            }

      default :

            {

              System.out.print("Seleccione entre 1 y 3");

              break;

            }

    }//end switch

  }

}// end 

Salida
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Arreglos

El formato para definir los arreglos en Java es el siguiente:

Clase[] nombreDelObjeto = new clase[tamaño]

Ejemplos:

Definición de un arreglo de 100 valores enteros

Int [] valores = new int[100];

Definición de un arreglo de 20 objetos de la clase Salon

Salon [] listaSalones = new salon[20];

Ejemplo:

// Fibonacci.java

// Muestra el uso del while

public class Fibonacci

{

  static void print(int s)

  {

    System.out.println(s);

  }

  public static void main(String[] args) 

  {

    int first = 1,

        second = 1,


   next =  first + second;

    print(first);

    print(second);

    while (next <= 10000)

    {

      print (next);

      first = second;

      second = next;

      next =  first + second;

    }

  }

}//end

Salida
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// Primos.java   Muestra el uso del while

public class Primos
{
  static void print(String s)
  { 
    System.out.print(s);
  }

  public static void main(String[]args)
  {
    boolean primo;
    
    print(2 + " ");
       
    for(int i = 3; i< 1000; i++)
    {
      primo = true;
 
 for(int j = 3; j<i; j++)
 {
   if((i % j) ==0)
   {
     primo = false;
   }
 }//j-for
 
 if (primo)
 {
   print(i + " ");
 }

    }//i-for
  }
}// end


Salida
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// Primos2.java
// Muestra del uso de arreglos en JAVA
// Forma mas eficiente de obtener los valores primos

public class Primos2
{
  static void print(String s)
  {
    System.out.print(s);
  }

  public static void main(String[] args)
  {
    boolean primo;
    int totalPrimos = 0;
    int[] listaPrimos = new int[100000];
    
    totalPrimos++;
    listaPrimos[0] = 2;

    print(2 + " ");
           
    for(int i = 3; i < 1000; i++)
    {
      primo = true;
 
      for(int j = 0; j < totalPrimos; j++)
      {
        if((i % listaPrimos[j] == 0))
        {
          primo = false;
        }
      }// j-for

      if (primo)
      {
        print(i + " ");
        listaPrimos[totalPrimos] = i;
        totalPrimos++;
      }


    }// i-for
  }
}//end


Salida
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