Diseño de la clase automóvil
Clase: Automovil

Atributos:

· velocidad actual (variable numérica)

· velocidad máxima (variable numérica)

· encendido o no   (variable booleana)

Métodos:

Constructor

Automovil()

{

  encendido = false

  velocidadActual = 0

  velocidadMaxima = 25

}

Automovil(vm)

{

  encendido = false

  velocidadActual = 0

  velocidadMaxima = vm

}

getVelocidadActual()

{

  return(velocidadActual)

}

setVelocidadActual(v)

{


velocidadActual = v

}

setVelocidadMaxima(v)

{

  velocidadMaxima = v

}

getVelocidadMaxima()

{

  return velocidadMaxima

}

encenderAuto()

{

  encendido = true

}

getEncendido()

{

  Return (encendido)

}

apagarAuto()

{

  if velocidadActual == 0 then

    encendido = false

  end if
  return encendido

}

Incremento = 5

velocidadActual = 23

velocidadMaxima = 25

//Objetivo: Indicar la aceleración del automóvil en 

//          un momento específico

acelerar(incremento)

{

  velocidadActual = velocidadActual + incremento

  if velocidadActual > velocidadMaxima then

    velocidadActual = velocidadMaxima

  endif

  if velocidadActual < 0 then

    velocidadActual = 0

  endif

}

Proceso para crear un auto

  crea miCarrito de la clase Automovil

  crea otroCarrito de la clase Automovil

  miCarrito.setVelocidadActual(20)

  print(miCarrito.getVelocidad())

Escenario #1:
· Construimos miCarrito


Crea miCarrito(25)

· Encendemos miCarrito


miCarrito.encenderAuto()
· Aceleramos hasta 25 mph


For i = 1 to 100


  miCarrito.acelerar(1)
     next

· Frenamos hasta detenernos


For i = 1 to 100


  miCarrito.acelerar(-1)

     next

· Apagamos miCarrito


  status = miCarrito.apagarAuto()
