Usted va a trabajar en el diseño de un programa para niños que simula una granja.  En la granja hay diferentes animalitos los cuales
· nacen

· comen

· crecen

· aumentan de peso

· hacen ruido

· se mueren

· tienen edad

A usted le corresponde crear la clase Animalito.

Entre los animalitos de la granja se encuentran pavos, caballos, gallinas, vacas y iguanas.

En adición a crear la clase Animalito también debe crear la clase para uno de los animales la cual heredará las características de la clase Animalito.
