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Programa para Manejar Tabla de Posiciones para Deportes

Escriba un programa para manejar la tabla de posiciones de los equipos en un torneo deportivo.  El programa proveerá un menú con opciones en donde se permitirá que los/as usuarios/as puedan.

1. Crear la lista de equipos

2. Asignar un nombre a la liga que aparecerá siempre en la parte superior de la tabla de anotaciones

3. Indicar cuántos equipos pasan a la posttemporada

4. Indicar los equipos ganadores y los perdedores del día para que el programa actualice la tabla de posiciones

5. Ver la tabla de posiciones

6. Editar cualquier valor de juegos ganados, perdidos o el nombre de un equipo sin afectar el resto de la data y actualizando la tabla de posiciones de ser necesario.

El programa almacenará la data en un archivo de forma que se conserve la data aún luego de apagar la computadora.  La tabla de posiciones debe tener el título del torneo, la lista de equipos, los juegos ganados, los perdidos, el promedio y los juegos detrás del primer lugar que tiene cada equipo.  Un ejemplo se muestra en la siguiente tabla:
Baseball Scoreboard
	  EAST
	W
	L
	PCT
	GB

	   Baltimore 
	18
	9
	.667
	-

	   Boston 
	15
	12
	.556
	3.0

	   Toronto 
	16
	13
	.552
	3.0

	   New York 
	11
	17
	.393
	7.5

	   Tampa Bay 
	10
	18
	.357
	8.5


La lista de equipos tiene que aparecer en por orden ascendente de juegos atrás.  Los juegos atrás se calculan de la siguiente forma.  Se calcula primero la diferencia entre juegos ganados y perdidos de cada equipo.  Por ejemplo, en la tabla anterior Baltimore tiene una diferencia de 18 – 9 = 9.  El equipo cuya diferencia arroje el valor mayor se encuentra en primer lugar y no tiene juegos atrás.  Los juegos atrás de los demás equipos se calcula restando los juegos de diferencias del primer equipo menos los del equipo para el cual se realizará el cómputo y dividiendo la diferencia por dos.  En la tabla anterior los juegos atrás para New York se calculan de la siguiente forma.
Baltimore   (18 – 9 = 9)

New York (11 – 17 = -6)
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Por lo tanto New York se encuentra 7.5 juegos detrás de Baltimore.

El programa debe presentar todas las opciones en un menú y no debe terminar hasta que se seleccione la opción designada para ello.  El programa tiene dos bonos.  El primer bono es tener una opción para indicar cuáles equipos se enfrentarían en la postemporada si la misma terminara en este momento.  Se asume que se enfrentará el primer clasificado con el último, el segundo con el penúltimo y así por el estilo.  El segundo bono permite que el/la usuario/a pueda manejar cualquier cantidad de tablas de posiciones con el programa.  El programa preguntará cuál es el nombre del archivo en donde se encuentra la data para poder buscar la misma y lo demás debe funcionar de la forma descrita en este documento.
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