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I.   Conteste las siguientes preguntas de forma clara, precisa y concisa.  Cada una tiene un valor de 5 puntos.

1. ¿Cuál es el propósito del comando #include en un programa en C++?

Indicar en el programa las librerías de C++ a las cuáles se requiere tener acceso para realizar las operaciones del mismo.

2. ¿A qué nos referimos cuando hablamos de una librería al preparar un programa en C++?

A un conjunto de funciones o módulos predefinidos a los cuales podemos invocar desde nuestro programa.  Es un archivo que contiene un conjunto de funciones listas para ser utilizadas desde otro programa.

3. ¿Qué aspectos positivos provee el indentar adecuadamente los programas?  ¿Por qué siempre debemos utilizar el mismo estilo de indentación?

Los programas bien indentados son más fáciles de entender.  Por lo tanto resulta más fácil modificarlos y darles mantenimiento.  También es importante que siempre utilicemos el mismo estilo de indentación porque los cambios en estilo pueden confundir a las personas que revisen el código.

4. ¿Qué es más importante, saber escribir instrucciones en un lenguaje particular o poder diseñar algoritmos (o flujogramas)?  ¿Por qué?

Es más importante saber diseñar los algoritmos o flujogramas porque esa es realmente la parte importante para resolver el problema.  Una vez desarrollada la lógica codificar es relativamente sencillo y se puede hacer en diferentes lenguajes  de programación.

5. ¿Cuáles son las semejanzas y diferencias entre las variables tipo char y las tipo int?

Las semejanzas son que internamente ambas guardan un número entero y que con ambas se pueden realizar operaciones aritméticas.  Las diferencias estriban en que las tipo int usan dos bytes para almacenar los valores y las tipo char usan un solo byte.  En adición, si imprimimos una variable int lo que se imprimirá es el número que representa al valor que contiene y si imprimimos la char se imprimirá el carácter correspondiente al código ASCII que contiene.
6. ¿Cuál es la diferencia principal entre una variable int y una float?

La float tiene la capacidad para manejar lugares decimales y la int no.
7. Cuando se está utilizando la instrucción cout en C++, ¿cómo se compara el comportamiento entre usar endl y ‘/n’?

El resultado que producen es exactamente el mismo.  Por lo tanto se comportan igual.

8. Para la siguiente instrucción en C++: int x = 19.34;  ¿qué valor se almacenará en la variable x?

x = 19

9. ¿Qué valor almacenaría en x la siguiente instrucción:  x = (12 > 5) && (3 || 0);
Un valor diferente a 0 por que la expresión lógica a la derecha de ‘=’ es cierta

10. ¿Qué valor almacenaría en x la siguiente instrucción?

y = 5;

z = 10;

x = ++y  +  z++;

x = 16

Antes de realizarse la operación de suma en la tercera línea de código se incrementa (pre-incremento) el valor de y, luego se realiza la suma y finalmente se incrementa (post-incremento) el valor de z.
II.  Escriba los siguientes programas incluyendo todas sus partes.  Indente los mismos correctamente.  No tiene que enfatizar en detalles en los mensajes de texto al usuario.  Cada uno tiene un valor de 10 puntos

11. Escriba un programa que le pida al usuario que entre tres valores y que luego el programa los imprima en el orden inverso al que el usuario los entró.  Por ejemplo, si el usuario entra 1 4 3 el programa imprimirá 3 4 1. 

#include <iostream.h>

int main()

{


int valor1,



valor2,



valor3;


cin >> valor1 >> valor2 >> valor3;


cout << valor3 << valor2 << valor1;


return 0;

}
12. Escriba un programa que le pida al usuario que entre una palabra y que imprima solamente la primera y la última letra de la misma.

