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I.   Conteste las siguientes preguntas de forma clara, precisa y concisa.  Cada una tiene un valor de 5 puntos.

1. ¿Cuál es el propósito del comando #include en un programa en C++?

2. ¿A qué nos referimos cuando hablamos de una librería al preparar un programa en C++?

3. ¿Qué aspectos positivos provee el indentar adecuadamente los programas?  ¿Por qué siempre debemos utilizar el mismo estilo de indentación?

4. ¿Qué es más importante, saber escribir instrucciones en un lenguaje particular o poder diseñar algoritmos (o flujogramas)?  ¿Por qué?

5. ¿Cuáles son las semejanzas y diferencias entre las variables tipo char y las tipo int?

6. ¿Cuál es la diferencia principal entre una variable int y una float?

7. Cuando se está utilizando la instrucción cout en C++, ¿cómo se compara el comportamiento entre usar endl y ‘/n’?

8. Para la siguiente instrucción en C++: int x = 19.34;  ¿qué valor se almacenará en la variable x?

9. ¿Qué valor almacenaría en x la siguiente instrucción:  x = (12 > 5) && (3 || 0);
10. ¿Qué valor almacenaría en x la siguiente instrucción?

y = 5;

z = 10;

x = ++y  +  z++;

II.  Escriba los siguientes programas incluyendo todas sus partes.  Indente los mismos correctamente.  No tiene que enfatizar en detalles en los mensajes de texto al usuario.  Cada uno tiene un valor de 10 puntos

11. Escriba un programa que le pida al usuario que entre tres valores y que luego el programa los imprima en el orden inverso al que el usuario los entró.  Por ejemplo, si el usuario entra 1 4 3 el programa imprimirá 3 4 1. 

12. Escriba un programa que le pida al usuario que entre una palabra y que imprima solamente la primera y la última letra de la misma.

