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บทที ่1 
บทน า 

 

แนวคดิ และความส าคญั 
 คอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทกบัวถีิชีวติประจ าวนัและความเป็นอยูม่ากข้ึน รวมทั้งสถาบนั 
การศึกษาทุกแห่งใหค้วามสนใจในเร่ืองการประยกุตเ์พื่อประโยชน์ทางการศึกษา การเรียนการสอน และ
การแบ่งปันแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนัดว้ย ความกา้วหนา้ของเทคโนโลยใีนปัจจุบนัตอบสนอง
ต่อการประยกุตใ์ชก้บังานทุกดา้นไดเ้ป็นอยา่งดี  
 ในปัจจุบนัเทคโนโลยเีป็นส่ิงส าคญั เป็นส่ิงอ านวยความสะดวกสบายในชีวติ อนัเป็นโลกไร้
พรมแดน ท่ีผูค้นสามารถแลกเปล่ียนขอ้มูลความรู้ ประสบการณ์ ฯลฯ ผา่นทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตท่ี
ครอบคลุมการใชง้านของบุคคลไปทัว่ทั้งโลก กลุ่มของขา้พเจา้จึงเล็งเห็นวา่หากกลุ่มของขา้พเจา้น า
ความรู้ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีสูงกวา่ขั้นพื้นฐานน้ีมาประยกุตใ์ชใ้นสร้างเวบ็ไซตค์วามรู้โดย
การพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaver ท่ีจะเป็นเคร่ืองมือในการพฒันาต่อยอดความรู้ ใหมี้
ประสิทธิภาพ และเกิดประโยชน์สูงสุดในการใชง้านต่อไป 

การเขียนโปรแกรมประยกุตใ์ชก้บังานต่างๆ มีมากข้ึนเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของ
งาน   ดงันั้นผูจ้ดัท าจึงไดมี้ความสนใจพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaver เร่ือง การพฒันา
เวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียนเซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์  ประกอบการเรียนวชิา 
คอมพิวเตอร์ประยกุต ์1  ง31201  ทั้งน้ีเพราะการพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaver เป็นส่วนท่ี
ส าคญัเน่ืองจากเป็นพื้นฐานของการเรียนพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaver และการสร้าง
ผลงานดา้นคอมพิวเตอร์ต่อไป  
 

วตัถุประสงค์ 

1. เพื่อศึกษาการพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียนเซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์ 

ดว้ยโปรแกรม Dreamweaver 

2. เพื่อใหส้ามารถอธิบายขั้นตอนในการพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaver ได ้และ

สามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปปรับประยกุตไ์ดต่้อไป 

3. เพื่อใหท้ราบถึงรูปแบบ ขั้นตอน และ หลกัการการท าโครงงานคอมพิวเตอร์  
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ขั้นตอนการด าเนินงาน 

1. คดัเลือกหวัขอ้ของโครงงานท่ีตอ้งการจะศึกษา จากการสังเกต ความสนใจ หรือตามความรู้ท่ีมี

อยู ่

2. ศึกษาคน้ควา้จากเอกสาร ทฤษฏี และแหล่งขอ้มูลประกอบ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงแนวความคิด 

แผนงาน และ ขอบเขตในการศึกษา และ จดัท าโครงงาน 

3. จดัท าขอ้เสนอโครงงาน เพื่อน าเสนอครูท่ีปรึกษา 

4. พฒันาโครงงาน ตามแผนงานท่ีวางไว ้

5. เขียนรายงานโครงงาน เพื่อใชเ้ป็นส่ือในการส่ือความหมาย ถ่ายทอดขอ้มูลความรู้ใหผู้ท่ี้

ตอ้งการศึกษาไดเ้ขา้ใจแนวความคิด 

6. น าเสนอและแสดงโครงงาน เพื่อใหคุ้ณครูท่ีปรึกษาไดท้  าการตรวจสอบ ให้ค  าแนะน าในการ

แกไ้ข รวมไปถึงเป็นการเผยแพร่ผลงานออกไปใหก้บัผูท่ี้ตอ้งการจะศึกษา 

 

แผนการปฏบิัติงาน 

1. ก าหนดระยะเวลาท่ีชดัเจนของแต่ละขั้นตอนการท างาน 

2. ระบุจุดท่ีตอ้งมีความระมดัระวงัในการท างาน อนัอาจจะก่อใหเ้กิดอุปสรรคต่อกระบวนการ

ท างาน  

3. คิด วางแผน และ ออกแบบ ขั้นตอนการท างาน และ เตรียมทางเลือกในการด าเนินงาน 

4. จดัสรรและเคล่ือนยา้ยสรรพยากร เพื่อใหเ้กิดความเหมาะสมในการด าเนินงาน 

5. ยน่ระยะเวลาในการด าเนินงาน เพื่อใหมี้เวลาในการตรวจสอบและปรับปรุงแกไ้ข 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. ไดรั้บความสามารถจากการท าโครงงาน ทั้งในดา้นของการส่ือสาร ดา้นกระบวนการคิด การ

แกปั้ญหา การใชท้กัษะชีวติ รวมไปถึงการใชเ้ทคโนโลยใีนการด าเนินการ 

2. ทราบหลกัการและรูปแบบการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 

3. ไดท้ราบความรู้ เร่ือง การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต ์(โปรแกรม Dreamweaver) และ 

สามารถน าไปปรับประยกุตใ์ช ้และบูรณาการใหเ้ขา้กบัการ ศึกษา และ การท างานอ่ืนๆ ต่อไป 
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บทที ่2 
เอกสารและทฤษฏีที่เกีย่วข้อง 

 
 โครงงานคอมพิวเตอร์   เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียน
เซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์ โดยจดัท าข้ึน เพื่อศึกษาการพฒันา และ สร้างเวบ็ไซตข์องตนเอง  ประกอบวชิาการ
สร้างผลงานดา้นคอมพิวเตอร์  โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบัการพฒันาเวบ็ไซตท่ี์เป็นแหล่งขอ้มูลความรู้ ใหเ้กิด
การศึกษา เรียนรู้ และ แลกเปล่ียน  จดัเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทการพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ย
โปรแกรม Dreamweaver โดยมีหลกัและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี  
 

โครงงานคอมพวิเตอร์ 
1. ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
3. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
4. ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 

โปรแกรมทีใ่ช้ในการท าโครงงาน  
1. ลกัษณะและรูปแบบของโปรแกรม Dreamweaver 
2. การใชง้าน โปรแกรม Dreamweaver 
3. แนะน าการใชเ้มนูและเคร่ืองมือต่างๆ 
4. ค  าสั่งต่างๆ โปรแกรม Dreamweaver ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมประยกุต์ 
 

โครงงานคอมพวิเตอร์   
1. โครงงานคอมพิวเตอร์ คือ ผลงานท่ีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจและความถนดั

ตามความสามารถของผูเ้รียน โดยวธีิการทางวทิยาศาสตร์ โดยผูเ้รียนจะก าหนดหวัขอ้โครงงานท่ีตนเอง
สนใจ รวมทั้งเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ และความรู้ดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ เพื่อสร้าง
ผลงานตามความตอ้งการ โดยมีครูท่ีปรึกษาคอยใหค้  าแนะน า 

2. องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย  
 1. ช่ือโครงงาน   
 2. ช่ือผูจ้ดัท า   
 3. ครูท่ีปรึกษา  
              4. ระยะเวลาด าเนินงาน 

7. หลกัการและทฤษฎี 
8. วธีิการด าเนินงาน 
9. ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
10. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 
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             5. แนวคิดท่ีมา 
 6. วตัถุประสงค ์

11. เอกสารอา้งอิง 
 

3. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ แบ่งเป็น 5 ประเภท  ไดแ้ก่  
- โครงงานเพื่อพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 
- โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ 
- โครงงานทดลองทฤษฎี 
- โครงงานประยกุตใ์ชง้าน 
- โครงงานพฒันาโปรแกรมเกม 

4. ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน  ไดแ้ก่ 
 1. การคดัเลือกหวัขอ้โครงงาน 
 2. การศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและแหล่งขอ้มูล 
 3. การจดัท าขอ้เสนอโครงงาน 
 4. การพฒันาโครงงาน 
 5. การเขียนรายงานโครงงาน 
 6. การน าเสนอและการแสดงโครงงาน 

โปรแกรมทีใ่ช้ในการท าโครงงาน  
1. ลกัษณะและรูปแบบของโปรแกรม Dreamweaver เป็นโปรแกรมสร้างโฮมเพจแบบเสมือน
จริง โดยไม่ตอ้ง เขียนภาษา HTML เอง สามารถใชห้นา้จอเสมือนจริงของ Dreamweaver ใน
การท าเวบ็ไซตไ์ดเ้ลย 
2. การใชง้าน โปรแกรม Dreamweaver ……………………………………………………….. 
3. แนะน าการใชเ้มนูและเคร่ืองมือต่างๆ………………………………………………………... 
4. ค  าสั่งต่างๆ โปรแกรม Dreamweaver ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมประยกุต์…………………... 
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เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซต์เพ่ือการศึกษา และ พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสเซเวยีร์ 
 โครงงานน้ีพฒันา และ จดัท าข้ึนเพื่อเป็นการต่อยอดการใชว้ชิาความรู้ จากเน้ือหาในบทเรียน 
จากวชิา  คอมพิวเตอร์ประยกุต ์1  ง31210  มาพฒันาให้เป็นผลงานทางดา้นคอมพิวเตอร์ ท่ีจะสามารถ
ต่อยอดความรู้ แนวความคิด และประสบการณ์ กบัตวัผูจ้ดัท า และ ผูท่ี้เขา้มาศึกษาเอง โดยโครงงานน้ีมี
จุดประสงคเ์พื่อ พฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaver ใหเ้ป็นเวบ็ไซตท่ี์เป็นแหล่งเรียนรู้ ศึกษา 
คน้ควา้ขอ้มูล และสามารถเขา้ถึงไดอ้ยา่งสะดวก ใหเ้หมาะส าหรับผูท่ี้สนใจจะศึกษาหาความรู้ และ
สามารถน าขอ้มูลท่ีไดรั้บไปต่อยอด สร้างสรรคผ์ลงาน และ ปรับประยกุตใ์ชก้บัชีวติประจ าวนั  
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการ 

 
 โครงงานคอมพิวเตอร์   เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียน
เซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์  จดัท าข้ึน เพื่อศึกษาขั้นตอนการพฒันาเวบ็ไซต ์ประกอบวชิาการสร้างผลงานดา้น
คอมพิวเตอร์  โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบัการพฒันาเวบ็ไซต ์ให้เป็นเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา เรียนรู้  และจดัเป็น
โครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทการพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Dreamweaver โดยมีรายละเอียด  ดงัน้ี 
 

วเิคราะห์และออกแบบโปรแกรม 
(ใหน้กัเรียนเขียนโครงสร้างโปรแกรมและFlowchart) 
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บทที ่4 
ผลการด าเนินการ 

 
 โครงงานคอมพิวเตอร์   เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียน
เซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์ เล่มน้ีจดัท าข้ึน เพื่อศึกษาขั้นตอนการพฒันาเวบ็ไซต ์ดว้ยโปรแกรม dreamweaver 
ประกอบวชิาการสร้างผลงานดา้นคอมพิวเตอร์   โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบัการพฒันาเวบ็ไซต ์ใหเ้ป็น
เวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา เรียนรู้ และจดัเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทการพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ย
โปรแกรม Dreamweaver โดยมีรายละเอียด  ดงัน้ี  
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 เป็นเวบ็ไซตท่ี์ถูกพฒันาข้ึนเพื่อใหส้ามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง สามารถใชเ้ป็นแหล่ง
รวบรวมขอ้มูลความรู้ แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารซ่ึงกนัและกนัผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต รวมไปถึงยงั
สามารถท่ีจะใชเ้ป็นส่ือกลางในการกระจายขอ้มูลข่าวสาร ออกไปสู่โลกภายนอกใหแ้ก่ผูท่ี้ติดตาม หรือ
สนใจท่ีจะศึกษาหาขอ้มูลความรู้ ต่อไป 
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บทที ่5 
อภปิรายผล  ประโยชน์ที่ได้รับจากโครงงาน  และข้อเสนอแนะ 

 
 โครงงานคอมพิวเตอร์   เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียน
เซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์ เล่มน้ีจดัท าข้ึน เพื่อศึกษาขั้นตอนการพฒันาเวบ็ไซต ์ดว้ยโปรแกรม dreamweaver
ประกอบวชิาการสร้างผลงานดา้นคอมพิวเตอร์  โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบัการพฒันาเวบ็ไซต ์ใหเ้ป็นเวบ็ไซต์
เพื่อการศึกษา เรียนรู้ และจดัเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทการพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม 
Dreamweaver โดยมีผลการด าเนินการ ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากโครงงาน และขอ้เสนอแนะดงัน้ี  
 

อภิปรายผล 
 จากการด าเนินงานโครงงานคอมพิวเตอร์ เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ 
พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียนเซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์ ท าใหท้ราบวา่ การพฒันาเวบ็ไซตจ์ะตอ้งใชค้วามอดทน
ในการพฒันา มีการท างานเป็นกลุ่มอยา่งสามคัคี สร้างผลงานข้ึนดว้ยความใส่ใจในทุกรายะเอียด เพื่อให้
ไดม้าซ่ึงผลงานอนัเป็นท่ีน่าพึงพอใจ รวมถึงยงัไดรั้บความรู้ในการพฒันาเวบ็ไซต ์อนัจะสามารถน าไป
ปรับประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ไดต่้อไป 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากโครงงาน 
 จากการด าเนินงานโครงงานคอมพิวเตอร์ เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ 
พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียนเซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์ ท าใหไ้ดรั้บประโยชน์คือ ไดท้ราบถึงขั้นตอนการพฒันา
เวบ็ไซต ์ดว้ยโปรแกรม dreamweaver ท่ีจะสามารถน าไปปรับประยกุตใ์ชก้บัการท างาน การศึกษา และ
อ่ืนๆ ต่อไปได ้รวมไปถึงยงัไดรั้บทกัษะชีวติ ในการท างาน อนัเป็นรากฐานในการต่อยอดความรู้ให้
เกิดข้ึนไดอ้ยา่งไม่รู้จบ 
 

ข้อเสนอแนะในการพฒันาโครงงานในอนาคต 
จากการด าเนินงานโครงงานคอมพิวเตอร์ เร่ือง การพฒันาเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา และ 

พฒันาการเรียนรู้ โรงเรียนเซนตฟ์รังซีสเซเวยีร์ ในคร้ังต่อไปควรจะมีการปรับปรุงพฒันาใหผ้ลงาน มี
ความน่าสนใจ มีรูปแบบท่ีโดดเด่นไม่ซ ้ าใคร มีรูปแบบกระบวนการท างานท่ีท างานอยา่งเป็นระบบ มี
ระเบียบแบบแผน และมีการต่อยอดความคิดจากในบทเรียนไปสู่นอกบทเรียน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ี
ไม่ไดจ้  ากดัอยูใ่นวงแคบ แต่เป็นการเรียนรู้ท่ีเปิดกวา้งสู่โลกภายนอก 
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