PUNTOS DE FAVOR/SUERTE MUDOKON
Distinguimos entre PUNTOS DE FAVOR DE LOS DIOSES y PUNTOS DE SUERTE. En ambos casos, el jugador desconocerá de cuantos puntos dipone. 

PUNTOS DE FAVOR DE LOS DIOSES (PF)
Acto
PF acumulados por el Mudokon

Rezar cada día.
?

Visitar un templo de Mud-Anchee, Mud-Enzhi o Mud-Ahae.
?

Visitar el templo de Mud-Omo.
?

Depositar un exvoto normal*  en un templo de Mud-Anchee, Mud-Enzhi o Mud-Ahae
?

Depositar un exvoto ostentoso**  en un templo de Mud-Anchee, Mud-Enzhi o Mud-Ahae
?

Depositar un exvoto normal* en el templo de Mud-Omo
?

Depositar un exvoto ostentoso**  en el templo de Mud-Omo
?

*Exvoto normal: 3.000 g de lapislázuli bruto.
**Exvoto ostentoso: 30.000 g de Lapislázuli bruto

Estos puntos vienen dados por el atributo de religiosidad del personaje. 

Cuando un jugador se encuentra en una situación en la que cree necesária la participación de su dios, le pedirá que actue, le pedirá un favor. Si dispone de los PF que vale este favor, MUD puede que actue, como y cuando quiera (es un punto de favor, y no un punto de obligación de MUD). No hay diálogo con MUD; el pj sólo puede verificar si su petición a sido atendida dependiendo de las cosas que pasen.

Por otro lado, MUD puede actuar cuando lo crea necesário, independientemente de la voluntariedad del personaje, y esto también resta PF.

Hay que tener en cuenta que un personaje debe interpretar para mantener su religiosidad. Si su religiosidad disminuyera por algún motivo, sus PF también lo harían.

Si un personaje gasta PF para salvar al grupo entero, o si MUD salva al grupo entero, todos los PJ’s deberán gastar esos puntos. Así evito que haya siempre algunos más sacrificados que otros.

En todos los casos, pedir un deseo vale lo mismo, sea cual sea la importáncia del deseo. Esto refleja que para un dios “actuar” cuesta siempre el mismo esfuerzo.

PUNTOS DE SUERTE (PS)
Estos puntos no dependen de ningún tipo de interpretación. Se gastan de forma involuntaria, cuando el máster lo cree necesario. No se puede pedir, como en el caso de los PF, la modificación voluntaria de una situación.

La suerte de un personaje es proporcional a su religiosidad. Así, un personaje muy religioso tiene poca suerte, y al revés. 

Acto
Gasto en suerte

Superar una tirada (antes de tirar)
?

Superar una tirada (después de haber tirado)
?

Para “manipular” un hecho de poca importancia
?

Para “manipular” un hecho de mediana importancia
?

Para “manipular” un hecho de mucha importancia
?

Los amuletos de suerte, u otros objetos, proporcionan una cantidad de PS limitada. Estos, además, disponen de un tiempo de recuperación que depende tambiénde dicho amuleto.

PUNTOS DE LUZ OAK’OKOLTH
Funcionan como los PF de los Mudokon, con una pequeña diferencia: el Sol siempre obedece al momento mientras el sujeto reciba su benefactora luz. En cambio, si no es así, hay sólo un X% de posibilidades de que el Sol pueda cumplir el deseo (marcado al lado del Gasto).

Acto
Gasto
%

Superar una tirada (antes de tirar)
?
?

Superar una tirada (después de haber tirado)
?
?

Para “manipular” un hecho de poca importancia
?
?

Para “manipular” un hecho de mediana importancia
?
?

Para “manipular” un hecho de mucha importancia
?
?

Pedir Luz Interior (Heridas)
?
?

Pedir Luz Interior (Magia)
?
?

