· Armaduras y armas con engarces y piedras incrustadas de Lapislázuli Puro: mangos de espadas, rebordes de escudos, piedras en los cascos, etc. son ejemplos de este tipo de armas. Estas armas artesanales se hacen por encargo, de manos de los sacerdotes de Mud-Anchee, para los guerreros de su ejército, o como regalo a otras ciudades o culturas; aunque no está prohibida su fabricación para uso ajeno al ejército, el elevado precio de éstas y la escasez de artesanos de armas que dominen esta técnica provocan que no sean armas en absoluto frecuentes. Dependiendo de la habilidad del artesano (son mucho más buenas las fabricadas por los sacerdotes Mud-Anchee’s que las de los artesanos), de la cantidad y disposición de las piedras, y de si éstas han sido mejoradas mágicamente, la capacidad y el poder de cada arma es distinto. Son en realidad, verdaderas joyas del arte de la guerra, a la vez que verdaderas cajas de secretos. 
· Armas y armaduras fabricadas con una aleación de bronce y Lapislázuli Puro: Estas armas se consiguen mezclando una cierta cantidad de Lapislázuli Puro en polvo con el bronce, mientras éste permanece en estado líquido. Son armas de un poder único, excepcional. A diferencia de las anteriores, el bronce de que están hechas estas no se consigue mediante la fundición con fuego; la aleación se consigue siguiendo un proceso mágico, que se conoce única y exclusivamente en las forjas que se esconden tras la Séptima puerta de Mud-Anchee. Son verdaderos tesoros, únicos, armas casi divinas. Se dice que los sacerdotes juran a su dios morir antes de permitir que el secreto de su fabricación se conozca por alguien indebido; sólo cuatro sacerdotes conoces este arte, y nadie sabe quienes son. Los poderes de estas armas son impresionantes, misteriosos y maravillosos, y resultan extremadamente temidas por sus enemigos.
· Otros objetos: Son de Lapislázuli Puro.tales como collares, brazaletes, etc. Pueden tener multitud de funciones distintas, tales como encerar algún hechizo, facilitar el almacenamiento de esencia, etc. También son objetos muy apreciados.
· Esnifar Lapislázuli Puro en polvo: Algunos guerreros de Mud-Anchee y Esenciales de otras ciudades esnifan Lapislázuli puro en polvo cuando saben con anterioridad que necesitan estar en plenas facultades esenciales; éste polvo se consigue mediante procesos mágicos, no es simple Lapislázuli machacado. Los efectos se notan rápidamente, y no causa adicción. Moralmente, sólo se puede utilizar en situaciones extremas.
1 gramo
Tarda 6 asaltos en hacer efecto; entonces, el Mudokon entra automáticamente en un estado de trance y multiplica x2 las puntuaciones AE, UE y RE. Aumenta los negativos del trance a –55 (mentales) y –35 (físicos). Sus efectos duran tanto como el Mudokon alargue el estado de trance, o hasta que el  Esencial se desmaye por una reducción de heridas a 0.

2 gramos
Tarda 4 asaltos en hacer efecto; entonces, el Mudokon entra automáticamente en un estado de trance y multiplica x3las puntuaciones AE, UE y RE. Aumenta los negativos del trance a –60 (mentales) y –45 (físicos). Sus efectos duran tanto como el Mudokon alargue el estado de trance, o hasta que el  Esencial se desmaye por una reducción de heridas a 0 (en cuyo caso, es posible que el Esencial abandone el mundo de la esencia física, es decir, quede en coma profundo –abandona el mundo físico temporalmente-, o incluso muera –abandona el mundo físico de forma permanente-).

3 gramos.
Tarda 2 asaltos en hacer efecto; entonces, el Mudokon entra automáticamente en un estado de trance y multiplica x4 las puntuaciones AE, UE y RE. Aumenta los negativos del trance a –65 (mentales) y –55 (físicos). Sus efectos duran tanto como el Mudokon alargue el estado de trance, o hasta que el  Esencial se desmaye por una reducción de heridas a 0  (en cuyo caso, es posible que el Esencial abandone el mundo de la esencia física, es decir, quede en coma profundo –abandona el mundo físico temporalmente-, o incluso muera –abandona el mundo físico de forma permanente-).

No se sabe de nadie que se haya atrevido a esnifar más de 3 gramos.

· Beber agua con Lapislázuli Puro en polvo disuelto: Este es un procedimiento parecido al anterior, pero mucho menos potente y más duradero, así como menos arriesgado. Se mezcla el polvo antes descrito en agua; la proporción establece la magnitud de los efectos:
Cantidad de agua
Cantidad de polvo
Efectos

½ vaso
1 gramo
Tarda 30 asaltos en hacer efecto; su efecto dura tantos asaltos como su atributo de heridas (contándolas todas, no sólo las que disponga en ese momento) dividido entre 13. Sus efectos sólo se notan cuando el Mudokon entra en trance; entonces, multiplica x1,4 las puntuaciones AE, UE y RE.

½ vaso
2 gramos
Tarda 20 asaltos en hacer efecto; su efecto dura tantos asaltos como su atributo de heridas (contándolas todas, no sólo las que disponga en ese momento) dividido entre 11. Sus efectos sólo se notan cuando el Mudokon entra en trance; entonces, multiplica x1,5 las puntuaciones AE, UE y RE.

½ vaso
3 gramos
Tarda 15 asaltos en hacer efecto; su efecto dura tantos asaltos como su atributo de heridas (contándolas todas, no sólo las que disponga en ese momento) dividido entre 10. Sus efectos sólo se notan cuando el Mudokon entra en trance; entonces, multiplica x1,6 las puntuaciones AE, UE y RE.

1 vaso
1 gramo
Tarda 35 asaltos en hacer efecto; su efecto dura tantos asaltos como su atributo de heridas (contándolas todas, no sólo las que disponga en ese momento) dividido entre 14. Sus efectos sólo se notan cuando el Mudokon entra en trance; entonces, multiplica x1,2 las puntuaciones AE, UE y RE.

1 vaso
2 gramos
Tarda 30 asaltos en hacer efecto; su efecto dura tantos asaltos como su atributo de heridas (contándolas todas, no sólo las que disponga en ese momento) dividido entre 13. Sus efectos sólo se notan cuando el Mudokon entra en trance; entonces, multiplica x1,3 las puntuaciones AE, UE y RE.

1 vaso
3 gramos
Tarda 25 asaltos en hacer efecto; su efecto dura tantos asaltos como su atributo de heridas (contándolas todas, no sólo las que disponga en ese momento) dividido entre 12. Sus efectos sólo se notan cuando el Mudokon entra en trance; entonces, multiplica x1,4 las puntuaciones AE, UE y RE.

