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ARMAS

Tipo: 
Indica la pesantez del arma.

· Ligera: puede parar golpes de armas ligeras.

· Normal: Puede parar golpes de armas ligeras y normales

· Pesada: Puede parar golpes de armas ligeras, normales y pesadas.

Daño:
Tipo de daño.

Mat:
Material

MI:
Modificador iniciativa

Ma:
Manejabilidad

Pa:
Parada

Mans:
Manos

Dur:
Durabilidad

Peso:
Peso

Abu:
Abundancia

Req:
Requisitos

Dist:
Distancia: el primer número es la distancia normal, y el segundo, el número de incrementos posibles.

Punt:
Punteria

ARMAS ODDOWOCK

Arma
Mat.
Tipo
Daño
MI
F
Ma
Pa
Mans
Dur
Peso
Req

Bastón
Madera
Normal
Contundente
-15
35
-5
-12
2

1.9


Cuchillo de sílex
Sílex
Ligera
Punzante
0
25
0
-30
1

0.9


Garrote
Madera
Normal
Contundente
-20
40
-20
-37
1

3.8


Garrote a dos manos
Madera
Pesada
Contundente
-37
60
-35
-47
2

6.8


Garrote a dos manos con púas
Madera
Pesada
Punzante
-37
65
-35
-47
2

7.1


Garrote con púas
Madera
Normal
Punzante
-20
45
-20
-30
1

4


Hacha a dos manos de sílex
Sílex
Pesada
Cortante
-35
70
-32
-42
2

5.2


Hacha de sílex
Sílex
Normal
Cortante
-20
50
-30
-30
1

2.9


Hacha ligera de sílex
Sílex
Ligera
Cortante
-10
35
-5
-20
1

2.4


Lanza de sílex
Sílex
Normal
Punzante
-22
35
-10
-22
2

3.5


Maza
Sílex
Normal
Contundente
-25
50
-22
-37
1

3.8


Maza a dos manos
Sílex
Pesada
Contundente
-40
70
-40
-47
2

6.8


Arma
Mat.
Daño
MI
Dist
F
Punt
Mans
Dur
Peso
Req

Arco oddowock
Madera
Punzante
-10
13x5
12
-10
2

1


Cerbatana
Madera
Punzante
0
3x5
5
-10
1

0.2


Honda
-
Contundente
-5
10x6
12
-40
1

0.1


Honda de mango largo
-
Contundente
-7
15x4
14
-50
1

0.3


Jabalina
Sílex
Punzante
-15
10x4
30
-30
1

1


Piedra lanzable mediana
Piedra
Contundente
-10
3x4
25
-20
1

1,5


Piedra honda
Piedra
Contundente
-
-
8
-
-

0.01


Flechas de sílex
Sílex
Punzante
-
-
7
-
-

0.05


Flechas de hueso
Hueso
Punzante
-
-
4
-
-

0.04


ARMAS THEROWOCK

Arma
Mat.
Tipo
Daño
MI
F
Ma
Pa
Mans
Dur
Peso
Req

Cimitarra
Cobre
Normal
Cortante
-17
55
-27
-22
1

3


Cuchillo
Cobre
Ligera
Punzante
0
25
-5
-30
1

0.4


Daga de hoja larga
Cobre
Ligera
Punzante
0
30
-7
-25
1

0.6


Espada ancha 
Cobre
Normal
Cortante
-15
50
-20
-17
1

3


Espada corta
Cobre
Normal
Cortante
-10
35
-12
-17
1

2.1


Espada corta de doble filo
Cobre
Normal
Cortante
-10
40
-10
-20
1

2.4


Espada desgarradora
Cobre
Normal
Cortante
-20
55
-22
-22
1

3.5


Espada desgarradora a dos manos
Cobre
Normal
Cortante
-30
65
-30
-25
2

5.3


Espada roma
Cobre
Normal
Cortante
-15
50
-22
-10
1

3


Garrote
Cobre
Normal
Contundente
-20
50
-25
-37
1

3.8


Garrote a dos manos
Cobre
Pesada
Contundente
-37
70
-40
-47
2

6.8


Garrote a dos manos con púas
Cobre
Pesada
Punzante
-37
75
-40
-47
2

7.1


Garrote con púas
Cobre
Normal
Punzante
-20
55
-25
-30
1

4


Guantelete
Cobre
Ligera
Contundente
0
15
0
-30
1

0.9


Guantelete con pincho
Cobre
Ligera
Punzante
0
20
0
-30
1

1.3


Hacha
Cobre
Normal
Cortante
-20
55
-20
-25
1

2.4


Hacha a dos manos
Cobre
Pesada
Cortante
-35
85
-35
-40
2

7.2


Hacha de batalla
Cobre
Normal
Cortante
-25
65
-22
-22
1

4.7


Hacha de batalla a dos manos
Cobre
Pesada
Cortante
-40
95
-45
-42
2

8.8


Hacha de combate
Cobre
Normal
Cortante
-22
60
-22
-22
1

4.3


Hacha de combate a dos manos
Cobre
Pesada
Cortante
-37
90
-40
-37
2

9.6


Hacha de doble hoja
Cobre
Normal
Cortante
-27
70
-22
-22
1

5.1


Hacha de doble hoja a dos manos
Cobre
Pesada
Cortante
-45
100
-40
-42
2

11


Guadaña
Cobre
Pesada
Cortante
-35
80
-45
-40
2

5.8


Lanza
Cobre
Normal
Punzante
-22
35
-30
-22
2

4.3


Mangual doble
Cobre
Normal
Contundente
-30
55
-50
-47
2

9.6


Mangual ligero
Cobre
Normal
Contundente
-27
50
-30
-40
1

4.5


Mangual pesado
Cobre
Pesada
Contundente
-45
85
-40
-50
2

9.6


Martillo
Cobre
Normal
Contundente
-22
55
-25
-42
1

6


Martillo a dos manos
Cobre
Pesada
Contundente
-35
90
-40
-47
2

9.8


Martillo demoledor
Cobre
Pesada
Contundente
-37
70
-32
-45
1

8.4


Martillo demoledor a dos manos
Cobre
Pesada
Contundente
-47
100
-47
-50
2

11.5


Martillo pesado
Cobre
Pesada
Contundente
-32
60
-30
-42
1

3.8


Martillo pesado a dos manos
Cobre
Pesada
Contundente
-40
95
-45
-47
2

10.6


Maza
Cobre
Normal
Contundente
-20
50
-20
-30
1

3.8


Maza pesada
Cobre
Pesada
Contundente
-30
65
-27
-40
1

7.4


Pico
Cobre
Normal
Punzante
-25
55
-22
-35
1

5


Pico a dos manos
Cobre
Pesada
Punzante
-35
85
-30
-47
2

7.8


Pico-hacha
Cobre
Normal
Cort/Contun
-30
60
-25
-35
1

5.2


Rompeespada
Cobre
Normal
Cortante
-10
35
-25
-12
1

2.9


Arma
Mat.
Daño
MI
Dist
F
Punt
Mans
Dur
Peso
Req

Ballesta de mano
Cobre
Punzante
-10
10x5
15
0
1

1.4


Ballesta ligera
Cobre
Punzante
-15
20x5
20
-10
2

2.8


Ballesta pesada
Cobre
Punzante
-25
25x5
30
-25
2

4.3


Cerbatana
Madera
Punzante
0
3x5
5
-10
1

0.2


Cuchillo arrojadizo
Cobre
Punzante
-5
3x5
20
-10
1

0.4


Hacha arrojadiza
Cobre
Cortante
-10
3x4
50
-15
1

1.9


Honda
-
Contundente
-5
15x6
13
-40
1

0.1


Honda de mango largo
-
Contundente
-7
20x4
15
-50
1

0.3


Jabalina
Sílex
Punzante
-15
12x4
30
-30
1

1


Piedra lanzable mediana
Piedra
Contundente
-10
3x4
25
-20
1

1.5


Piedra honda
Piedra
Contundente
-
-
8
-
-

0.01


Virote
Cobre
Punzante
-
-
15
-
-

0.05


ARMAS Oak’Okolth

Arma
Mat.
Tipo
Daño
MI
F
Ma
Pa
Mans
Dur
Peso
Req

Bastón
Madera
Normal
Contundente
-7
35
-5
-10
2

1.9


Bo
Madera
Normal
Contundente
-10
45
-10
-15
2

2.5


Cayado
Madera
Normal
Contundente
-7/-10
25/30
0/-5
-15/-10
1/2

1.7


Daga de bronce
Bronce
Ligera
Punzante
0
25
-5
-30
1

0.5


Daga de hoja larga de bronce
Bronce
Ligera
Punzante
0
30
-7
-25
1

0.6


Daga de hoja larga de vidrio
Vidrio
Ligera
Punzante
0
60
-7
NO
1

0.5


Daga de vidrio
Vidrio
Ligera
Punzante
0
50
-5
NO
1

0.4


Espada
Bronce
Normal
Cortante
-15
50
-15
-20
1

3


Espada corta de doble filo
Bronce
Normal
Cortante
-10
40
-10
-20
1

2.4


Espada de dos hojas
Bronce
Normal
Cortante
-15
55
-20
-10
1

7.2


Guja
Bronce
Normal
Punzante
-25
50
-25
-22
2

7.2


Lanza de bronce
Bronce
Normal
Punzante
-17
40
-25
-22
2

4.5


Lanza de vidrio
Vidrio
Normal
Punzante
-17
80
-25
-22
2

3.5


Lanza Doble de bronce
Bronce
Normal
Punzante
-20
40
-17
-22
2

6.3


Lanza Doble de vidrio
Vidrio
Normal
Punzante
-20
80
-17
-22
2

5


Arma
Mat.
Daño
MI
Dist
F
Punt
Mans
Dur
Peso
Req

Arco Oak
Madera
Punzante
-15
18x6
20
-7
2

1.6


Arco compuesto
Madera
Punzante
-15
20x6
24
-7
2

1.9


Arco compuest reforzado
Madera
Punzante
-15
18x6
28
-7
2

2


Arco corto Oak
Madera
Punzante
-10
20x6
20
-5
2

1


Arco corto compuesto
Madera
Punzante
-10
22x6
24
-5
2

1.2


Arco corto compuesto reforzado
Madera
Punzante
-10
20x6
28
-5
2

1.3


Arco largo
Madera
Punzante
-20
25x6
20
-10
2

1.7


Arco largo compuesto
Madera
Punzante
-20
27x6
24
-10
2

2


Arco largo compuesto reforzado
Madera
Punzante
-20
25x6
28
-10
2

2.1


Flecha de bronce
Bronce
Punzante
-
-
13
-
-

0.07


Flecha de vidrio
Vidrio
Punzante
-
-
35
-
-

0.05


Flecha incendiaria
Bronce
Punz/fuego
-
-
13
-
-

0.07


ARMAS MUDOKON

MUD-ANCHEE / MUD-OMO / MUD-AHAE

Arma
Mat.
Tipo
Daño
MI
F
Ma
Pa
Mans
Dur
Peso
Req

Alabarda
Bronce
Normal
Pun/Cort
-25
45
-20
-17
2

7.2


Cuchillo
Bronce
Ligera
Punzante
0
25
-5
-30
1

0.4


Daga de hoja larga
Bronce
Ligera
Punzante
0
30
-7
-25
1

0.5


Esapada bastarda
Bronce
Normal
Cortante
-25/-20
45/60
-30/-25
-22/-20
1/2

6


Espada ancha 
Bronce
Normal
Cortante
-15
50
-20
-17
1

2.1


Espada corta
Bronce
Normal
Cortante
-10
35
-12
-17
1

2.4


Espada corta de doble filo
Bronce
Normal
Cortante
-10
40
-10
-20
1

3.5


Espada de doble filo
Bronce
Normal
Cortante
-15
45
-15
-20
1

5.3


Espada larga
Bronce
Normal
Cortante
-17
50
-17
-17
1

5.5


Espada roma
Bronce
Normal
Cortante
-15
50
-22
-10
1

2.1


Espadón
Bronce
Pesada
Cortante
-30
65
-37
-25
2

7.2


Guantelete
Bronce
Ligera
Contundente
0
15
0
-30
1

0.9


Hacha
Bronce
Normal
Cortante
-20
55
-20
-25
1

2.4


Hacha de batalla
Bronce
Normal
Cortante
-25
65
-22
-22
1

4.7


Hacha de combate
Bronce
Normal
Cortante
-22
60
-22
-22
1

4.3


Hacha de doble hoja
Bronce
Normal
Cortante
-27
70
-22
-22
1

5.1


Hoz
Bronce
Normal
Cortante
-20
55
-20
-15
1

1.4


Lanza
Bronce
Normal
Punzante
-22
35
-30
-22
2

4.3


Mangual ligero
Bronce
Normal
Contundente
-27
50
-30
-40
1

4.5


Martillo
Bronce
Normal
Contundente
-22
55
-25
-42
1

3.8


Martillo demoledor
Bronce
Pesada
Contundente
-37
70
-32
-45
1

8.4


Martillo pesado
Bronce
Pesada
Contundente
-32
60
-30
-42
1

6


Maza
Bronce
Normal
Contundente
-20
50
-20
-30
1

3


Pico
Bronce
Normal
Punzante
-25
55
-22
-35
1

3


Bastón
Madera
Normal
Contundente
-7
35
-5
-10
2

1.9


Bo
Madera
Normal
Contundente
-10
45
-10
-15
2

2.5


Cayado
Madera
Normal
Contundente
-7/-10
25/30
0/-5
-15/-10
1/2

1.7


Rompeespada
Bronce
Normal
Cortante
-10
35
-25
-12
1

2.5


Arma
Mat.
Daño
MI
Dist
F
Punt
Mans
Dur
Peso
Req

Arco mudokon
Madera
Punzante
-27
15x6
15
-15
2

1.5


Arco corto
Madera
Punzante
-15
17x6
15
-10
2

1.2


Flecha de bronce
Bronce
Punzante
-
-
10
-
-

0.07


MUD-ENZHI

Arma
Mat.
Tipo
Daño
MI
F
Ma
Pa
Mans
Dur
Peso
Req

Alabarda
Bronce
Normal
Pun/Cort
-25
45
-20
-17
2

7.2


Cuchillo
Bronce
Ligera
Punzante
0
25
-5
-30
1

0.4


Daga de hoja larga
Bronce
Ligera
Punzante
0
45
-7
-25
1

0.5


Esapada bastarda
Bronce
Normal
Cortante
-25/-20
45/60
-30/-25
-22/-20
1/2

6


Espada ancha 
Bronce
Normal
Cortante
-15
50
-20
-17
1

2.1


Espada corta
Bronce
Normal
Cortante
-10
35
-12
-17
1

2.4


Espada corta de doble filo
Bronce
Normal
Cortante
-10
40
-10
-20
1

3.5


Espada de doble filo
Bronce
Normal
Cortante
-15
45
-15
-20
1

5.3


Espada larga
Bronce
Normal
Cortante
-17
50
-17
-17
1

3


Espada roma
Bronce
Normal
Cortante
-15
50
-22
-10
1

2.1


Espadón
Bronce
Pesada
Cortante
-30
65
-37
-25
2

7.2


Flagelo
Bronce
Pesada
Contundente
-35
55
-20
-47
1

8


Guadaña
Bronce
Pesada
Cortante
-35
80
-45
-40
2

5.8


Guantelete
Bronce
Ligera
Contundente
0
15
0
-30
1

0.9


Guantelete con pincho
Bronce
Ligera
Punzante
0
20
0
-30
1

1.3


Hacha
Bronce
Normal
Cortante
-20
55
-20
-25
1

2.4


Hacha a dos manos
Bronce
Pesada
Cortante
-35
85
-35
-40
2

7.2


Hacha de batalla
Bronce
Normal
Cortante
-25
65
-22
-22
1

4.7


Hacha de batalla a dos manos
Bronce
Pesada
Cortante
-40
95
-45
-42
2

8.8


Hacha de combate
Bronce
Normal
Cortante
-22
60
-22
-22
1

3.4


Hacha de combate a dos manos
Bronce
Pesada
Cortante
-37
90
-40
-37
2

9.6


Hacha de doble hoja
Bronce
Normal
Cortante
-27
70
-22
-22
1

5.1


Hacha de doble hoja a dos manos
Bronce
Pesada
Cortante
-37
90
-40
-37
2

11


Hoz
Bronce
Normal
Cortante
-20
55
-20
-15
1

1.4


Lanza
Bronce
Normal
Punzante
-22
35
-30
-22
2

4.3


Mangual doble
Bronce
Normal
Contundente
-30
55
-50
-47
2

9.6


Mangual ligero
Bronce
Normal
Contundente
-27
50
-30
-40
1

4.5


Mangual pesado
Bronce
Pesada
Contundente
-45
85
-40
-50
2

9.6


Martillo
Bronce
Normal
Contundente
-22
55
-25
-42
1

6


Martillo a dos manos
Bronce
Pesada
Contundente
-35
90
-40
-47
2

9.8


Martillo demoledor
Bronce
Pesada
Contundente
-37
70
-32
-45
1

8.4


Martillo demoledor a dos manos
Bronce
Pesada
Contundente
-47
100
-47
-50
2

11.5


Martillo pesado
Bronce
Pesada
Contundente
-32
60
-30
-42
1

3.8


Martillo pesado a dos manos
Bronce
Pesada
Contundente
-40
95
-45
-47
2

10.6


Maza
Bronce
Normal
Contundente
-20
50
-20
-30
1

3.8


Maza pesada
Bronce
Pesada
Contundente
-30
65
-27
-40
1

7.4


Pico
Bronce
Normal
Punzante
-25
55
-22
-35
1

5


Pico a dos manos
Bronce
Pesada
Punzante
-35
85
-30
-47
2

7.8


Pico-hacha
Bronce
Normal
Cort/Contun
-30
60
-25
-35
1

5.2


Rompeespada
Bronce
Normal
Cortante
-10
35
-25
-12
1

2.5


Las armas especiales mud-enzhi Pesoán hechas a medida, de modo que tiene atributos especiales.

ESCUDOS

Arma
Mat.
Tipo
Daño
MI
F
Ma
Pa
Mans
Dur
Peso
Req

Escudo de caparazón de tortuga (Oddowock)
Caparazón
Ligero
Contundente
-10
8
-10
+5
1

5


Escudo alargado de madera (Oddowock)
Madera
Normal
Contundente
-10
12
-10
+15
1

4


Escudo de pieles (Oddowock)
Piel
Ligero
Contundente
-10
5
-10
+0
1

3


Escudo armado (Therowock)
Cobre
Normal
Punzante
-25
30
-25
25
1

5


Escudo de madera (Therowock)
Madera
Normal
Contundente
-15
12
-15
15
1

4


Escudo Grande (Therowock)
Cobre
Pesado
Contundente
-35
35
-35
35
1

8


Escudo pequeño (Therowock)
Cobre
Normal
Contundente
-15
25
-15
25
1

4


Escudo aceitoso (Therowock) (1)
Cobre
Normal
Contundente
-20
20
-20
30
1

4


Escudo circular (Oak)
Bronce
Normal
Contundente
-20
25
-20
25
1

3.5


Escudo circular solar (Oak) (2)
Bronce+Oro
Normal
Contundente
-20
27
-20
25
1

3.5


Escudo grande reflectante (Oak) (3)
Bronce+Oro
Pesado
Contundente
-40
40
-40
40
1

7


Escudo Grande (Mud-Anchee)
Bronce
Pesado
Contundente
-35
40
-35
40
1

7


Escudo mediano (Mud-Anchee)
Bronce
Normal
Contundente
-20
30
-20
33
1

4


Escudo armado (Mud-Enzhi)
Bronce
Normal
Punzante
-25
35
-25
25
1

5


Escudo pesado (Mud-Enzhi)
Bronce
Pesado
Contundente
-45
50
-45
50
1

8


Escudo rectangular (Mud-Enzhi)
Bronce
Pesado
Contundente
-35
45
-35
40
1

7


1.- El escudo aceitoso Therowock recubierto por un aceite especialmente pegajoso. Cada impacto parado, dependiendo del tipo de arma, tiene un % de quedarse pegada en el escudo:


- Punzante: 
03%


- Cortante:
07%


- Contundente:
15%

2.- Este escudo, en un día soleado, o bajo el alcance de una luz luminosa potente, crea destellos que afectan al adversario;–15 en cualquier acción del atacante en cuerpo a cuerpo (excepto en la Fuerza).

3.- Peso gran escudo, funciona a modo de gran pantalla refractora. Su índece de reflexión es muy elevado, de modo que en un día soleado, o bajo el alcance de una luz luminosa potente, crea dPesoellos capaces de cegar al adversario: –30 en cualquier acción del atacante en cuerpo a cuerpo (excepto en la Fuerza).

