YDUB

M
I
F
PC
FR
H
Estorbo

80
80
50
50
40
700
130kg

Teniendo en cuenta que un asalto son 6 seg, y que a la hora de comparar personajes la velocidad es fija (no se tira ningun dado), un personaje puede moverse siguiendo 4 velocidades:

Caminar
EL Mx0.2 del ydub indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede caminar si lleva 100% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede caminar durante 9 horas diarias sin ningún problema.

Aligerar
EL Mx0.4 del ydub indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede aligerar si lleva 90% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede aligerar durante 2 horas diarias sin ningún problema.

Correr
EL Mx0.8 del ydub indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede correr si lleva 75% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede correr durante 5 minutos y descansar completamente 2 minuto para recuperarse.

Esprintar
EL Mx1 del ydub indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede esprintar si lleva 55% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede esprintar durante 2 minuto y descansar completamente 1 minuto para recuperarse.


Carga permitida (kg)
1asalto (m)
1 Min (m)
1 Hora (km)
1 dia (km)

Caminar
130
16
160
9.6
86.4 (9 horas)

Aligerar
117
32
320
19.2
38.4 (2 horas)

Correr
97.5
64
640
38.4
-

Esprintar
71.5
80
800
48
-

ELUM
M
I
F
PC
FR
H
Estorbo

65
65
80
40
40
800
160kg

Teniendo en cuenta que un asalto son 6 seg, y que a la hora de comparar personajes la velocidad es fija (no se tira ningun dado), un personaje puede moverse siguiendo 4 velocidades:

Caminar
EL Mx0.2 del elum indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede caminar si lleva 100% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede caminar durante 10 horas diarias sin ningún problema.

Aligerar
EL Mx0.5 del elum indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede aligerar si lleva 90% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede aligerar durante 3 horas diarias sin ningún problema.

Correr
EL Mx0.7 del elum indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede correr si lleva 70% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede correr durante 4 minutos y descansar completamente 2 minuto para recuperarse.

Esprintar
EL Mx0.9 del elum indica los m por asalto que se mueve. Sólo puede esprintar si lleva 40% o menos de su carga máxima transportable.

Se puede esprintar durante 1 minuto y descansar completamente 1 minuto para recuperarse.


Carga permitida (kg)
1asalto (m)
1 Min (m)
1 Hora (km)
1 dia (km)

Caminar
160
13
130
7.8
78

Aligerar
144
32.5
325
19.5
58.5

Correr
112
45.5
455
27.3
-

Esprintar
64
58.5
585
35.1
-

