Немного про деревья
Мы будем решать задачки про двоичные деревья. В двоичном дереве каждый узел содержит какую-то информацию и два указателя на поддеревья, левое и правое.
Структура получается какая-то такая:

struct tree {

    int val;

    tree* left;

    tree* right;

};
Все элементы дерева обычно отводятся в динамической памяти, а в обычной памяти хранится только указатель на вершину дерева.  

Дерево поиска (упорядоченное двоичное дерево), это такое дерево, у которого все элементы обладают замечательным свойством:

· В левом поддереве все значения меньше, чем в вершине

· В правом поддереве все значения больше, чем в вершине
(Будем считать, что одинаковых значений в дереве не бывает) 

Как напечатать дерево?
· Я бы описал функцию  print, похожую на print для списков, которую мы разбирали 17 марта (хотя есть и другие варианты)

· Конечно, имеет смысл использовать рекурсию

Как добавить новый элемент в упорядоченное дерево?
· Я бы описал функцию add, с интерфейсом, примерно похожим на add для списков. (Алогоритм add, естественно, другой)

· Мне кажется, тут тоже имеет смысл использовать рекурсию. (Хотя не рекурсивное тоже не очень сложно написать).

· Если задать у tree подходящий конструктор, программу можно будет написать немного короче. 

Если что-то непонятно, пишите![image: image1.emf] 









































