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No mundo dos
computadores, a definicdo
mais atual é dada por Claucle
Sncnnon (1916-2001): o
informacdo estd presente
sempre que um sinal é
transmitido de um lugar para
outro.
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Afinal o que é um
Computador 2
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E urna mdquina com
a0 capacidade de
executar um conjunto de
comandos, de forma
rapida e sistermdadtica,
com o objetivo de
coletar inforrnacoes,
rmanipuld-las e dar os

L -I-
resultados.
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DADO:

Entendermos como um atributo
que descreve sucinfamente
eventos, entidades ou
caracteristicas.
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O Processamenio cde Dacdos:

Envolve as operacoes de armazenamento,
fransmissado, combinacAo € comparacao
de dados.
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Deste Processarmaentio de Dados

oofernos d Inforrmacao!
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UEPA

Processamento de Dados:
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INFORMACAO
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Automatico
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Vantagens

Desvaniagens
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INFORMATICA

(INFORMacdo autoMATICA)
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INFORMATICA =

Ciencia gue abrange
fodas as atividades ‘
relacionadas com o
processamento automdatico = ¥
de Informacoes, inclusive o
relacionamento entre
Servicos, equipamentos e
orofissionals envolvidos no
processamento eletronico de
dados.
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INFORMATIC A

DADO:
E a “informacdo” que serd trabalhada
durante o processamento. Os atributos!

INSTRUCAO:
Sao as “ordens” executadas pelo
computador.
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INFORMATIC A

PROGRAMA:

E o roteiro que orienta o
computador, mostrando-lhe a
sequéncia de operacoes
necessarias para executar uma
determinada tarefa.
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Representacao

Classificacao
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Representacao:

= O computador realiza o processamento através de
sinais eletricos, representados por “0” ou “17.

= Cada sinal € chamado de BIT - Binary Digit, é a
menor particula de informacao em um
computador.

= Um unico BIT nao consegue representar todas as
letras, numeros e caracteres especiais, entao sao
agrupados e cada grupo é chamado BYTE —
Binary Term.
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Representacao:

m BYTE e um grupo de 8 bits e equivale a um
caracter.

m Com um Byte é possivel representar-se até 256
simbolos diferentes. (28)

m Caracter € a representacao grafica de uma letra,
numero ou simbolo especial do alfabeto.

m Palavra de Memoria: E o nUmero de bits que o
computador Ié€ ou grava em uma unica operacao
(podem ser tanto dados como instrugoes). As
palavras geralmente sao de 16, 32, 64 bits.
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Representacao:

= Codigos de representacao de dados:

O caractere € a unidade basica de armazenamento
na maioria dos sistemas.

= O armazenamento de caracteres é feito atraves de
um esquema de codificacao onde, por convencao,
certos conjuntos de bits representam certos
caracteres.

= Trés codigos de representacao : ASCII, EBCDIC e
UNICODIGO.
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Representacao:

= ASCII (American Standard Code for Information
Interchange) : Codigo utilizado pela maioria dos
microcomputadores e em alguns periféricos de
equipamentos de grande porte.

* EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal
Interchange Code) E um padrao da IBM

, que usa 8 bits, sendo
grandemente usado em maquinas de grande porte.

Ex.: Caracteres EBCDIC ASCII
A 1100 0001 10100001
Z 1110 1001 10111010
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EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal Interchange Code)

»

‘A'="11000001"- SYN = '00110010’
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¢ ASCIl (American Standard Code for Information Interchange)
» A'="01000001"-SYN="00010110
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Representacao:

« UNICODIGO (ou Unicode) :Codigo que utiliza dois
bytes para representar mais de 65.000 caracteres ou
simbolos. Permite intercambiar dados e programas
iInternacionalmente.
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Representacao:

= Unidades de medidas:

As unidades de medida para: quantificar a memoria
principal do equipamento; indicar a capacidade de
armazenamento (disco, CD-ROM, fita, etc.)

Como o sistema de numeracao utilizado € binario
(base 2), usa-se poténcias de 2 para os calculos:

K 1.024 210
M 1.048.576 220
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Representacao:

Unidades de medidas:

As unidades de medida para: quantificar a memoria
principal do equipamento; indicar a capacidade de
armazenamento (disco, CD-ROM, fita, etc.)

UNIDADE REPRESENTACAO TAMANHO
KiloByte KB 1024 Bytes
MegaByte MB 1024 KiloBytes
GigaByte GB 1024 MegaBytes
TeraByte B 1024 GigaBytes
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Classificacao dos computadores:

Microcomputadores: computadores pessoais, tais como
Pentium I, Il, I, IV, K6, K7...

cstacoes de trabalho: projetados para realizar tarefas
malis complexas e pesadas do que os computadores
pessoais.

Grande Porte: projetados para manusear consideravel
volume de dados e executar simultaneamente
programas de um grande numero de usuarios.

Supercomputadores: projetados para realizar grandes
guantidades de calculos matematicos para aplicacoes
tais como: previsao do tempo, simulacao,...
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