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O que é Informação ?O que é Informação ?
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No mundo dos No mundo dos 
computadores, a definição computadores, a definição 
mais atual é dada por mais atual é dada por Claude Claude 
ShannonShannon (1916-2001): a  (1916-2001): a 
informação está presente informação está presente 
sempre que um sinal é sempre que um sinal é 
transmitido de um lugar para transmitido de um lugar para 
outro. outro. 
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Afinal o que é um Afinal o que é um 
Computador ?Computador ?
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É uma máquina com É uma máquina com 
a capacidade de a capacidade de 
executar um conjunto de executar um conjunto de 
comandos, de forma comandos, de forma 
rápida e sistemática, rápida e sistemática, 
com o objetivo de com o objetivo de 
coletarcoletar informações,  informações, 
manipulá-lasmanipulá-las e dar os  e dar os 
resultadosresultados. . 
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DADO:DADO:

Entendemos como um atributo Entendemos como um atributo 
que descreve sucintamente que descreve sucintamente 
eventos, entidades ou eventos, entidades ou 
características.características.

Ex: O nome de uma pessoa, Nº de alunos,...
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O Processamento de Dados:O Processamento de Dados:

Envolve as operações de armazenamento, 
transmissão, combinação e comparação 
de dados.
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Deste Processamento de Dados Deste Processamento de Dados 
obtemos a Informação!obtemos a Informação!
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PROCESSAMENTO 

DADOS

INFORMAÇÃO

Processamento de Dados:Processamento de Dados:
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Manual

Semi-automático

Automático

Tipos de ProcessamentoTipos de Processamento
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VantagensVantagens
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DesvantagensDesvantagens
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O que é Informática ?O que é Informática ?



  

INFORMÁTICAINFORMÁTICA

(INFOR(INFORmaçãomação  autoautoMÁTICA)MÁTICA)
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Ciência que abrange 
todas as atividades 
relacionadas com o 
processamento automático 
de informações, inclusive o 
relacionamento entre 
serviços, equipamentos e 
profissionais envolvidos no 
processamento eletrônico de 
dados.
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INFORMÁTICAINFORMÁTICA
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INFORMÁTICAINFORMÁTICA

DADO:DADO:
É a “informação” que será trabalhada É a “informação” que será trabalhada 

durante o processamento. Os atributos!durante o processamento. Os atributos!

INSTRUÇÃO:INSTRUÇÃO:
São as “ordens” executadas pelo São as “ordens” executadas pelo 

computador.computador.

Ex: I/O, transferência, aritméticas, ...
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INFORMÁTICAINFORMÁTICA

PROGRAMA:PROGRAMA:

É o roteiro que orienta o É o roteiro que orienta o 
computador, mostrando-lhe a computador, mostrando-lhe a 
seqüência de operações seqüência de operações 
necessárias para executar uma necessárias para executar uma 
determinada tarefa.determinada tarefa.



  

Representação
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Classificação



  

■ O computador realiza o processamento através de 
sinais elétricos, representados por “0” ou “1”.

■ Cada sinal é chamado de BIT - Binary Digit, é a 
menor partícula de informação em um 
computador.

■ Um único BIT não consegue representar todas as 
letras, números e caracteres especiais, então são 
agrupados e cada grupo é chamado BYTE – 
Binary Term.

Representação:
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Representação:
■ BYTE é um grupo de 8 bits e equivale a um 

caracter.
■ Com um Byte é possível representar-se até 256 

símbolos diferentes. (28)
■ Caracter é a representação gráfica de uma letra, 

número ou símbolo especial do alfabeto.
■ Palavra de Memória: É o número de bits que o 

computador lê ou grava em uma única operação 
(podem ser tanto dados como instruções). As 
palavras geralmente são de 16, 32, 64 bits.
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Representação:
■ Códigos de representação de dados:

O caractere é a unidade básica de armazenamento 
na maioria dos sistemas.

■ O armazenamento de caracteres é feito através de 
um esquema de codificação onde, por convenção, 
certos conjuntos de bits representam certos 
caracteres.

■ Três códigos de representação : ASCII, EBCDIC e 
UNICÓDIGO.
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Representação:
■ ASCII (American Standard Code for Information 

Interchange) : Código utilizado pela maioria dos 
microcomputadores e em alguns periféricos de 
equipamentos de grande porte.

■ EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal 
Interchange Code) É um padrão da IBM 
http://www.ibm.com, que usa 8 bits, sendo 
grandemente usado em máquinas de grande porte. 

Ex.: Caracteres         EBCDIC             ASCII
             A                 1100 0001         10100001
             Z                 1110 1001         10111010
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Representação:

■ UNICÓDIGO (ou Unicode) :Código que utiliza dois 
bytes para representar mais de 65.000 caracteres ou 
símbolos. Permite intercambiar dados e programas 
internacionalmente.
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Representação:
■ Unidades de medidas:

As unidades de medida para: quantificar a memória 
principal do equipamento; indicar a capacidade de 
armazenamento (disco, CD-ROM, fita, etc.) 
Como o sistema de numeração utilizado é binário 
(base 2), usa-se potências de 2 para os cálculos:

                            K   1.024              210

M   1.048.576       220
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Representação:
■ Unidades de medidas:

As unidades de medida para: quantificar a memória 
principal do equipamento; indicar a capacidade de 
armazenamento (disco, CD-ROM, fita, etc.)
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1024 GigaBytesTBTeraByte
1024 MegaBytesGBGigaByte
1024 KiloBytesMBMegaByte
1024 BytesKBKiloByte

TAMANHOREPRESENTAÇÃOUNIDADE



  

Classificação dos computadores:
Microcomputadores: computadores pessoais, tais como  

Pentium I, II, III, IV, K6, K7...
Estações de trabalho: projetados para realizar tarefas 

mais complexas e pesadas do que os computadores 
pessoais.

Grande Porte: projetados para manusear considerável 
volume de dados e executar simultaneamente 
programas de um grande número de usuários.

Supercomputadores: projetados para realizar grandes 
quantidades de cálculos matemáticos para aplicações 
tais como: previsão do tempo, simulação,...
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