	Mana par niveau / Sorts préparés par niveau

	Niveau
	Primaire
(ex : mage, prêtre)
	Secondaire
(ex : chaman, druide)
	Tertiaire
(ex : paladin, spellblade)

	1
	7 / 2
	3 / 1
	1 / 0

	2
	10 / 4
	5 / 2
	2 / 0

	3
	15 / 5
	7 / 3
	4 / 1

	4
	24 / 6
	12 / 4
	6 / 1

	5
	31 / 8
	15 / 5
	8 / 2

	6
	43 / 10
	21 / 6
	11 / 2

	7
	56 / 11
	28 / 7
	14 / 3

	8
	72 / 13
	36 / 8
	18 / 3

	9
	88 / 14
	44 / 9
	22 / 4

	10
	108 / 16
	54 / 10
	27 / 4

	11
	131 / 17
	65 / 11
	33 / 5

	12
	155 / 19
	77 / 12
	39 / 5

	13
	184 / 20
	92 / 13
	46 / 6

	14
	212 / 22
	106 / 14
	53 / 6

	15
	247 / 23
	123 / 15
	62 / 7

	16
	279 / 25
	139 / 16
	70 / 7

	17
	320 / 26
	160 / 17
	80 / 8

	18
	356 / 28
	178 / 18
	89 / 8

	19
	401 / 29
	200 / 19
	100 / 9

	20
	437 / 32
	222 / 20
	111 / 9


Primaire : mage, nécromancien, prêtre, warlock.

Secondaire : chaman, druide, paladin, mageblade

Tertiaire : hunter

Règles :

· Un personnage prépare le nombre donné de sort.

· Préparer un sort exige une méditation / étude / prières d’au moins une heure.

· Il ne peut lancer que les sorts présentement préparés.

· Le coût d’un sort est de : son niveau x2 +1 mana.

· Un personnage ne peut pas dépenser plus de mana sur un sort que : son niveau + 1/6 (rangs de Spellcraft + Int mod. + autre bonus « permanent » à Spellcraft.)

· Une interruption momentanée exige un check de Concentration DC 15 + niveau du sort pour pouvoir l’ignorer. Un exemple d’interruption momentanée serait un acolyte impatient qui entre dans la bibliothèque et pose une question à son maître qui est en pleine étude.

· Une interruption importante exige un check de Concentration DC 25 + niveau du sort pour pouvoir l’ignorer. Un exemple d’interruption importante serait ce même acolyte qui insiste après s’être fait ignorer et le maître qui prend la peine de lui lancer un : « Houste! Espèce de cancre! »

