Euler


En este listado, esos nombres de archivos se ponen en negrita.





La PB2000 acepta nombres de archivo de ocho letras con una extensión de tres letras.  Adicionalmente, cada archivo se puede definir como conteniendo un programa C o conteniendo un archivo de datos, esto se puede cambiar desde el menú que llamas con la tecla [etc].  En el primer caso (programa C), a la derecha del archivo aparece la letra “C” y en el segundo caso (archivo de datos secuenciales), la letra S.





EULER. [del tipo C]





/* Euler for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





main()


{


int n, i;


float x, y, yi1, yi, h, f(), x1, xf;


float largo, largo_g, t, previo;





clrscr();


printf(“y0,x1,xf,n=?”);


scanf(“%f,%f,%f,%d”,&yi,&xi,&xf,&n);





x = xi;


h = (xf - xi)/n;


printf(“x             yi\n”);





for(i = 1; i <= 15; i++){


yi1 = yi + f(x,yi)*h;


printf(“%f %c %g\n”,x,222,yi);





getch();


yi = yi1;


x += h;


}


}





float f(x,y)


float x,y;


{


return(y*x*x - y);


}


Raiz de números complejos


RAIZCOMP. [del tipo C]





/* Complex roots for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





main()


{


int n, k;


float a, b, r, o, t;


printf(“(a+jb)^(1/n) ?”);


scanf(“%f,%f,%d”,&a,&b,&n);





for(k = 0; k<n; k++)


printf(“r%d=%g+%gi %g %g\n”, k+1, (t = pow(sqrt(a*a + b*b), 1.0/n)) * cos(o = (atan(b/a) + 360*k) /n), t*sin(o), t, o);


}


Lagrange


LAGRANGE. [del tipo C]





/* Lagrange for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





main()


{


int n=0, i, j;


float x[10], y[10], Pnx, numerador, denominador, X;


char fin;


FILE *fp;





fp = fopen(“lagrange.txt”,”r”);


while(1){


if(fscanf(fp,”%f,%f%c”, &x[n] &y[n], &fin) != 3 ) break;


printf(“%d) %g,%g\n”, n+1, x[n], y[n]);


n++;


}


while(1){


Pnx = 0;


printf(“x=?” “);


scanf(“%f”, &X);


for(i=0, numerador=1; i<n; i++)


numerador *= X - x[i];


for(i=0; i<n; i++){


for(j = 0, denominador=1; j<i; j++) denominador *= x[i] - x[j];


for(j=1+1; j<n; j++)


denominador *= x[i] - x[j];


Pnx += numerador / (X - x[i]) / denominador * y[i];


}


printf(“xi=%g\n”, Pnx);


}


}





lagrange.txt [del tipo S]


2,1.5713


3,1.5719


5,1.5738


Newton


NEWTON. [del tipo C]





/* Newton and inverse interpolation for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>





main()


{


int i, j, n=0;


char fin;


float y[10], Y[10], x0, h, Dy[10], producto, yn, X, q, ye, q_1;


FILE *fp;





fp = fopen(“newton.txt”,”r”);


while(1){


if( fscanf(fp,”%f%c”, &y[n], &fin) != 2 ) break;


printf(“%d) %g\n”, n+1, y[n]);


Y[n] = y[n];


n++;


}


for(i=0; j<n-i-1; j++){


for(j=0; j<n-i-1; j++){


Y[j] = Y[j+1] - Y[j];


printf(“%g “,Y[j]);


}


Dy[i+1] = Y[0];


printf(“[%g]”, Dy[i+1]);


getch()


}


printf(“x0, h = ?”);


scanf(“%f,%f”,&x0,&h);


Dy[0] = y[0];


printf(“directa / inversa ?”);


if(getch() == ‘d’){


while(1){


printf(“x = ?”);


scanf(“%f”, &X);


q = (X - x0)/h;


for(i=0; i<n; i++)


Y[i] = y[i];


for(i=0, yn=0; i<n; i++){


for(j=0, producto=1; j<i; j++)


producto *= q-j;


yn += producto * Dy[i] / fact(i);


}


printf(“yn=%g\n”, yn);


}


}


else{


while(1){


printf(“y=?”);


scanf(“%f”,&ye);


q_1 = q = (ye - y[0]) / Dy[1];


for(i=1; i<n; i++){


for(j=0, producto=1; j < n-1; j++)


producto *= q_1 - j;


q_1 = q - producto * Dy[n-1] / Dy[1] / fact(n-1);


}


printf(“xn=%g\n”, x0+q_1*h);


}


}


}





newton.txt [del tipo S]


1.51


1.22


1


0.84


0.71


Trapecio


TRAPECIO. [del tipo C]





/* Integral by trapecious for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>


#include <trapecio.fn>





main()


{


int n;


float a, b, area=0, h, x;





angle(1);


printf(“a, b, n = ?”);


scanf(“%f,%f,%d”,&a, &b, &n);


h = (b-a)/n;





for(x=a+h; x < b-h/2; x+=h)


area += f(x);


printf(“area =%g”, h*( (f(a) + f(b)) /2 + area));


}


trapecio.fn [del tipo C]


float f(x)


float x;


{


float y;


y = exp(2*x) * cos(x)


; return y;


}


Miller


MILLER. [del tipo C]





/* Miller interpolation for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





main()


{


FILE *fp;


int n=0; i, j;


float x[10], y[10], Y[10], p0, X;


char fin;





fp = fopen(“miller.txt”,”r”);


while(1){


if(fscan(fp, “%f,%f%c”, &x[n], &y[n], &fin) != 3) break;


printf(“%d) %g,%g\n”, n+1, x[n], y[n]);


n++;


}


fclose(fp);





while(1){


printf(“x = ?”);


scanf(“%f”, &X);


for(i=0; i<n; i++) Y[i] = y[i];


for(i=0; i<n-1; i++){


p0 = Y[0];


for(j=i; j<n-1; j++)


Y[j-1] = (p0*(x[j+1] - X) - Y[j-i+1] * (x[i] - X)) / (x[j+1] - x[i]);


}


printf(“xn = %g\n”, Y[0]);


}


}


miller.txt [del tipo S]


0,1


1,1


2,2


4,5


Proyecto


PROYECTO. [del tipo C]





/* Menu test for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





main()


{


char *hilera[4], *HILERA[4];


int i, pos=0, pos_ant=1;





hilera[0]=“calcula”; hilera[1]=“despliega”; hilera[2]=“revisa”; hilera[3]=“imprime”;


HILERA[0]=“CALCULA”; HILERA[1]=“DESPLIEGA”;


HILERA[2]=“REVISA”; HILERA[3]=“IMPRIME”;





clrscr();


gotoxy(5,3);


printf(“revisa”);


gotoxy(5,4);


printf(“imprime”);





while(1){


gotoxy(5, pos_ant+1);


printf(“%s”, hilera[pos_ant]);


gotoxy(5, pos+1);


printf(“%s”, HILERA[pos]);


pos_ant = pos;


pos = (pos + (getch() - 30)*2 +3) % 4;


}


}


Hermite


HERMITE. [del tipo C]





/* Gauss - Hermite for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>


#include <hermite.fn>





main()


{


FILE *fp;


char fin;


int i, j, n, buscador;


float area=0, X[5], A[5];





printf(“n(2,4,6,8) =?”);


scanf(“%d”, &n);


n = 2*(n/2);





fp = fopen(“hermite.txt”, “r”);


for(i=1; i<=n/2; i++){


fscanf(fp, “%d:”, &buscador);


printf(“\n%d:”, buscador);


for(j=1; j<=i; j++){


fscanf(fp, “%f,%f%c”, &X[j], &A[j], &fin);


/* printf(“\n%g,%g”,X[j],A[j]); */


}


}


fclose(fp);





angle(1); /* radianes */


for(i=1; i<= n/2, i++)


area += A[i] + (f(X[i]+f(-X[i]));


printf(“area = %g”, area);


}


hermite.txt [del tipo S]


2:


0.70710678,0.88622693


4:


0.52464762,0.80491409


1.65068012,0.08131284


6:


0.43607741,0.72462960


1.33584907,0.15706732


2.35060497,0.00453001


8:


0.38118699,0.66114701


1.15719371,0.20780233


1.98165676,0.01707798


2.93063742,0.00019960


hermite.fn [del tipo C]


float f(x)


float x;


{


float y;


y = 1/x/x


; return y;


}


Gauss 2 puntos


2PUNTOS. [del tipo C]





/* Gauss 2 dots for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>





main()


{


FILE *fp;


char fin;


int i,n;


float area=0, Y[9];





printf(“n=?”);


scanf(“%d”,&n);





fp = = fopen(2puntos.txt”,”r”);


for(i=0; i<n; i++)


fscanf(fp,”%f%c”,&Y[i],&fin);


fclose(fp);





for(i=0; i<n; i++)


area += fact(n+i)/fact(n-i)/fact(i)/pow(2,i)*Y[i];


printf(“area=%g”, pow(2,n)*fact(n)/fact(2*n)*area);


}


2puntos.txt [del tipo S]


-0.4844730732


0.6168502751


0.7853981634


Gauss Legendre


LEGENDRE. [del tipo C]





/* Gauss Legendre for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>


#include <legendre.fn>





main()


{


FILE *fp;


char fin;


int i, j, n, buscador;


float area=0, X[5], A[5], a, b;





printf(“a,b,n (2,4,6,8)= ?”);


scanf(“%f,%f,%d”,&a,&b,&n);


n = 2*(n/2);





fp =  fopen(“legendre.txt”,”r”);


for(i=1; i<=n/2; i++){


fscanf(fp,”%d:”,&buscador);


for(j=1; j<=i; j++){


fscanf(fp,”%f,%f%c”, &X[j], &A[j], &fin);


/* printf (“\n%g,%g”, X[j], A[j]); */


}


}


fclose(fp);


angle(1); /* radianes */


for(i=1; i<=n/2; i++)


area += A[i] * (f((a + (b-a)/2 *(1 + X[i]))) + f((a + (b-a)/2 * (1 - X[i]))));


printf(“area = %g”, (b-a)/2*area);


}


legengre.fn [del tipo C]


float f(x)


float x;


{


float y;


y = sin(x)


; return y;


}


legendre.txt [del tipo S]


2:


0.57735027,1


4:


0.86113631,0.34785485


0.33998104,0.65214515


6:


0.93246951,0.17132449


0.66120939,0.36076157


0.23861919,0.46791393


8:


0.96028986,0.10122854


0.79666648,0.22381034


0.52553241,0.31370665


0.18343464,0.36268378


Gauss Laguerre


LAGUERRE. [del tipo C]





/* Gauss Laguerre for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>


#include <laguerre.fn>





main()


{


FILE *fp;


char fin;


int i,j,n,buscador;


float area=0, X[9], A[9];





printf(“n=?”);


scanf(“%d”, &n);


n = 2*(n/2);





fp = fopen(“laguerre.txt”,”r”);


for(i=2; i<=n; i+=2){


fscanf(fp, “%d:”, &buscador);


printf(“\n%d:”, buscador);


for(j=1; j<=i; j++){


fscanf(fp, “%f,%f%c”, &X[j], &A[j], &fin);


/* printf(“\n%g,%g”, X[j], A[j]); */


}


}


fclose(fp);





angle(1); /*radianes */


for(i=1; i<=n; i++)


area += A[i]*f(X[i]);





printf(“area = %g”, area);


}


laguerre.fn [del tipo C]


float f(x)


float x;


{


float y;


y = 1/(x+1)


; return y;


}


laguerre.txt [del tipo S]


2:


0.58578644,0.85355339


3.41421356,0.14644661


4:


0.32254769,0.60315410


1.74576110,0.35741869


4.53662030,0.03888791


9.39507091,0.00053929


6:


0.22284660,0.45896467


1.18893210,0.41700083


2.99273633,0.11337338


5.77514357,0.01039920


9.83746742,0.00026102


15.98287398,0.00000090


8:


0.17027963,0.36918859


0.90370178,0.41878678


2.25108663,0.17579499


4.26670017,0.03334349


7.04590540,0.00279454


10.75851601,0.00009077


15.74067864,0.00000085


22.86313174,0


Diferenciación por el método de Newton


DIFNEWT. [del tipo C]





/* Diferential by Newton for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>


#include <difNewt.fn>


#define MAX 6





main()


{


char fin;


int n,i,grado,buscador,l,j,k;


float h,Y[7],Dy[7],x0,coeficiente{MAX][8],suma,aux;


FILE *fp;





angle(1); /* radianes */


printf(“x0,n,muestras,h,grado = ?”);


scanf(“%f,%d,%f,%d”,&x0,&n,&h,&grado);





/* muestrea la función */





for(i=0; i<=n; i++){


Y[i] = f(x0 + i*h);


printf(“y(%g)=%g “, x0+i*h, Y[i]);


}


getch();





/* encuentra Dyk */





for(i=0; i<n; i++){


for(j=0; j<n-i; j++){


Y[j] = Y[j+1] - Y[j];


printf(“%g “, Y[j]);


}


Dy[i+1] = Y[0];


printf(“Dy[%d}=%g “, i+1, Dy[i+1];


getch();


}


getch();





/* lee coeficientes */





fp = fopen(“difNewt.txt”,”r”);


for(i=1; i<=grado; i++){


fscanf(fp,”%d:”, &buscador);


printf(“\n%d:”, buscador);


for(j=1; j<=j+2; j++){


for(l=1; l<=j+2; l++){


fscanf(fp,”%f%c”, &coeficiente[j][l], &fin);


/* printf(“[%d][%d]=%g “, j, l, coeficiente[j][l]; */


}


/* getch(); */


}


}


fclose(fp);


coeficiente[0][1] = coeficiente[0][2] = 1;





/* calcula p */





while(1){


printf(“k =?”);


scanf(“%d”,&k);


for(i=1, suma=Dy[grado]; i<=n-grado; i++){


for(j=1, aux=0; j<=i; j++)


aux += coeficiente[i][j] * pow(k,i-j+1);


printf(“\naux%d=%g “, i, aux);


suma += (aux + coeficiente[i][j]) * Dy[i+grado]/coeficiente[i][i+2];


}


printf(“p[%d](%g)=%g”, grado, x0, suma/pow(h,grado));


}


}


difNewt.fn [del tipo C]


float f(x)


float x;


{


float y;


y = exp(-x*x)/sqrt(x*x+1)


/& y = 3*pow(x,3); */


; return y;


}


difNewt.txt [del tipo S]


1:


2,-1;2


3,-6,2;6


4,-18,22,-6;24


5,-40,105,-100,24;120


6,-75,340,-675,548,-120;720


2:


6,-6;6


12,-35,22;24


20,-120,210,-100;120


30,-300,1020,-1350,548;720


3:


24,-36;24


60,-240,210;120


120,-900,2040,-1350;720


4:


120,-240;120


360,-1800,2040;720


Recursiva


ITERA. [del tipo C]





/* Iterations by Newton for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <itera.fn>


#include <pVirtual.h>





main()


{


int i,n;


float x;





while(1){


printf(“\nx,n=?”);


scanf(“%f,%d”,&x,&n);


for(i=0; i<n; i++)


printf(“ %g”, x=f(x));


pVirtual();


}


}


itera.fn [del tipo C]


float f(x)


float x;


{


float y;


y = 10/pow(x,2) + 2*x + 10)


; return y;


}


Recursiva II


ITERACEL. [del tipo C]





/* Iterations II by Newton for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <iteracel.fn>


#include <pVirtual.h>





main()


{


int i,n;


float x,xn,xn_1,xn_2;





while(1){


printf(“\nx,n=?”);


scanf(“%f,%d”, &x, &n);


xn_2 = f(x);


xn_1 = f(xn_2);


xn = f(xn_1);


for(i=0; i<n; i++){


printf(“ %g”, x = (xn*xn_2 - xn_1*xn_1) / (xn + xn_2 - 2*xn_1));


xn_2 = xn_1;


xn_1 = xn;


xn = x;


}


pVirtual();


}


}


iteracel.fn [del tipo C]


float f(x)


float x;


{


float y;


y = 20/(x*x + 2*x + 10)


; return y;


}


Newton Raphson extendido


NEWRAEXT. [del tipo C]





/* Newton Raphson extended by Newton for the Casio PB-2000C, v1.0 28-IV-90 (c) released under General Public Licence, liberado bajo la Licencia Pública General, Rubén Germán Paco Vargas, Bolivia */





#include <funcion.h>





float F(x,y)


float x,y;


{


return exp(-x) + x*x - y - 1;


}





float G(x,y)


float x,y;


{


return pow(x/2,2) + pow(y/3,2) - 1;


}





main()


{


int n=0;


float x0,y0,h=0.001,error,a0,b0,det,f_xy,f1_x,f1_y,g_xy,g1_x,g1_y;





printf(“x0,y0,error =?”);


scanf(“%f,%f,%f”,&x0,&y0,&error);


do{


f_xy = F(x0,y0);


f1_x = (F(x0+h,y0) - f_xy) / h;


f1_y = (F(x0,y0+h) - f_xy) / h;


/* printf(“\nf_xy=%g f1_x=%g f1_y=%g”,f_xy,f1_x,f1_y);


getch(); */





g_xy = G(x0,y0);


g1_x = (G(x0+h,y0) - g_xy) / h;


g1_y = (G(x0,y0+h) - g_xy) / h;


/* printf(“\ng_xy=%g g1_x=%g g1_y=%g”,g_xy,g1_x,g1_y);


getch(); */





det = f1_x*g1_y - f1_y*g1_x;


a0 = (g_xy*f1_y - f_xy*g1_y) / det;


b0 = (f_xy*g1_x - g_xy*f1_x) / det;


printf(“\na0=%g b0=%g”,a0,b0);


getch();





x0 += a0;


y0 += b0;





printf(“\n%d: %g %g”, ++n, x0, y0);


}while((fabs(a0) > error) || (fabs(b0) > error ));


getch();


}


