

1. ¿Cuál es la definición formal de un autómata?

Un autómata es una quíntupla A={E,S,Q,f,g} donde:

E={Conjunto de entradas o vocabulario de entradas}

S={Conjunto de salidas o vocabulario de salidas}

Q={Conjunto de estados}

f:ExQ→Q
g:ExQ→S

2. ¿Cómo se pueden representar los autómatas?

Se pueden representar mediante:

· Tabla de transiciones

· Diagramas de moore

3. ¿Qué son las tablas de transiciones?

Las funciones fy g pueden representarse mediante una tabla, con tantas filas como estados, y tantas columnas como entradas.

4. ¿Qué es un diagrama de moore y en que consiste?

Son otra forma de representar las funciones de transición y salida de un autómata. Es un grafo orientado en el que cada nodo corresponde a un estado; y si f(E,q1) y g(E,q1)=S existe un arco dirigido del nodo q1 al correspondiente q1.
5. ¿Cuál es la diferencia de la maquina de Mearly y la maquina de Moore?
En una maquina de mearly las salidas están asociadas a los estados y en la maquina de moore  están igualmente asociados, con la diferencia que la maquina de mearly necesita conocer una entrada.

6. ¿Cuáles son los estados accesibles e un autómata?

Se dice que un estado qj accesible desde otro estado qi, si existe una entrada tal que f(qi,e)=qj.
7. ¿Qué es un autómata conexo?

Sea un autómata A={E,S,Q,f,g} se dice que e es conexo cunado todos los estados q son accesibles desde el estado inicial q0.

8. ¿Qué es un no conexo?

Se puede encontrar otro equivalente y conexo eliminando los estados inaccesibles.

9. ¿Que es un autómata determinista?

Se denomina autómata determinista cuando la  función de cambio de estado f es determinista. 
10. ¿En que casos se pueden utilizar estos estados?

Para saber que tipos de movimientos hacen, como pasan de un estado q1 a q2 y en que  forma cambian de estado

