CUESTIONARIO LA UNIDAD I
LENGUAJES Y AUTOMATAS

1.- ¿QUE ENTIENDES POR TEORIA DE CONJUNTOS Y PARA QUE NOS SIRVE?

Es la teoría matemática que estudia un cierto tipo de objetos llamados conjuntos y no conjuntos, así como problemas relacionados. Su importancia radica en que por medio de ella se pueda reconstruir toda la matemática, salvo la teoría de categorías.

2.- MENCIONE E ILUSTRE CINCO OPERACIONES CON CONJUNTOS (Describa con ejemplos).
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Igualdad de Conjuntos   
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Conjunto Vació   
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Conjunto Unitario   capital  de Perú  
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Conjunto Universal   
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3.- ¿QUE ENTIENDES POR LOGICA PROPOSICIONAL Y PARA QUE NOS SIRVE? 
Lenguajes formados por signos que agrupados constituyen palabras y estas a su vez expresiones (Términos Lógicos).
4.- ESCRIBA CINCO PROPOSICIONES VALIDAS.
Tres no es par, 5 es primo.

Es falso que todos reprobaremos.

Juan es inteligente como Omar

6 es mayor que 8

Es verdad que los seres humanos están hechos de piedra
5.- MENCIONES E ILUSTRE TRES OPERACIONES DE LOGICA PROPOSICIONAL (Describa con ejemplos).
Condicional    
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Bicondicional  
[image: image9.wmf]Q

P

«


Simple  
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6.- DESCRIBA TRES LEYES DE EQUIVALENCIA PARA FORMULAS LOGICAS.

Contrapositiva   
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Ley Asociativa  
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Ley de Exportación  
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7.- ¿QUE ES UNA TABLA DE VERDAD Y COMO SE USA DE UN EJEMPLO?
Se usa para determinar la verdad o falsedad de las formulas de un modo sistemático.
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8.- REALICE LA SIGUIENTE OPERACIÓN 
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9.- DEFINA Y DE UN EJEMPLO DE TAUTOLOGIA Y CONTRADICCION.

TAUTOLOGIA.- Formula enunciativa verdadera sin importar los valores de verdad de los enunciados.
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CONTRADICCION.- Formula enunciativa falsa sin importar los valores de los enunciados.
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10.- ¿QUE ES UN GRAFO, CUALES SON SUS COMPONENTES Y PARA QUE SE USA?
Grafo: consta de un conjunto no vacío de nodos y aristas o arcos.

Componentes:
Pozo: es un vértice donde llegan las aristas y no salen.

Arista: líneas que unen a los vértices.

Valencia: numero de de aristas que llegan y salen del nodo.

Arco: Arista de un grafo dirigido.
Invalencia: numero de aristas que llegan al nodo.

Exvalencia: numero de aristas que salen de un nodo.

Nodo: Vértice de un grafo

Camino: sección de aristas
11.- ¿QUE ES UNA TABLA DE TRANSICION Y PARA QUE SE USA?

Son las encargadas de dirigir un función secuencial de un estado a otro, se aplica en la                  maquina de Moore y Mealy.
12.- DEFINA LOS SIGUIENTES CONCEPTOS: SIMBOLO, ALFABETO, PALABRA, LENGUAJE Y GRAMATICA.
Símbolo: es la representación de un carácter.

Alfabeto: conjuntos de símbolos, caracteres, letras, etc.
Gramática: ciencia que se encarga del estudio de las palabras.

Lenguaje: unión de símbolos.
13.- DESCRIBA LAS FASES PARA COMPILAR UN PROGRAMA EN LENGUAJE C.
El lenguaje lee el código fuente
El compilador realiza el análisis léxico, sintáctico y semántica del código ingresado

Si se encuentra algún error se presenta

Si no hay errores, se genera el código objeto y el programa se ejecuta

14.- DESCRIBA COMO SE COMPONE Y ESTRUCTURA EL IDIOMA ESPAÑOL.
Se compone por símbolos ya sea léxicos, sintácticos que rigen el uso correcto del alfabeto.
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