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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de : 

· Comprender a profundidad los principales modelos de referencia (ISO/OSI, TCP/IP, ATM, X.25, Frame Relay) en que se basan los sistemas de protocolos estratificados modernos. 

· Determinar la arquitectura idónea para el diseño y la construcción de redes en situaciones particulares.

TEMAS Y SUBTEMAS 
____________________________________________________________________________
1.    Introducción a la teoría de comunicaciones 
1.1. Estructura de una red de comunicaciones 
1.1.1.    Circuitos punto a punto y multipunto 
1.1.2.    Flujo de datos y circuitos físicos 
1.2. Modelo teórico de un sistema de comunicación 
1.2.1.    Fuente de información 
1.2.1.1. Señales analógicas 
1.2.1.2. Señales digitales 
1.2.1.3. Señales pulsátiles 
1.2.2.    Transmisor 
1.2.2.1. Filtrado 
1.2.2.2. Amplificación 
1.2.2.3. Modulación 
1.2.2.4. Conversión analógico/digital y digital/analógico 
1.2.2.5. Multicanalización 
1.2.2.6. Cifrado 
1.2.2.7. Codificación 
1.2.2.8. Amplificación del espectro 
1.2.3.    Canal 
1.2.4.    Atenuación 
1.2.5.    Distorsión 
1.2.6.    Ruido 
1.3. Receptor 
1.3.1.    Filtrado 
1.3.2.    Amplificación 
1.3.3.    Modulación 
1.3.4.    Conversión analógico/digital y digital/analógico 
1.3.5.    Desmulticanalización 
1.3.6.    Descifrado 
1.3.7.    Decodificación
1.3.8.    Desamplificación del espectro 
2.    Introducción a las redes de computadoras 
2.1. Usos y ventajas de las redes de computadoras 
2.2. Topologías de red 
2.2.1.    Topologías y objetivos de diseño 
2.2.2.    Topologías jerárquicas o en árbol 
2.2.3.    Topologías horizontales o en bus 
2.2.4.    Topologías de estrella 
2.2.5.    Topologías en anillo 
2.2.6.    Topologías de malla 
2.3. Redes telefónicas: Sistemas conmutados y no conmutados 
3.    Ingeniería de protocolos 
3.1. Manejo de la complejidad a través de jerarquías de protocolos 
3.2. Diseño de las capas 
3.3. Interfaces y servicios 
3.4. Servicios orientados y no orientados a la conexión 
3.5. Primitivas de servicios 
3.6. Relación entre servicios y protocolos 
4.    Modelos de referencia 
4.1. El modelo de referencia ISO/OSI 
4.1.1.    Capa física 
4.1.2.    Capa de enlace de datos 
4.1.3.    La subcapa de acceso al medio 
4.1.4.    Capa de red 
4.1.5.    Capa de transporte 
4.1.6.    Capa de sesión 
4.1.7.    Capa de presentación 
4.1.8.    Capa de aplicación 
4.2. El modelo de referencia TCP/IP 
4.2.1.    La capa de Inter-red 
4.2.2.    La capa de transporte 
4.2.3.    La capa de aplicación 
4.3. El modelo de referencia B-ISDN/ATM 
4.4. Capa física 
4.5. Subcapa dependiente del medio físico (PMD) 
4.5.1.    Subcapa de convergencia de transmisión (TC) 
4.5.1.1. Capa ATM 
4.5.1.2. Capa de adaptación ATM (AAL) 
4.5.2.    Subcapa de segmentación y reensamblado (SAR) 
4.5.3.    Subcapa de convergencia (CS) 
4.6. Plano de control 
4.7. Plano de usuario 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE : 
  
CON LA CONDUCCIÓN DEL DOCENTE : 

· Exposición en clase 

· Revisión de documentación técnica 

· Método de proyectos 

· Presentación de practicas

DE MANERA INDEPENDIENTE : 

· Investigación en Internet 

· Revisión de artículos
