El Manual del Maquetista
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                                                                                          _________________________________________________________________________________________________________

INTRODUCCION

Tal cómo lo has visto en la foto de la portada del presente registré la foto de un kit en esencia, las piezas asociadas cada una a un número y ellas en grupo fabricadas sobre un panel plástico son extraíbles con un simple cartonero que no goze de un filo fulminante , ya que hasta ese detalle te puede llevar a romper una pieza. Bueno cómo te contaba tu kit estará provisto de varios moldes , más las calcas y las instrucciones reflejadas en un manual técnico.

Poner foto del manual

Este manual es la guía básica para cada maquetista ,ya que en él están reflejadas todas las instrucciones que el fabricante te aconseja, en la mayoría de los casos este documento te adjunta la historia del vehículo que estas armando, esto le da otro realce a tu maqueta. Bueno sigamos ¡¡
                           __________________________________________________________________________________________________

PASO A PASO: LA PINTURA
Estudia detenidamente el manual para que de esta forma te generes una visión amplia de tu maqueta, estudiando muy bien la ubicación el color, pegamento que cada pieza llevará, de esa forma y armoniosamente todas estas variables jugarán a tu favor.

Reúne todos las herramientas necesarias para comenzar con la tarea (Pinceles, diluyente, paños, cotoninos, pinzas pequeñas, tijeras, reglas, alicates finas, cartoneros)

Vamos a lo nuestro:

Siempre he usado la modalidad en dónde primero pintas y luego armas, bajo esa premisa estarán citadas mis indicaciones..

1.- Elige las pinturas y pinceles adecuados para cada y todas las piezas y trata de pintar en un lugar con algo de ventilación.

Recuerda tén a mano los materiales alternativos cómo paños, diluyente , etc

2.- Si la carrocería o alguna otra pieza viene con alguna rebarba no cortada ; sácasela¡¡¡¡¡

En algunos casos las carrocerías vienen sucias; de ser así asegúrate de sacársela con un buen baño de agua y jabón.

3.- Ya estás pintando; así es¡¡¡¡¡ con cuidado y sin excesos de ella ; dále a las piezas de tu chasis, motor siempre un toque opaco, cómo en la realidad, el toque brillante déjalo siempre para la carrocería, de forma secundaria para algunos detalles cómo : manillas, asientos de cueros , faroles externos, etc.

4.- Si deseas partir relajado pinta primero todas las piezas y deja al último la carrocería, si deseas luego terminar entonces te recomiendo sin duda alguna comenzar por ella....

5.- No aventures con la pintura y recuerda lo que el catálogo te indica hay piezas multicolores o con bastante complejidad; discos de frenos, mascarillas bicolores, amortiguadores mezclados , etc ameritarán un muy buen pulso

6.- Creo que luego de haber estudiado bien el catálogo , y después de haber seguido las iniciales instrucciones más después de un buen par de horas has llegado a tener pintado todo los bloques, tu kit está listo para comenzar a ser ensamblado.

PASO A PASO : PEGANDO LA MAQUETA

Creo por experiencia propia que lo mejor y lo ideal es siempre armar tu maqueta siguiendo detenidamente los pasos del catálogo, te recuerdo que las piezas están numeradas así cómo los pasos dentro de la maqueta, osea por ejemplo el paso uno será el ensamblado del motor , él que contiene las piezas 20,21,23,24, 25, etc, inclusive el catálogo hace mención a algunas piezas cuyo número está antecedido por una letra, esto ocurre cuándo armando piezas de un mismo molde debes pegar otra que es de otro molde distinto , por ejemplo el molde cromado, para eso también debes tener claro la letra de cada bloque.

Recuerda no aventurar o saltar pasos , es fatal darte cuenta que has ensamblado por ejemplo unas culatas en V antes que el sistema de amortiguación de un “GT” y porqué? Así me pasó con un Ferrari de competición, el resultado, minutos de alta tensión y adrenalina a mil..... luego de unos golpecitos y de inserción de mini cuchillos las piezas lograron salir ya que los pegamentos adhieren con real firmeza las piezas, cuidado con la pintura , ella en muchos casos es carcomida por el pegamento, también debes recordar el armar tu maqueta en un lugar ventilado.

No hay muchas indicaciones puntuales que seguir , ya que ellas están impresas en cada catálogo, sólo te puedo recomendar no hechar demasiado pegamento a las piezas a veces resulta escurridizo y pasa a otra pieza y a veces a otra, para tal efecto primero unta alguna pinza y luego llévala a la pieza a pegar, el resultado será visiblemente menos impactante que ver una pieza con mucho pegamento.

Es posible que durante el ensamble de tu maqueta te encuentres con piezas que tienen alguna rebarba por recortar, házlo con cuidado, de modo que ella no afecte a la pieza que la tiene.

De esta forma ya has llegado a construir tu maqueta, ahora sólo resta presentarla “revisión ocular detallada” para determinar posibles anomalías, si has detectado faltas de pintura trata de corregirlas, la idea es que en esta etapa no afloren problemas.

Ha resultado gratificante el poder aportar en algo a este maravilloso y apasionante hobby, tus comentarios házmelos ver a fvega@comicrom.cl
Pronto habilitaré un set de fotos con el próximo modelo a construir......... 
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