PROBLEMAS HEURÍSTICOS Y LÓGICOS, PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO
 Haz el esfuerzo necesario para solucionarlos, evita copiar, se trata de tus neuronas, que requieren ser entrenadas para afrontar situaciones complejas que deberás enfrentar en la vida real o profesional. Además lo propuesto sólo son el aperitivo, busca por ti mismo más ejercicios.
	1. ¿Qué es mas bueno que Dios, mas malo que el diablo y si lo comes te mueres?

	2. Moviendo un solo vaso, ¿podrías hacer que queden intercalados o alternados los vasos?
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	Los cavadores 
Cinco cavadores en cinco horas cavan 5 m de zanja. ¿Cuántos cavadores serán necesarios para cavar en 100 horas 100 m de zanja?
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	7. Dividir le pastel en 8 partes con solo 3 cortes.
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Piezas: [7 2]

Las Torres de Hanoi

En este juego has de desplazar la tone 3 una da las dos columnas laterales.
Tienes que colocar una a una las fichas en las dos columnas, teniends en cuenta
que sabre una pisza nuncs puades calocar atra mayor,
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 13. Un cazador sigue durante 200 m las huellas de un oso en dirección Sur, después el rastro cambia hacia el Este, y lo sigue durante otros 200 m, desde aquí las huellas se dirigen al Norte y el cazador las sigue durante otros 200 m, dándose con la sorpresa que se encuentra en el punto de partida.¿De que color es el oso que persigue?    ¿Por qué?                                                                                                                                                                                         
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	16. Cinco trozos de cadena 
A un joyero le trajeron cinco cadenas de tres eslabones cada una y le encargaron que las uniera formando una sola cadena. Antes de comenzar el trabajo, el herrero pensó cuántos eslabones tendría que abrir y volver a soldar.                 


	17.  
¿Cuántos cuadrados?                              
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	19. Se pide plantar 10 árboles, ordenado en 5 filas, y que en cada fila haya 4 árboles. No hay trucos.
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3. Dividir el área sombreada en cuatro partes iguales, tanto en forma como en tamaño.





6. ¿Cuánto mide el ángulo señalado en una de los vértices del cubo?





12. Con los palitos de helados o de fósforos, forma cuatro triángulos.





10. Unir todos los puntos trazando cuatro líneas rectas, sin levantar el lápiz ni regresar por alguna línea.





11. ¿Qué tiempo necesitarás para lograr la figura que tiene el “niño”? Puedes utilizar la mitad de una hoja A-4.





8. Dibuja la figura que sigue en el recuadro.











20. Dividir la esfera en seis partes de forma cualquiera, de modo que la suma de los números que haya en cada parte sea la misma.








9. Torre de Hanoi, enigmas.











15. Con tres líneas rectas separar los 7 cerditos





18. Dibujar sin levantar ni volver por el mismo trazo.





4. Dibujar exactamente la mitad del cuadrado, que sea un cuadrado.





14. En un edificio  de 12 pisos, una persona vive en el décimo piso. Cada vez que baja coge el ascensor y baja hasta el portal. Sin embargo cada vez que regresa a su casa utiliza, el ascensor para subir hasta el octavo piso y sube los dos pisos restantes por las escaleras. Si el ascensor funciona perfectamente, ¿por qué siempre sube del octavo al décimo andando?. Cuando sube acompañado llega hasta el décimo en el ascensor.








