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APRESENTAGAO

A Secretaria de Educacao a Distancia, em 2007, no contexto do Plano de Desenvol-
vimento da Educacdo — PDE, elaborou revisdao do Programa Nacional de Informatica
na Educacao - Proinfo.

Essa nova versao do Programa, instituido pelo Decreto n°® 6.300, de 12 de dezembro
de 2007, intitula-se Programa Nacional de Tecnologia Educacional — Proinfo e postula
a integragao e articulagao de trés componentes:

a) ainstalacdo de ambientes tecnoldgicos nas escolas (laboratérios de informati-
ca com computadores, impressoras e outros equipamentos, e acesso a internet — ban-
da larga);

b) aformacdo continuada dos professores e outros agentes educacionais para o
uso pedagogico das Tecnologias de Informagdo Comunicacao(TIC);

c) adisponibilizagdo de conteudos e recursos educacionais multimidia e digitais,
solucbes e sistemas de informacéo disponibilizados pela SEED/MEC nos proprios
computadores, por meio do Portal do Professor, da TV/DVD escola etc.

Nesse contexto, surge o Programa Nacional de Formagao Continuada em Tecnolo-
gia Educacional - Proinfo Integrado que congrega um conjunto de processos formati-
vos, dentre eles o Curso de Introducdo a Educacéo Digital (40h) e o Curso Tecnologias
na Educacao: ensinando e aprendendo com as TIC (100h).

O objetivo central desse Programa € a insergcéo de tecnologias da informacéao e co-
municacao (TIC) nas escolas publicas brasileiras, visando principalmente a:

a) promover a inclusao digital dos professores e gestores escolares das escolas
de educacao basica e comunidade escolar em geral;

b) dinamizar e qualificar os processos de ensino e de aprendizagem com vistas a
melhoria da qualidade da educagao basica.

Esse Programa cumprira suas finalidades e objetivos em regime de cooperacéao e
colaboracao entre a Uniao, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios.
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MENSAGEM AOS CURSISTAS

Caro(a) cursista,

Seja bem-vindo(a) ao Programa Nacional de Formacao Continuada em Tecnologia Edu-
cacional — Proinfo Integrado.

Esse Programa, promovido pela Secretaria de Educacao a Distancia (Seed/MEC), em
parceria com o Conselho dos Secretarios Estaduais de Educagéo (Consed) e com a Uniéao
Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacao (Undime),

€ constituido por um conjunto de processos formativos que tem como objetivos pro-
mover a inclusao digital dos professores e gestores das escolas publicas e dinamizar os
processos de ensino e de aprendizagem com vistas a melhoria da qualidade da educacéao
basica.

Sao duas as principais agoes desse Programa: Curso de Introdugao a Educacgao Digital
(40h) e o Curso Tecnologias na Educacao: ensinando e aprendendo com as TIC (100h).

O Curso de Introducéo a Educacéo Digital tem como objetivo contribuir para a inclusao
digital de profissionais da educacao basica dos sistemas publicos de ensino (professores
e gestores escolares). Tem também a intencdo de promover a reflexao sobre o impacto
das transformacgdes provocadas pela evolucao das midias e da tecnologia na sociedade
€, a partir do uso de recursos tecnolégicos do computador, dinamizar as praticas pessoais
e pedagdgicas.

Desejamos sucesso no estudo e na sua préatica pedagogica.

A Coordenacéao do Curso




/
oDl

O Curso de Introducao a Educacao Digital: Orientacées a(0) cursista

Vivemos em um cenario socio-cultural que afeta e modifica nossos habitos, nossos
modos de trabalhar e de aprender, além de introduzir novas necessidades e desafios rela-
cionados a utilizagdo das tecnologias de informacéo e comunicacgéao - TIC. Os computa-
dores comegam a se fazer presentes em todos os lugares e, junto as novas possibilidades
de comunicacao, interacao e informacao advindas com a Internet, provocam transforma-
¢oes cada vez mais visiveis em nossas vidas.

O Curso de Introdugéo a Educacéo Digital foi organizado visando a familiarizar, motivar
e preparar os professores da rede publica de educacgao basica a utilizar computadores e
seus aplicativos, bem como recursos tecnoldgicos disponiveis pela internet. Nao se trata
de um curso que reduz o uso do computador a processos meramente operativos, embora
reconhecamos que domina-los é etapa necessaria para a construcao de esquemas men-
tais que facilitem seu uso. Trata-se de um curso que propoe e estimula o professor e o
gestor escolar a refletir sobre o porqué e o para que utilizar essas tecnologias, oferecendo
os instrumentos tecnolégicos como meios para desenvolver atividades significativas e
refletir sobre diversos temas que fazem parte de sua pratica docente.

E um curso que requer do professor e do gestor escolar esforco e didlogo criativo e
competente sobre o0 que pensa e sabe sobre as caracteristicas dos recursos tecnoldgicos
apresentados, sobre os temas escolhidos e atividades propostas e sobre o pensamento e
as producdes dos demais participantes.

e Durando o curso, espera-se que professores e gestores escolares possam:

e conhecer e vivenciar atividades com recursos basicos de computadores e Inter-

net;

e organizar e sistematizar conteldos em varios tipos de textos;

e participar de atividades e experiéncias comunicativas e cooperativas de aprendi-
zagem;

e buscar solucdes aos desafios provocados pelas multiplas possibilidades de traje-
tos de estudo e pesquisa, leitura, navegacao, elaboracéo, socializacdo, producéo,
publicacao de idéias, reflexdes;

e refletir sobre propostas para dinamizar sua pratica pedagdgica e a vivéncia de seus
alunos.



O curso foi organizado em Unidades de Estudo e Pratica, onde estéo previstas varias
atividades que partem da vivéncia dos cursistas e propdem um processo constante de
acao-reflexdo-acdo. As atividades sédo propostas e acompanhadas pelo Formador, com as
orientacdes pedagdgicas necessarias aos desafios provocados pelo uso do computador,
dos programas e ferramentas.

Professores e gestores escolares, por sua vez, assumem papel ativo de protagonistas
e de interlocutores, atuando também como aprendizes-autores e dando a conhecer suas
producdes.

Vocé pode ter ouvido falar dos chamados “nativos digitais” - pessoas jovens, que cres-
ceram em ambientes ricos de tecnologia e as usam na vida cotidiana para estudar, relacio-
nar-se, comprar, informar-se, divertir-se, trabalhar, compartilhar, e os “imigrantes digitais”
- pessoas que procuram se adaptar a esse novo ambiente tecnolégico, incorporando-o
cada vez mais & sua vida cotidiana. E comum que a maioria de nés esteja nesse segundo
grupo. Mas isso ndo é problema! Ninguém sabe tudo — sempre podemos ensinar algo a
alguém e ainda aprender com os outros. O importante € ndo se deixar intimidar pelo des-
conhecimento desse tipo de trabalho, inexperiéncia, timidez, medo de errar e aproveitar
essa vivéncia para estudar, praticar, buscar apoio e aprender mais e melhor.

Esse curso se propde a fazer com que cada um de nés mude a prépria postura e
o0 modo como utiliza o computador, seja como ambiente tecnoldgico, como ferramenta
mental, como ambiente social na hora de estudar, produzir, comunicar-se, interagir e tra-
balhar com os colegas e com os alunos na escola, de forma individual, em grupos e entre
grupos.

E preciso descobrir novos caminhos e modos de atuar que favorecam um didlogo com
a tecnologia ao promover a inclusao digital. O ideal é que na comunicacgao e interacdo do
curso predomine uma via de mao dupla entre cursistas, cursistas e formadores, cursistas
e seus alunos, ampliando as possibilidades de (inter)atividade, trocas, negociagcdo com-
partilhada, cooperacao — o resultado enriquecera a experiéncia, a producao e a atuacao
de todos nos. O desafio esta posto!!
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Que transformacdes provocam 0s
meios de comunicacdo integrados aos
computadores?

Quais os novos modos de aprender?

Qual o papel do educador ante as
tecnologias?

Como usar o computador nas atividades
escolares? E na vida cotidiana?

Por que comunicar-se via Internet? E criar
blogs, publicar contelidos?

Como aprender a fazé-lo? 0 que muda?

Objetivos do Curso

Objetivo geral

Este curso visa a contribuir para a inclusao digital de profissionais da educacao, bus-
cando familiariza-los, motiva-los e prepara-los para a utilizacdo significativa de recursos
de computadores (sistema operacional Linux Educacional e softwares livres) e recursos da
internet, refletindo sobre o impacto dessas tecnologias nos diversos aspectos da vida, da
sociedade e de sua pratica pedagogica.

Objetivos especificos

refletir sobre o impacto da tecnologia e suas contribuicdes na vida cotidiana e na
atuacgao profissional,

conhecer e utilizar o sistema operacional Linux Educacional e outros softwares
livres, distribuidos em conjuntos com os computadores do Proinfo, que possam
contribuir para a solucao de necessidades, problemas e propostas pedagdgicas
mediadas por tecnologias;

desenvolver habilidades necessarias ao manejo do computador e de programas
que possibilitam a elaboracéo e edicao de textos e de apresentacdes multimidia, a
comunicacgéo interpessoal, interatividade, navegacéo e pesquisa de informacdes,
producdo, cooperacao e publicacdo de textos na Internet;

elaborar e produzir textos diversos com apoio do computador.

refletir sobre propostas de dinamizacédo da pratica pedagdgica com os recursos
tecnoldégicos disponibilizados no computador e Internet.



Organizacao do Curso (mapa conceitual sobre a tematica abordada no curso) e
Metodologia

Para organizagao deste Curso partimos da construgdo de um mapa conceitual sobre a
tematica abordada. A nossa intencao é oferecer uma visao global deste processo forma-
tivo.

O mapa conceitual é uma ferramenta cognitiva de natureza grafica que ajuda a sistema-
tizar conceitos, suas relagdes e interfaces e por isso foi selecionada para favorecer uma
visdo sintética e ao mesmo tempo global do contelido do curso e suas varias facetas de
tratamento. Os mapas conceituais sdo diagramas que ajudam a ver como as palavras-
chave se relacionam entre si. Sua construcéo parte de uma tempestade de idéias sobre
uma tematica que, numa segunda fase, sao estruturadas em torno a palavras-chave, suas
ramificacdes e relagdes entre elas.

Ter uma viséo global de inicio contribui positivamente para a aprendizagem ao funcio-
nar como referéncia para o desenvolvimento das atividades e para a compreenséao, para
acompanhamento e avaliagcdo do desempenho, pois permite evocar, organizar e represen-
tar graficamente o que se vai aprendendo.

Utilizamos este mapa como um organizador prévio das idéias principais, secundarias
e alguns aspectos complementares das relagcdes entre elas, que serdo abordadas neste
Curso. Esperamos que o consulte ao longo das Unidades de Estudo e Pratica e que orga-
nize mapas conceituais relativos ao que for estudado em cada uma delas, como estratégia
de aprendizagem.

0 que é um mapa conceitual? E para que
serve? Qual a vantagem em utiliza-lo?

e



cultura, 4

SOCIEDADE Geradora de 3 vida cotidiana,
1 TECNOLOGIAS processos de: profissoes,
TICs informacao, comunicacéo,
Computadores comunicagao, e suas / linguagem,
Redes: P interacao, atividade, manifestagdes  interacéo social,
Intranet - internet interatividade, na academia,
I educacao, ciéncia, .
educacdo digital, ...
\ / \ / I\‘ Acdes e reflexoes
Hardwares: 2 I finalidade de reali entre individuos,
monitor, teclado, por meio de com a iinaliaade ae realizar <«—» grupos, instituicdes
drives, memorias, «— \ entre / ’\ .discussoes e proposicoes

placas, estabilizador,
impressora, escaner,

camara, ... I
Softwares:
Navegador, correio
eletronico, editor de

texto escrito, wiki,
editor de imagem

1/

busca, aprendizagem,

formacao, producéo,

homeme § pesquisa, ciéncia,
portais, sites, maquina, construgao,
blogs pessoais, individuos e divulgacéo,
institucionais, grupos, armazenamento,
cooperativos, comunidades, socializagao,
<> tematicos, de <«—> comunidades < COMPpetencia

. definicéo de politicas
. produgdes formais e
informais, publicas e
privadas

. desenvolvimento

. inovacoes

. investimentos
econdmicos, sociais,
tecnoldgicos,

fixa, sonora e enciclopédias e de discurso comunicativa, gnero | «— | gqycacionais,
audiovisual, editor dicionarios, de paises, mediacional, solugao comunicacionais, ... 8
de apresentacoes, jornalismo, UL 5 de problemas...

editor de paginas cientificos, de instituicoes, ... -, I /

web, planilhas, busca,... 9 Apoiadas em procedimentos, posturas e valores que permitem:

blog... 1

L elaborar, redigir, editar, formatar, armazenar, imprimir, publicar, distribuir, discutir, animar, inserir, elaborar, 7

animar, usar linguagens visual, sonora, multimididtica, criar em txt, html, pdf, flash, ppt, wav, mp3, jpg, gif, ...



O Curso Introdugao a Educagéao Digital possui uma carga horaria de 40h. O programa
do curso esta organizado em nove Unidades de Estudo e Pratica, quais sejam:

e Unidade 1: Tecnologias no cotidiano: desafios a incluséo digital e social

e Unidade 2: Navegacéo, pesquisa na internet e seguranca

e Unidade 3: Comunicagao mediada pelo computador: correio eletrénico

e Unidade 4: Debate na rede: bate-papo, lista e férum de discussao, netiqueta

e Unidade 5: Elaboracéo e edicdo de textos

e Unidade 6: Apresentacfes para nossas aulas

e Unidade 7: Criacao de blogs

e Unidade 8: Cooperacéo e interagdao em rede

e Unidade 9: Solugao de Problemas com planilhas eletrénicas

Cada unidade prevé atividades de aprendizagem, envolvendo conceitos, procedimen-
tos, reflexdes e praticas para 4 horas semanais.

Sua proposta pedagdgica estd embasada nos seguintes fundamentos pedagdégicos:

e Formacado contextualizada - significativa (busca envolver o cursista na andlise e

solugéo de problemas/questdes que fazem parte de sua vivéncia)

e Promocé&o da autonomia do sujeito

e Interacdo na aprendizagem e construcdo do conhecimento

e Tecnologias como meio € ndo como fim

e Relagcao agao/reflexdo/agéo constante

e Enfase na aplicagdo pratica no trabalho docente

Estrutura e organizacao

Foram previstas 4 horas semanais para cada Unidade de Estudo e Pratica, que podem
ser totalmente presenciais ou ser distribuidas em:

encontros presenciais semanais de, no minimo, 2h; e
estudo a distancia, guiado pelas Unidades de Estudo e Pratica, de, no maximo, 2h por
semana.

e



Que tal responder por escrito todas as atividades
mesmo que ndo seja preciso entrega-las aos
formadores?

Sera que o conhecimento que vocé adquiriu durante
cada Unidade impactara sua pratica e o aprendizado de
seus alunos?

Unidades

S 6

Carga horaria da unidade 4h 4h 4h | 4h 4h 4h 4h 4h 4h 4h

Opcao 1:
4h presenciais

Opcao 2:

Organizacao

2h presenciais e 2h a distancia

Os formadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional - NTE planejam e realizam os
encontros de formagdo com os professores e gestores nas escolas, utilizando os labora-
torios de informatica, de acordo com as condigdes especificas de cada escola, a disponi-
bilidade de seu(s) laboratério(s), a demanda dos cursistas etc. Cabe aos formadores dos
NTE realizar as adaptacdes necessarias ao plano de trabalho especifico a cada turma, as
dindmicas e praticas, formas de acompanhamento e orientacdo académica, assim como
orientar o eventual uso do ambiente virtual de aprendizagem, caso a escola possua cone-
xao0 a Internet.

A duracdo maxima do curso é de 10 semanas, podendo, no entanto, ser flexivel, de
acordo com o planejamento dos NTE. Dependendo da disponibilidade dos cursistas e dos
laboratérios nas escolas, € possivel realizar-se mais de um encontro semanal, diminuindo,
assim, o tempo de duracéo do curso.

Materiais didatico-pedagégicos do Curso

O curso conta com os seguintes materiais didatico-pedagdgicos e de apoio:

e COrientacbes ao(a) cursista, contendo informacdes gerais sobre o Curso;

e Unidades de Estudo e Pratica (impressos), contendo as unidades de estudo do
curso; e

e (CD-ROM, contendo videos, simulacdes de ambiente Web, textos e outros, relacio-



nados as unidades de Estudo e Pratica;
e Manual do Formador (acompanhado de CD-ROM), contendo orientagdes aos for-
madores para o desenvolvimento do curso.
O curso contara, ainda, com um ambiente virtual de aprendizagem para as escolas que
possuem acesso a internet.

Orientacao e dicas para o estudo

Além de participar dos encontros presenciais de formacéao, é importante que vocé pro-
cure reservar, desde ja, um horario para estudar e realizar as atividades apresentadas nas
unidades, se possivel, diariamente. Assim, tera tempo suficiente para realizar com calma
as leituras, aprofundar sua reflexdao sobre os temas propostos, localizar materiais e se or-
ganizar para realizar as atividades que requerem o uso do computador. Se possivel, utilize
o0 computador diariamente, aplicando o que aprendeu com o curso. Sugerimos que utilize
uma tabela, para organizacédo dos estudos, como a apresentada a seguir:

Horario de Estudo Semanal - Unidades de Estudo e Pratica:

* indique a hora no turno correspondente

Tenha sempre a mao seu caderno de anotagdes para ir registrando suas impressoes,
idéias, questdes ou dificuldades e se habitue a sempre deixar aberto um arquivo de texto
para tomar notas rapidas no préprio computador. Nesse texto, vocé pode colocar links
consultados, referéncias bibliograficas, observacdes e/ou reflexdes pessoais etc.

Escrever € uma das melhores formas de desenvolver sua capacidade de pensar as
questdes que trabalhamos neste curso.
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Ao longo deste processo formativo é importante observar:

e suas reacoes, dificuldades e facilidades no decorrer da realizagao das atividades
do curso;

e as mudancas que ocorreram em seus habitos e na pratica de sala de aula que
tenham relagdo com o curso;

® asreacOes das pessoas e de seus alunos a essas mudancas;

e as trocas de experiéncia entre vocé e outros colegas de curso.

Como professor e/ou gestor escolar, vocé deve refletir constantemente sobre o que
acontece em sua pratica na sala de aula ou na escola e sobre quais atividades “funcio-
naram” ou “ndo funcionaram”. Faca o mesmo durante este curso. Reflita a cada Unida-
de e registre suas experiéncias, impressoes etc.

[DICA]

Um caderno de anotagdes ou um arquivo de texto no computador pode ser uma es-
pécie de “diario” no qual vocé podera escrever e contar o que estiver sentindo, refletin-
do, vivenciando, os gostos e desgostos ao longo do caminho. E o local onde vocé pode
registrar suas reflexdes sobre os varios momentos do curso e sua relacédo com a pratica
pedagogica. Nele vocé pode anotar emogdes, descobertas, sucessos e insucessos de
sua trajetoria pedagdgica com as tecnologias. Registre a histéria de sua aprendizagem
durante o curso e de suas conseqliéncias no seu cotidiano.

Inicie seus estudos pela introducdo de cada Unidade, conheca seus objetivos e,
depois, com calma, prossiga a leitura, procurando compreender o que esta estudando
em cada unidade. Sublinhe palavras que ndo conhece e procure seu significado no
glossario do Curso ou em outras fontes.

Realize todas as atividades solicitadas. Faga resumos sempre que sentir que pre-
cisa organizar a informacao estudada ou mesmo elabore mapas conceituais para
auxiliar na visualizac&o dos conceitos aprendidos.




Utilize o computador o maior tempo que puder e com regularidade. Isso ajuda a conso-
lidar os conhecimentos e habilidades desenvolvidas. E importante que vocé domine os
comandos para que possa servir-se deles mais facilmente na hora de redigir, editar, salvar,
modificar, enviar, produzir e publicar os produtos das atividades desenvolvidas.

[DICA]

Quanto mais utilizar o computador e, se puder, a internet, mais agilizara os esque-
mas mentais de sua utilizacdo, o dominio das ferramentas e os procedimentos. Tera
mais acesso ao conhecimento disponivel na sociedade. Observara diferencas em
seus modos de abordar as questdes cotidianas e curriculares

Todo programa de computador tem uma secéo de Ajuda, com uma série de tdpicos,
que também pode ser consultado quando tiver duvidas.

Se dispuser de um computador conectado a Internet em casa ou na escola, que possa
usar fora das atividades presenciais do curso, navegue pelos sites da TV educativa, TV
Escola, Programa Salto para o Futuro, Canal Futura, portais de dominio publico, jornais,
blogs! Assim vocé podera conhecer mais € melhor o que sdo e COmo S0 esses espagos
e construir um repertério de experiéncias virtuais que podera utilizar em seus proprios
textos e na sua pratica pessoal e pedagdgica.

Considere os formadores como parceiros que poderao auxilia-lo(a) no processo de
aprendizagem. Procure dividir com ele(a) as alegrias e os percalgos do caminho, as difi-
culdades ou problemas. Nao hesite em recorrer a ele(a), caso precise.

Avaliacao e Certificacao

Serao consideradas, para fins de certificacao, a freqiiéncia nos encontros presenciais
de formacao e atividades produzidos pelo cursista ao longo do curso, segundo as orienta-
¢coes e critérios fornecidas em cada Unidade de Estudo e pelos formadores.

Cada cursista criard uma pasta de usudrio no computador onde armazenard os textos

produzidos em cada unidade, que serdo avaliados e comentados pelos formadores.

Venca o constrangimento ou a timidez de
usar o teclado e o0 mouse do computador.

A destreza aumenta com o0 uso.

LEMBRETE:

Incluimos em cada Unidade do material
impresso alguns icones que foram utilizados

para facilitar a comunicagcao com voceé. Fique
atento(a):

—






