Vectores XE "Vectores:en R3"  en R3
Genelarizaremos algunos de los resultados obtenidos  sobre vectores en R2 (el plano X-Y) a vectores en el espacio de 3 dimensiones  X-Y-Z. o espacio R3 . 

Un punto de coordenadas P(x,y,z) puede reprersentarse en el espacio tal como se muestra en la figura, donde (x,0,0), (0,y,0) y (0,0,z), son puntos situados respectivamente sobre los ejes ortogonales XE "Ortogonales:ejes"  X-Y-Z, a distancias x, y, z , respectivamente, del origen O.
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De manera similar al caso en R2 , el vector v, con origen en O(0,0,0) y extremo en P(x,y,z), se expresa como v = (x,y,z), en donde x,y,z se denominan las componentes XE "Componentes:de un vector"  de v. 

Extendiendo las definiciones de suma y resta de vectores y multiplicación por un escalar de R2 a R3 , definimos:

Si   u = ( u 1, u 2, u 3 )    y   v = ( v 1, v 2, v 3 ), definimos 
u + v = ( u 1 + v 1, u 2 + v 2, u 3 + v 3 )








u - v = ( u 1 - v 1, u 2 - v 2, u 3 - v 3 )

Si ( ( R, definimos: 
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