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¿Qué es el Software Libre? (Segunda Parte)

(del documento de Gunnar Wolf)

Ventajas y Desventajas de utilizar software libre

Ventajas

· Beneficio sociales y tecnológicos para el país 
El uso del software libre coadyuvaría a garantizar la educación de los individuos como está plasmado en el artículo 3ro constitucional, así como ayudaría al estado a garantizar el desarrollo nacional de manera integral y sustentable de la forma en que se plasma en el artículo 25 constitucional, pues los postulados de libertad en que está basado el software libre son totalmente compatibles con las tesis manejadas en el artículo referido. 

· Ahorros multimillonarios en la adquisición de licencias 

· Combate efectivo a la copia ilícita de software 

· Eliminación de barreras presupuestales 

· Beneficio social para el país 

· Beneficio tecnológico para el país 

· Muchos colaboradores de primera línea mexicanos dispuestos a ayudar 

· Tiempos de desarrollo sobre algo que no exista son menores por la amplia disponibilidad de herramientas y librerias 

· Las aplicaciones son fácilmente auditadas antes de ser usadas en procesos de misión crítica, además del hecho de que las más populares se encuentran muy depuradas. 

· El éxito del Software Libre se debe en su mayor parte a Internet. Internet ha permitido que las personas interesadas en los varios componentes del software libre se pongan fácilmente en contacto con otras. Internet de esta manera actúa como un catalizador que acelera el desarrollo y sintetiza el conocimiento en áreas muy específicas. Hay diferentes motivaciones que impulsan a los contribuidores y desarrolladores a trabajar en el Software Libre, las más importantes son: 
· El deseo de crear nuevo software. 

· El deseo de crear software más robusto. 

· La posibilidad de estar en control del software

· El Software Libre tiene las siguientes características: 
· Todo el mundo tiene derecho de usarlo sin costo alguno. 

· Todo el mundo tiene derecho a acceder a su diseño y aprender de él. Es como obtener las instrucciones para construir un carro. 

· Todo el mundo tiene derecho de modificarlo: si el software tiene limitaciones o no es adecuado para una tarea, es posible adaptarlo a necesidades específicas y redistribuirlo libremente. 

· No tiene un costo asociado (gratuito). 

· Es de libre distribución (cualquier persona puede regalarlo, venderlo o prestarlo). 

Estos derechos típicamente no están disponibles con el software propietario.
Usualmente en el software propietario hay que pagar una "licencia de uso" al creador (como el pago de derechos por el uso de una patente) y se está sujeto a las condiciones del fabricante. Normalmente estas condiciones no otorgan ningún derecho al usuario final.

Desventajas

· La curva de aprendizaje es mayor
· Si ponemos a dos señoras que nunca han tocado una PC, probablemente tardaran lo mismo en aprender a usar una windows que Gnome o KDE la otra... 

· El software libre no tiene garantía proveniente del autor 

· Los contratos de software propietario tampoco se hacen responsables por daños económicos, y de otros tipos por el uso de sus programas. 

· El software generalmente se vende "AS IS" (como está) sin garantías explicitas del fabricante, sin embargo, puede haber garantías específicas para situaciones muy específicas. 

· Se necesita dedicar recursos a la reparación de erratas 

· En el software propietario es imposible reparar erratas.  

· La mayoría de la configuración de hardware no es intuitiva, se requieren conocimientos previos acerca del funcionamiento del sistema operativo y fundamentos del equipo a conectar para lograr un funcionamiento adecuado.  

· El usuario debe tener nociones de programación, ya que la administración del sistema recae mucho en la automatización de tareas y esto se logra utilizando, en muchas ocasiones, lenguajes de guiones (perl, python, shell, etc). 

Una Comparación de ambos esquemas puede verse en: http://manifiesto.cofradia.org/comparativo.html
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