
Universidad José Antonio Páez   Curso Intensivo 2005 
Ingeniería en Computación 
Discreta II 
 
Asignación: 5%. Fecha de Entrega: Lunes 29 de Agosto de 2005 
 
Realizar los siguiente: 
 
1.)  Defina Formalmente el Autómata Celular del Juego de la Vida, dado en el material teórico en 
la pagina web www.geocities.com/mfagundez24/UJAP.html (Autómata Celular (1) y (2))  
 
2.)  Realice un pseudo código del juego de la vida, definiendo algorítmicamente todas las reglas 
de transición del autómata y el pase de estados para cada palabra de entrada. 
 
Pautas: 
 
Puede ser Individual o en Pareja (la misma del proyecto) 
Hoja de Examen o en Hoja Tamaño Carta. 
A bolígrafo o a Computadora (Como lo deseen) 
Entrega el día lunes 29 de agosto (sin excepción). 
Impreso (Me lo pueden mandar digital pero sin el impreso no coloco nota final) 
Leer las definiciones básicas de la guía (1) para su discusión el martes. 
Cualquier duda pueden contactarme al: 
 1. 800-SINPREGUNTAS  
 2. Por msn después de que me desconecte. 
 
Saludos. 
 
Miguel Fagúndez 


