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Quick-Basic Kursu
Bolum 1 : QuickBasic'e Girig

Bu kurs sizin bir QuickBasic derleyicisine ve editdériine sahip oldugunuzu varsaymistir. Burada
anlatilacak olanlar QuickBasic v4.5 'a goredir. QuickBasic'in daha kisilmig bir sturimu olan
QBASIC v1.1 MS-DOS un son surumlerinde beraber kurulmaktaydi. Sisteminizde DOS yuklu
degilse QBASIC.EXE olmayabilir.

Windows 95 CD nizdeki \OTHER\OLDMSDOS\ klasorinuze agip QBASIC.EXE vyi C:
\WINDOWS\COMMAND\ klasoriiniize kopyalayin. Qbasic'in, QuickBasic den kisiimis olan en
onemli 6zelligi dosyayi derleyip EXE haline getirememesidir.

Win95 CD niz yoksa ftpsearch.lycos.com , www.yahoo.com , www.altavista.com ,
WWW.google.com gibi arama sitelerine baglanip gbasic.exe yi aratip bulun ve sisteminize
kopyalayin.

NOT: Bu kursta QuickBasic kelimesi yerine kisaca Qbasic kullanilacaktir. Ayrica, QuickBasic' i
nerde bulacaginiz hakkinda bana soru sormayin.

BASIC nedir?

BASIC kelimesi Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code kelimelerinin bas
harflerinden olusmus bir kelimedir. Genel amagl yeni baslayanlar igin bir programlama dilidir.
Ogrenmesi kolay, yiiksek seviyeli bir dildir. Basic kodlari bir derleyici ile calistirilabilir(.EXE) ye
donusturulebilir.

QuickBasic editoriiniin kullanimi

QuickBasic paketini bilgisayariniza kurdugunuzda ; dos komut satirinda
0B

yazip ENTER'e bastiginizda karsiniza basic programinizi yazmaniz igin bir editor programi
yukler. Dos un EDIT ine benzer 6zelliklere sahiptir. Basic programiniz yazdiktan sonra F5 tusu
ile gahigtirabilirsiniz. Programin ¢alismasi bitince herhangi bir tusa basarak, program hala
calisiyorsa CTRL-PAUSE tuslarina basarak programin ¢alismasini durdurup editore
donebilirsiniz.

Not: QBASIC kullananlar komut satirinda QBASIC yazarak calistiracaklar.

UYGULAMA:
dos komut satirinda gb yazip enter tusuna basarak gbasic editértiini ¢alistirin. Asagidaki
resimde oldugu gibi editore yazin.

File Edit View !

Ly 7 ekranil =iler

T "Moerhaba Nimya v
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Klavyeden F5 tusuna basarak yazdigimiz basic kodunun ¢alismasini saglayin. Bir problemle
karsilasmazsaniz ekranindaki yazilar temizlenecek ve ekranin ilk satirinda
MS MSD0S Kamut letemi - O

[ 0 =] 30|

Merhaba Dunyva !

yazacak. Editor ekranina donmek igin herhangi bir tuga basin.
Not: ' (ayirma) isaretinden sonra yazilanlar agiklama icindir, yazilmasa da olur.

Qbasicde satir numaralari

Satir numaralari gereksizdir. Ama kullanabilirsiniz de. Kullanirsaniz; numaralarin birbirini takip
etmesi sart degildir. QBasicde satir numaralari yerine okunurlugu kolaylastirmasi igin ETIKET
kullanilir. Etiketi de sadece GOTO veya GOSUB ile gidilecek satirlara koymak yeterlidir.

10 A = A + 1
20 IF A > 20 THEN GOTO 50

30 PRINT A
40 GOTO 10
50 END

Yukaridaki program kodlari yerine; ayni isi yapan, satir numarasi vermeden, etiket kullanarak
yazilmig hali agagida.

basla:

A=A+ 1

IF A > 20 THEN GOTO bitis
PRINT A

GOTO basla

bitis:

END

Bir satirda birden fazla komut da kullanilabilir. iki komutu ayirmak igin : (2 nokta (st tste)
kullanihr

CLS
PRINT "QBASIC"
PRINT "MERHABA DUNYA !"

Ustteki ile alttaki kodlar ayni isi yapar. Farki yoktur.

CLS : PRINT "QBASIC" : PRINT "MERHABA DUNYA !"
PRINT yerine ? (soru isareti)

? "Merhaba Dinya !"

PRINT "Merhaba Dinya !"

Yukaridaki iki satir ayni igi yapar. Yazarken ? isareti PRINT komutuna donusur. Bundan sonra
eminim ki ? isaretini PRINT e tercih edeceksiniz.
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Qbasicde yardim almak

QBasic in menulerinde HELP var. Fareyle tikladiginizda bir yardim ekrani karsiniza gelecek.
Ayrica komutlari yazdigimiz bolimdeki kelimelerden faydalanarak da yardim alabiliriz. Ornegin
OPEN yazin imleg(yanip sonen gosterge) kelime Uzerindeyken klavyeden F1 tusuna
bastiginizda OPEN komutu hakkinda yardim ekrani gelir karsiniza. Burada Kisa agiklama,
Detayli agiklama, Ornek programi gérebilirsiniz. Tabii burada yardim bilgileri Tirkge degil,
Ingilizce.
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Bolim 2: Qbasicde Veri Tipleri

Qbasicde INTEGER, SINGLE, DOUBLE gibi veri tipleri vardir. Veriler bellege saklanmadan
once bellekte ne kadar yer kaplayacagini belirtmek igin kullanilir. Degiskenin igerigi ancak bu
sekilde bellekte duzenli bir sekilde yerlesir. Ornek

A% =126

A degiskenin yanindaki % igareti degiskenin bir INTEGER veri tipine sahip oldugunu gosteriri.
Ona aktarilan bilgi bellekte 2 karakterlik yer kaplar.

Degiskenlerin veri tipini tanimlamak sart degildir. O zaman tanimlanmamis degiskenler basic
tarafindan SINGLE olarak kabul edilir.

Qbasicde Veri Tipleri

Qbasic diger dillerdeki gibi tum veri tiplerini kullanmaniza imkan vermez, fakat genellikle
digerlerine ihtiyag duymayacaksiniz. Qbasic ile kullanabileceginiz veri tipleri INTEGER, LONG,
SINGLE, DOUBLE ve STRING dir. Daha detayli bilgi almak i¢in menlden HELP/Contents 'i ve
¢ikan ekranda Data Types i tiklayin.

Veri tipleri nasil kullanilir?

A% = 253
Y! = 3.141
2& = 254144

A nin INTEGER oldugunu 6grenmistik ama Y! ve Z&
I isareti SINGLE verilere sahip degiskenleri tanimlamak igin, & isareti LONG verilere sahip
degiskenler igindir.

ARASTIR: Simdi siz DOUBLE ve STRING degiskenler i¢in hangi isaretler kullaniimasi
gerektigini HELP den bulmaya caligin.

Data tipi kullaniminin bir bagka yolu

Degiskenlerin data tiplerini tanimlamak icin birka¢ alternatif ydontem vardir. Bunlar:

DIM A AS INTEGER
DIM B AS SINGLE
DIM C AS LONG
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Bu stil en guzel goruneni ve iyi programcilarin kullandigi stildir. Tanimlari dizgun yaptiktan
sonra programin ileriki agsamalarinda yalnizca degisken adini kullanmaniz yeterlidir.

DEFINT A
DEFSNG B, K,N
DEFLNG C-D

Bu da baska bir stil Degiskenin bas harfine gore tanimlanmamis olan tim degiskenler DEF in
yanindaki degisken turunde olur. lyi bir stil sayillmaz.

A% = 253
Y! = 3.141
Z& = 254144

Bu sekilde tanimlama yaptiginizda ayni degiskeni hep ayni sekilde yazmak zorundasiniz. Yani
A% nin degerini degistirmek igin A = 100 kullanmak sakincalidir.

DIKKAT:
Al 22.125

A& 46500

A% 255

PRINT A!, A&, A%
PRINT A

Kullanici tanimh Veri Tipleri

Kendi veri tipinizi belirleyebilirsiniz Bu size bellekte kaplayacak olan verilerinizi kullanmanizi
kolaylastiracaktir. Ornegin kisilerin adres bilgileri Gzerinde islem yapmak istiyorsaniz, kisi igin
kendinizin belirledigi bir veri yapisi olusturabilirsiniz.

TYPE Adrestipi
Adresi AS STRING * 50
PostaKodu AS STRING * 7
Adi AS STRING * 30
Telefonu AS STRING * 18
END TYPE

Bu aciklamalar sanirim yetersiz olacaktir baslangig icin. Daha detayl bilgi almak igin TYPE
yazisi Uzerinde iken F1 e basarak yardim alabilirsiniz.

Tanimlamis oldugumuz ADRESTIPI veri tipini kullanmak icin bellekte yer agcmaliyiz. Bunun igin

DIM Personel AS Addrestipi

komutunu kullaniriz. Simdi bu degiskenin(PERSONEL) elemanlarina deger aktaralim

Personel.Adresi = "Ankara Caddesi"
Personel.PostaKodu = "33522"
Personel.Adi = "Murat Velioglu"
Personel.Telefonu = "0866-945 44 21"
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Bu tip degisken kullanimi QBasic de yeni iseniz ve ya diger BASIC dillere aligkanhgdiniz varsa
garip gelecektir. Ama bu tip degiskenler diger dillerde de kullaniimaktadir. Su an igin
telaglanmaniza gerek yoktur. Zamanla bu yapiya alisip gerekli yerlerde rahatlikla
kullanacaksiniz.

Veri Tipleri Ozet Tablosu

BELLEKTE
KAPLADIGI
VERI TANIMLAMA ALAN
TiPi SEKILLERI (Byte) ACIKLAMA
-32768 ile 32767 sayilari arasindaki TAM sayilari
DIM A AS tutabilvir(2A15). Daha buyuk sayilar yazmaya
INTEGER calistiginizda Owerflow(Tgsma) hatasi verir. Kisurlu
INTEGER DIM A% 2 (16 bit) rakamlar vermeye calistiginizda yakin olan sayiya
DEFINT A tamamlar.
A% = 45.12 '--> 45
A% = 51.72"'--> 52
DIM A AS
LONG LONG -2147483648 ile 2147483647 sayilan arasindaki TAM
DIM A& 4 (32 bit) sayilan tutabilir(2731). Kusurlar INTEGERdeki gibidir.
DEFLNG A
7 rakamdan olusan kisurlu veya tam rakamlar tutar.
Al = 3.141145
Daha fazla rakam girildiginde bilimsel kullanim sekline
DIM A AS dénustirir.
SINGLE SINGLE Al = 12345678 ' -> 1.234568E+07 5
DIM A! 4 (32 bit) E+07 demek .(nokta) yi1 7 rakam saga kaydirilacak
DEFSNG A demektir
E-07 olsaydi sola kaydirma olacakti.
Al = 50000000000 ' -> 5E+10
Al =1/ 25000000 ' -> 4E-08
DIM A AS
DOUBLE DOUBLE 15vrakamdan olusan kusurlu veya tam rakamlari tutar.
DIM A# 8 (64 bit) Diger 6zellikler SINGLEdaki gibidir.
DEFDBL A
DIM A AS
STRING S}EIE;} Her bir karakter icin 1 byte
DEFSTR A
Kullanicy Tanimlanan geniglige gore dedisir
Tanimli

PUF NOKTASI:

DIM BORCU AS LONG

seklinde degisken tanimlandiktan sonra programin ilerleyen satirlarinda

BORCU = 1250000

seklinde kullanabiliriz. Ama karmasik programlar yazdiginizda bu kullanim hangi degiskenin
hangi veri tipinde oldugunu anlamanizda zorluk gikarir. Kolay:: imle¢ degisken iizerinde iken F1
tusuna basarak degiskenin hangi modulde hangi veri tipinde kullanildigini gésteren ekrani
gorebilirsiniz.
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Bolum 3: CLS , INPUT ve PRINT

Bu boélimde ekrani silme, program calisirken degiskenlere veri aktarma ve bu verileri
yazdirmay 6grenecegiz.

CLS komutu

Bu komut ¢alistirildiginda daha énceden ekrana yazilmis olan yazilar silinir. Genelde
programlar, ilk olarak ekrani temizleyerek, sonraki yazilacaklara temiz bir ekran hazirlar.
Burada dikkat edilecek sey CLS den bir dnceki zemin rengi ne ise ekran o renk ile doldurulur.
CLS den 6nce bir renk ayari yapilmamigsa ekran siyah renk ile doldurularak temizlenir.

COLOR , 4
CLS
PRINT "Merhaba"

Degiskenlere Veri aktarmak

Veri tiplerini agiklarken degiskenlerden bahsetmigtik. Degiskenler, bilgisayarin aklinda tutmasi
gereken seyleri aktaririz. Degiskenler bir harf ile baslayip 40 karaktere kadar bir isim alabilir.
Icinde Ingilizce harf ve rakamlarin disinda semboller olursa kabul edilmez.

4KAT

MUSTERI
PERSONEL NO
MEDENI DURUMU

Yukaridaki degisken icin kullanilan isimler hata olusturacaktir.

PI = 3.14
PRINT PI

1. satirda Pl degiskenine 3.14 rakamini aktardik. Sonraki asamalarda Pl sayisina bir sayi
aktarmazsak program sonlana kadar o degeri aklinda tutar. Ve biz bunu gerekli oldugunda
kullaninz. Ornegin 2. satirda oldugu gibi.

Yukarda oldugu gibi degiskenlere veriyi direkt aktardigimiz gibi bir fonksiyonun ya da iglemin
sonucunu da aktarabiliriz.

SAYT 125
KARE SAYI * SAYI
PRINT KARE

1. satir artik yabanci gelmiyor size. SAYI dediskenine aklinda 125 rakamini tut dedik. KARE
degiskenine de SAYI degiskenin tuttugu rakami kendisiyle ¢arp ve sonucunu aklinda tut dedik.
Bu arada SAYI degiskeninin degerinde higbir degisiklik olmaz. Degisiklik olabilmesi igin
aktarma iglemi olmasi gerekir. = isaretinin sagindaki deger veya iglem solundaki degigkene
aktarilir. Yukarda oldugu gibi = in sag tarafinda SAYI nin kendisiyle ¢arpimindan SAYI
degiskeni etkilenmemektedir.
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Degiskenlere degerler aktarilirken tanimlanan tipine uygun degerler aktariimalidir. Sinirini agan
veya uygun olmayan veri aktarimlar kabul edilmeyecektir. Asagidaki satirlar hata olugturacaktir.

A% = 33652 'Sinirt agsmistir

A& =2154.43 ' Bu tur degiskenler kisurlu sayilari aklinda tutamaz o ylzden sayiyi
yuvarlayarak 2154 yapar. Bu satirda bilgisayar bir uyari vermez.

A$ = 65000 ' String degiskenlere degerler " (cift tirnak) lar ile aktarilir

A# = "Merhaba" ' Bu tur degiskene string veri aktarilamaz

INPUT Komutu

Degiskenlere A = 45 gibi bir satir yazarak bir deger aktarabiliyoruz. Bazen program ¢alisirken
degiskenlere programi kullanan kiginin veri aktarmasi istenebilir. INPUT komutu ile istedigimiz
degiskenlere program calisirken deger aktarilabilir.

INPUT kullanilirken; INPUT un ardindan verilecek mesaj tirnaklar arasinda yazilir sonra (,)
veya (;) konulur ve klavyeden yazdiklarimizi aktaracagimiz degisken ismi yazilir.

CLS

INPUT "ADINIZ " ; ADS

INPUT "YASINIZ " , YASS

PRINT "Sayin " ; ADS ; YAS% ; " yasindasiniz."

Yasimizi sordugunda rakam diginda bir sey yazarsak, bir uyari ile ayni soruyu tekrar sorulur.

DUSUN: Burada virgiil ile noktali virgiiliin farki ne?

PRINT Komutu

Ekrana bir mesaj veya bir degigkenin degerini yada bir fonksiyon yada islemin sonucunu
yazdirmak i¢in kullanilir. PRINT yazmak yerine yalnizca ? yazin.

CLS

PRINT 3 * 8 + 12 ' Sonu¢ 36 olarak ekranda gdriinecek
YASI = 32

PRINT "Yasi = " ; YASI ; " dizx"

A% = 15

B! = 3.14

ADIS = "Mesut"

PRINT A% , B! , ADIS

SAS = "Akcan"

PRINT ADIS$ ; SAS

DUSUN: PRINT de kullanilan virgiil ve noktali virgiiliin farki ne?
PRINT komutunda bir islemin sonucunu da yazdiracagimizi sdylemistim.

PRINT 12+33 ' Ekrana toplami (45) verir
PRINT 125+48*10 ' 605 yazar. Oncelik sirasi: Parantez ici, * / + - dir
PRINT 12-(80/4-23)+54/9 ' sonuc: 21 27
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PRINT 1 + 1 ' Toplam olan 2 cikar

PRINT "1" + "1M
' 11 c¢cikar. Cift tirnak icindeki sayilar sayi olarak gorilmez.
' Burada sayil olmadigi icin toplama islemi degil
' tirnaklar icindekileri birlestirme islemi uygulanir

PRINT "QUICK" + "basic" ' QUICKbasic
PRINT 8 + "elma" ' !!! Hata !!!
PRINT "8" + "elma" ' 8elma

PRINT 8 ; "elma" ' 8 elma

PRINT 8/2 ; "elma" ' 4 elma
Uygulama

CLS

PRINT "Cikmak igin 0 yaz"

basla:

INPUT "Bir sayi yaz "; SAYI
IF SAYI = 0 THEN END

CLS

PRINT "Verdiginiz sayi "; SAYI

PRINT SAYI; " 'nin karesi "; SAYI ~ 2; " dir."
PRINT SAYI; " 'nin ktpu "; SAYI ~ 3; " dir."
GOTO basla

PROBLEM:

Dairenin gevresini hesaplayip ekrana yazan bir program yazin. Dairenin ¢evresi = Daire ¢ap1 *
Pi sayisi
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Bolum 4: Kontrol bloklari

Programlama dillerinde donguler ve akis kontrol komutlari ¢ok sik kullanilir. Programlari
program yapan esas kisimlar bu komutlarla saglanir. Qbasicde diger programlama
dillerindekine benzer yapida donguler ve mantiksal karsilastirmalar yapilabilir.

IF ... THEN ... ELSE

Mantiksal kargilastirma icin kullanilir. Karsilagtirma islemin sonucunda bir deger doner bu
deger ya mantiksal DOGRU dur ya da mantiksal YANLIS. Lise 1 deyken matematik dersinde 1
ve 0 lar ile, dogru ve yanlislar ile iglemler yapardik. Birgok kigide ne ise yariyor bunlar diye
sdylenip dururlardi. Demek ki bir gerekliligi varmis. iste onlar burada gerekecek, isterseniz
MANTIK ile ilgili kisimlari bir daha gézden gegirin. :)

Mantiksal karsilastirma icin basit bir 6rnek:

IF A = 40 THEN B = 40

Burada A degiskenin degeri 40 ise B nin degeri de 40 olacaktir. Eger A nin degeri 40 dan farkl
ise bu satirin higbir etkisi olmayacaktir.

Bir bagka kullanimi:

A = 25
IF A > 40 THEN M$ ="Sayi 40 dan buyuk" ELSE M$= "Sayi 40 dan kiucuk"
PRINT MS$S

Ustte A degiskeninin degerinin 40 dan biylk olup olmadigi kontrol ediliyor. Mantiksal
karsilastirmanin sonucunda ancak iki deger dénebilir. DOGRU veya YANLIS. Dogru olmasi
durumunda THEN den sonraki islem yapilir, YANLIS$ olmasi durumunda ise ELSE den sonraki
islem. A ya 25 aktardigimiz icin A>40 mantiksal kargilastirmanin sonucu YANLIS olacaktir.
Cunki 25, 40dan bliylik degil. Bu durumda M$ a "Sayi 40 dan kiigik" degeri aktarilir.

DUSUN: Ustteki programi denedikten sonra A = 40 olsaydi sonug ne olurdu? diye diisiiniip
cevabi bulmaya caligin. Sonra Qbasicde deneyerek dugundugunuzu kontrol edin.

IF A = 40 .... 'A, 40 a esit mi?

IF A > 40 .... " A , 40 dan biyik mii?

IF A < 40 .... ' A, 40 dan kiciik mii?

IF A <> 40 .... " A , 40 a esit degilse

IF A <= 40 .... " A , 40 a esit ya da 40 dan kiicik mi?
IF A > 40 .... " A , 40 a esit ya da 40 dan biytik mi?
IF A ' A nin degeri 0 dan farkli mi?

IF NOT A ' A nin dedili DOGRU mu?
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IF ile karsilagtirma yaptigimizda donen degerlere gore ¢ok sayida komut yurtteceksek
asagidaki yapiyi kullaniriz. Bu sekilde kullanimda kargilastirma blogunu bitiren END IF
kullanmak zorundayiz.

IF A > 40 THEN
'dogruysa yapilacaklar

ELSE
'Yanlissa yapilacaklar
END IF
Ornek :
INPUT "ADINIZ " ; ADS
IF ADS = "MESUT" THEN
PRINT "SIZIN ADINIZ MESUT"
ELSE
PRINT "SIZIN ADINIZ MESUT DEGIL"
END IF
Ic ice IF.
INPUT A

IF A > 40 THEN
IF A < 60 THEN
PRINT "SAYI 40 ile 60 arasinda"

ELSE
PRINT "SAYI 60 yada 60dan buyudk"
END IF
ELSE
IF A = 40 THEN
PRINT "SAYI 40a esit"
ELSE
PRINT "SAYI 40dan kiucuk"
END IF
END IF

Mantiksal kargilastirmalar

Simdiye kadar bir satirda bir degiskeni karsilastirdik. Bazen birka¢ degiskenin karsilastirilip
sonucunun alinmasi gerekebilir.

INPUT A

IF A>10 AND A<20 THEN PRINT "SAYI 10 ile 20 arasinda"
INPUT A

IF A<10 OR A>50 THEN PRINT "SAYI 10 ile 50 arasinda degil"
' yani sayi 10 dan kiiciik ya da 50 den bliyik

Mantiksal kargilastirmalarda kullanilacak terimler: AND , OR , XOR , EQV, IMP, NOT

Dede Mantiksal karsilastirma ve
r sonucu
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NO X X X X X
XY T AN O XO EQ IM
X D R R v P

Y Y Y Y Y

1 10 1 1 0 1 1
1 0 O 0 1 1 0 0
0 1 1 0 1 1 0 1
0 0 1 0 0 O 1 1

1 -> Mantiksal Dogru

0 -> Mantiksal Yanlis

Bu terimlerden faydalanarak bitsel karsilastirma da yapilabilir.

PRINT (155 AND 160)

yazdigimizda 128 sonucunu aliriz. Cunkui 155 in 2 li sayl duzenindeki karsiligi 10011011, 160
inki ise 10100000. ikisini alt alta yazip bitlerini AND ile karsilastirdigimizda

10011011
10100000

10000000

cikar. O da 128 e esittir. Desimal sayilari 2 li sayiya gevirmek i¢in Hesap makinasini Bilimsel
gorinume getirerek kullanabilirsiniz.. Dec = Decimal(10 lu sayi), Bin = Binary (2 li sayi), Hex =
Hexadecimal (16 1 say1)

ELSEIF, SELECT CASE

IF in bir bagka kullanimi

INPUT "1 ile 3 arasinda sayili girin " ; A

IF A = 1 THEN
PRINT "SAYI

ELSEIF A = 2 THEN

l"

PRINT "SAYI = 2"
ELSEIF A = 3 THEN

PRINT "SAYI = 3"
ELSE

PRINT "HATALI SAYI"
END IF

Bunun yerine buna benzer yapiya sahip anlasilirligi ve kodlamasi kolay olan SELECT CASE
yapisi kullanilir.

INPUT "1 ile 3 arasinda sayi girin " ; A
SELECT CASE A
CASE 1
PRINT "SAYI = 1"
CASE 2
PRINT "SAYI = 2"
CASE 3
PRINT "SAYI = 3"
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CASE ELSE
PRINT "HATALI SAYI"
END SELECT
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Bolim 5: Donguler

Tekrar edilen islemler igin donguler kullanilir. Boylece bilgisayarin surekli yapacagi islemler igin
ayni komutlar bir daha yazmak zorunda kalmayiz.

GOTO déngiisii

En basit dongti GOTO ile yapilan déngudir.

basla:
A=A+ 1
PRINT A
GOTO basla

Yukaridaki program bir sonsuz déngu olusturur. Durdurmak igin CTRL-PAUSE tuslarina
basiniz. Asagidaki sekilde degisiklik yaparsak donguyu kontrol altina almis oluruz.

basla:

A=A +1

IF A>20 THEN END
PRINT A

GOTO basla

PROBLEM 1 : 1 den 30 a kadar olan ¢ift sayilarin karelerini ekrana yazan bir program yazin.

FOR ... NEXT déngiisii

Belirli sayilarda islemlerin tekrar etmesi i¢in kullanilir.

FOR N = 1 TO 25
PRINT N
NEXT N

1 den 25 e kadar olan sayilari yazacaktir. Her dongude N degiskeninin degeri 1 artacaktir.
Eger ilk satiri

FOR N = 1 TO 25 STEP 4

yapacak olursak. N nin ilk degeri 1 olacak sonra her seferinde Uzerine 4 eklenerek devam
edecektir.

FOR N = 25 TO 1 STEP -1

yazilacak olursa 25 den 1 e dogdru N nin degeri her seferinde 1 azaltilir.

NEXT in arkasina degiskeni yazmak sart degildir ama okunurlugu kolaylastirmak igin yazmakta
fayda vardir.

FOR lari ici ice koyarak da kullanilabilir. icerdeki FOR un NEXT i disaridakinin NEXT inden
sonra gelmemesine dikkat etmelisiniz.
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FOR N = 1 TO 10
FOR M = 1 TO 4
PRINT N * M ,
NEXT M
PRINT
NEXT N

FOR déngustinden ¢gikma geregdi olursa EXIT FOR ile gikilabilir.

PROBLEM 2 : Problem 1i FOR..NEXT déngustyle yapin

DO ... LOOP déngiisii

DO
PRINT A
A=A +1
LOOP

Bu da sonsuz dongu olusturacaktir. Dénguyu kirmak, kontrol altina almak igin gesitli yollar var

EXIT DO ile déngiden cikmak:

DO
IF A > 40 THEN EXIT DO
PRINT A
A=A +1

LOOP

WHILE kullanarak déngidyl kontrol altina almak:

'l . program

CLS

DO WHILE A < 40 ' A, 40 dan kiicikIKEN déngiiye devam
PRINT A
A=A+1

LOOP

'2 . program

CLS

DO
PRINT A
A=A+1

LOOP WHILE A < 40 ' A, 40 dan kiclikIKEN déngiliye devam

Yukaridaki iki programi denediginizde higbir fark géremeyeceksiniz. Simdi ilk satirlarina A = 45
komutunu ekleyip deneyin ve farki anlamaya ¢alisin. Eger WHILE 1 LOOP un yanina koyarsak
dongude sart aranmaksizin en az 1 kere déner. DO nun yanina konulursa déngu baslamadan

sart kontrol edilir, sart uygun degilse dongu gergeklesmez..

UNTIL kullanarak déngiyd kontrol altina almak:

CLS
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DO UNTIL A > 40 ' sart DOGRU olanA KADAR dén. A , 40 dan biiyiik olana kadar
devam

PRINT A

A = A +1
LOOP

WHILE igin verdigim aciklamalar bunda da gecgerli UNTIL i DO nun yanina yada LOOP un
yanina koyabiliriz.

Kisaca WHILE, sartin DOGRU olmasinda; UNTIL, sartin YANLIS olmasinda déngiiye devam
eder.

PROBLEM 3: Problem 1i DO..LOOP déngustyle yapin

WHILE ... WEND dénglusii

CLS

WHILE A < 40 ' A , dan kiicik IKEN devam
A=A+ 2
PRINT A

WEND

WHILE...WEND, DO...LOOP un bir alternatifidir. Ama DO LOOP kadar kullanisl degildir.
Cunku DO LOOP da karsilastirma sartini basta veya sonda verebiliyoruz.

PROBLEM 4: Problem 1 i WHILE..WEND déngusuyle yapin
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Bolum 6: Diziler

Dizilere neden ihtiya¢ duyulur? Cunku binlerce degiskeni tanimlamak uzun surer ve kullanigl
olmaz. Ornegdin 12 ay igin ayri ayri degisken tanimlamak yerine yalniz bir boyutlu degisken
tanimlamak yeterlidir.

DIM AY(12) gibi.

Dizi tanimlama. (Hafizada yer agma)

DIM AY1l AS STRING
DIM AY2 AS STRING
DIM AY3 AS STRING

Gordugunuaz gibi bu uzayip gidecek. Bunun yerine

DIM AYLAR(12) AS STRING

yeterli olacaktir. Bu tanimladigimiz dizinin kullanimi

AYLAR (1) = "OCAK" : AYLAR(2) = "SUBAT"

AYLAR(3) = "MART" : AYLAR(4) = "NIsan"

AYLAR(5) = "MAYIS" : AYLAR(6) = "HAZIRAN"

AYLAR(7) = "TEMMUZ" : AYLAR(8) = "AGUSTOS"

AYLAR(9) = "EYLUL" : AYLAR(10) = "EKIM"

AYLAR(11) = "KASIM" : AYLAR(12) = "ARALIK"
= )

PRINT AYLAR (buay%)

OPTION BASE, LBOUND, UBOUND

Normalde, yani belirtmezseniz, boyutlu degisken tanimladiginizda; ilk boyut no O (Sifir) olur.
DIM A(10) dedigimizde 10 degil 11 adet degisken tanimlamis oluruz. Ama istersek ilk boyut
numarasini kendimiz belirleyebiliriz.(Tabii 1 yada 0 olarak)

OPTION BASE 1

yazdigimizda bundan sonra tanimlanacak boyutlu degiskenler yani dizilerin ilk boyut numarasi
1 olur.

DIM A(10) yazarsak 10 degisken tanimlamis oluruz.

Tanimlanmis bir dizinin ilk boyut numarasini 6grenmek icin LBOUND, son boyutunu 6grenmek
icin UBOUND kullanilir.

OPTION BASE 1
DIM A(10) AS INTEGER

PRINT "I1k boyut no: " ; LBOUND(A)
PRINT "Son boyut no: " ; UBOUND (A)
Ornek:
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CLS
DIM A(10) AS INTEGER
FOR N = 0 TO 10

A(N) = N * 10
NEXT

FOR N=LBOUND (A) TO UBOUND (A)
PRINT A (N) ,
NEXT

Bir bagka 6zellikte boyut numaralarini kendimiz belirleyebilmemiz.

DIM A(10 TO 20) yazdigimizda A nin ilk boyut numarasi 10 son numarasi 20 olacaktir. Bundan
sonra A(5) = 40 ya da A(22) = 65 yazacak olursaniz hata olusacaktir. Clinkl degisken dizi
sinirlari diginda. (Subscript out of range)

Cok boyutlu degisken tanimlama

Simdiye kadar tek boyutlu degiskenler tanimladik.

DIM A(5, 6, 10)

yazarak U¢ boyutlu bir dizi olusturabiliriz. Buna goére bellekte (5 x 6 x 10 ) + 3 adet degisken
icin yer acildi. +3 adet 0. degiskenler i¢in. Yine bir baska kullanim olarak

DIM A(5, 3 TO 12, 5 TO 15) gibi bir tanimlama da yapabiliriz.

OPTION BASE 1
CLS
DIM SAYI(10,10) AS INTEGER
FOR N = 1 TO 10

FOR M = 1 TO 10

SAYI (N,M)=N * M

NEXT
NEXT
'Carpim tablosu bellekte olustu
INPUT "1. sayiyi girin " ; A
INPUT "2. sayiyl girin " ; B
'Carpim tablosundan sonucu aliyoruz
'Dikkat edin verilen sayilari carpmiyoruz
PRINT SAYTI (A,B)

REDIM, ERASE

Diziler igin bellekte ayirdigimiz alani genigletmek igin kullaniriz.

CLS

REM S$DYNAMIC

' ist satir, degiskenlerin dinamik olacagini belirtir.
DIM A (15)

PRINT UBOUND (A)

REDIM A (30) ' Yeniden boyutlandi

PRINT UBOUND (A)

ERASE A ' Bellekte kapladigi alani bosalt, sil

PRINT UBOUND (A) ' HATA. Cinklt dizi bellekten atilda
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Bolum 7: Goto, Gosub, Sub, Function

Programlarimizdaki kodlar arttikga veya programin islevleri arttikga bazi tekrar eden iglemler
gerekli olabilir. Ya da icinde birkag sey degistirerek ayni islemler yapmak gerekir. Bunun igin alt
programlar kullanilir. Ayrica Fonksiyonlar ve Alt programlar kullanmak programinizin
okunurlugunu kolaylastiracaktir.

GOTO

Goto komutunu daha 6nce dongu olustururken de gormustuk. Aslinda Goto ve gosub
komutlarina ¢ok az ihtiyag duyacaksiniz. Sadece diger basic dillerine uyumlu olsun diye
konulmus. Program kodunun herhangi bir yerinde isleyisini birakip bagka bir noktadan
calismasi icin kullanilir. Goto ve ardinda bir etiket yada satir numarasi yazilmalidir.

PRINT "MERHABA DUNYA"

GOTO 10

PRINT "BU SATIRI GOREBILECEK MISINIZ?"
10 PRINT "PROGRAM SONA ERDI"

END

GOSuUB

Gosub ile alt programlar olusturabiliriz. Gosub 'u da kullanmaniza gerek yoktur. Onun yerine
SUB kullanmak daha iyi olacaktir. Gosub da goto gibi programin isleyisi birakip bagka bir
noktadan baslamasi saglanir. Fakat farkli olarak RETURN komutunu goérince kaldigi yere geri
donerek caligmasina devam eder. Alt programa, istedigimiz yerden istedigimiz kadar
atlayabiliriz. GOSUB ve ardindan bir etiket ya da satir numarasi yaziimali. Gosub ile
atladigimiz yerde RETURN bulunmazsa geri dénus olmaz.

CLS
GOSUB CIZGICIZ
PRINT "MERHABA DUNYA"
GOSUB CIZGICIZ
PRINT "QUICK BASIC"
GOSUB CIZGICIZ
PRINT "PROGRAMLAMA DILI"
GOSUB CIZGICIZ
END ' programi burada sonlandirmazsak
' alt program da calisir ve hata olusur

CIZGICIZ:
PRINT Yemmcsssmesso==== "
RETURN
'2. program
CLS
PRINT "c¢ift sayilar (1-100)"
DO

A=A+ 1

IF (A MOD 2) = 0 THEN GOSUB CIFTSAYI
LOOP UNTIL A = 100
END
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CIFTSAYTI:
PRINT A;
RETURN

SuB

GwBasic gibi diger dillerde Sub veya Function 6zellikleri yoktur. O ylzden program kodlari
blyldiikce okumak ve kontrol etmek epey zor olacaktir. ilk basta Sub ve Functionlarin
faydalarini anlamak zor olabilir. Alistiginizda bir defa yapacaginiz iglemler igin bile bunlari
kullanacaksiniz belki de.

Sub yapisi: [ ile ] arasi sart degil gerekirse kullanilir

SUB altprogram ismi (varsa parametreleri) [STATIC]
[EXIT SUB] ' alt programdan ¢ikilmak istenirse

END SUB ' alt program sonu

Bir sub veya function eklemek i¢cin EDIT menusundeki New Sub... ya da New Function dan
faydalanabilirsiniz ya da direkt yazabilirsiniz. Alt programi eklediginizde bunlar ayri bir sayfa
olarak gorunur. Sub veya Function listesini gormek ve istediginizi incelemek i¢in F2 tusuna
basin.

Uygulama:

Menuden File / New Program ile yeni bir projeye baslayin. SUB yaziyaz yazip ENTER' e
bastigimizda hemen iki alt satira END SUB yazildigini géreceksiniz. Kodlarimizi SUB ile END
sub satirlari arasinda olmali. Arasina sunlari ekleyin

PRINT "== MERHABA =="
PRINT "================="

F2 tusuna basin Altprogramlari listeleyen ekran gelecek Untitled kaydedilmemis basic
dosyamiz oluyor ve alt programlarin anasi oluyor kaydettigimizde bu isim degisir. yaziyaz ise
alt program ismi. Alt tarafta segili olan ile ilgili islemler var.

Edit in Active: Duzenlemek icin a¢

Edit in Split: DUzenleme ekranina ayri bir bolme olarak ag

Delete : Modulu yani alt programi sil

Move : Modulu agik olan baska bir basic dosyaya tasi. Qbasic de ayni anda ¢ok sayida dosya
acilabilir.

Siyah serit Untitled Gzerindeyken ENTER'e basin.
Simdi olusturdugumuz altprogrami ¢agiracagiz. Cagirmak igin yalnizca
yaziyaz
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yazabiliriz. Ama programin okunurlugu agisindan

CALL yaziyaz

ile cagirmak en dogrusu olacaktir. F5 ile programimizi gahgtirdigimizda calistigini goreceksiniz.
Kodlari su hale getirip ¢alistirin. Buradaki kodlama kolayligini 6grenmeye caligin

CLS
yazivyaz

yazivyaz

Parametre kullanimi:

Alt programimiz galigirken ona bazi degerler gonderip farkh sekillerde galismasini
saglayabiliriz. Az dnceki SUB da parametre yoktu. Parametre veri degisken tipinin ne olacagini
belitmekte fayda var. Belirtiimezse SINGLE olarak kabul edilir. Bazi érnekler:

SUB ekranayaz (satir AS INTEGER, sutun AS INTEGER)
ayni satiri soyle de yazabiliriz
SUB ekranayaz (satir%, sutun%)

'Ornek program:

CLS

cizgi$ = STRINGS (60, "-")

yaziortala 1, cizgi$

yaziortala 2, "Merhaba"

yaziortala 3, "Bugin Qbasic de Goto, GoSub, Sub ve Function'u o6Jrendim"
'farkli bir kullanim: CALL ile alt programi cagirma

CALL vyaziortala (5, "Qbasic Orenmek cok zevkli")

yaziortala 6, cizgi$

SUB yaziortala (satir AS INTEGER, yazi AS STRING)
uzunluk% = LEN (yazi)
LOCATE satir, (80 - uzunluk%) / 2
PRINT vyazi

END SUB

PROBLEM:

1. Yukaridaki programi alt program kullanmadan yapmaya galisin.

2. Alt program kullanarak saga yasl yazi yardirmayi deneyin
yazisagayasla 4 , "Merhaba"
gibi
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FUNCTION

Functionlarin yapisi SUB lar gibidir. Yukarda aciklananlar bunda da gecgerli. Function'un farki
verilen degerler tzerinde islem yapip bir sonug ile geri dondirmesi. Qbasic in kendi
yapisindaki birgok komutun Function 6zelligi vardir. Ornegin : X = SQRT(81) yazdigimizda
verilen 81 sayisi SQRT(karekdk alma) fonksiyonu tarafindan iglenir ve sonug olarak 9 doner.
Bu sonug¢ X degiskenine atanir.

Simdi biz kendimiz bir fonksiyon olusturalim

X = karesi (15)

PRINT X
PRINT "20 nin karesi = "; karesi (20)
PRINT "1.4 {in karesi = "; karesi(l.4)

FUNCTION karesi (sayi AS DOUBLE)
DIM sonuc AS DOUBLE
sonuc = sayi * sayi
karesi = sonuc

END FUNCTION

Function da tek satir ile sonucu alabilirdik. Anlasilir olmasi bakimindan uzun yazildi. Kisa
olarak:

FUNCTION karesi (sayi AS DOUBLE)
karesi = sayi * sayi

END FUNCTION

'2. Ornek:

CLS

PRINT enbuyuksayi (15, 25)

FUNCTION enbuyuksayi (sayil, sayi2)

IF sayil > sayiZ2 THEN

enbuyuksayi = sayil
ELSE
enbuyuksayi = sayi?2
END IF
END FUNCTION
'3. Ornek
DIM sayi (5)
CLS
sayi (0) = 20
sayi(l) = 30
sayi(2) = 66
sayi (3) = 88
sayi(4) = 36
sayi(5) = 23
X = ortalama (sayi())
PRINT x

FUNCTION ortalama (sayilar())
FOR n = LBOUND (sayilar) TO UBOUND (sayilar)
t = t + sayilar(n)
NEXT
ortalama = t / n
END FUNCTION
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STATIC, SHARED, COMMON

STATIC:

Bazen tanimladigimiz degiskenin degerini kaybetmeden SUB ve FUNCTION iginde de
kullanmak gerekli olabilir. Alt program i¢inde degiskeni STATIC ile tanimlarsak degisken
degerini kaybetmez aklinda tutar. Yoksa her fonksiyon ve sub baslangicinda tanimlanan
degiskenlerin degerleri sifirlanir. Ornek:

CLS
yaziortala "merhaba"
yaziortala "Qbasicde Function ve Sub Kullanmak kodlamayi kolaylastiriyor"
yaziortala "Orenmem gereken daha cok sey var sanirim."
SUB yaziortala (yazi AS STRING)
STATIC satir AS INTEGER
satir = satir + 1
LOCATE satir, (80 - LEN(yazi)) / 2
PRINT vyazi
END SUB

Burada dikkat ederseniz SUB a satir numarasini géndermedik 0 dan bagladi her SUB
baslamasinda 1 artti ve yazilar alt alta ortali olarak yazildi. STATIC i DIM ile degistirin farki
goOreceksiniz.

SHARED:

Bazen de bir degiskenin degerini kaybetmeden tim SUB ve FUNCTION icinde gecerli olmasi
istenebilir. Buna degiskeni global (genel, her yerde gegerli) tanimlama diyoruz. Alt program
icinde yapilan degisken tanimlamalari Local tanimlama(yerel, sadece alt program iginde
gegerli)diyoruz. Global tanimlamayi Ana program iginde yapmaliyiz

DIM SHARED satir AS INTEGER

CLS

satir = 2

LOCATE satir: PRINT "Merhaba"

yaziortala "Qbasic &6Jreniyorum"

satir = satir + 1

LOCATE satir: PRINT "Calisan basarir"

yvaziortala "Istiyorsan basarirsin"

SUB yaziortala (yazi AS STRING)
satir = satir + 1
LOCATE satir, (80 - LEN(yazi)) / 2
PRINT yazi

END SUB

'basit bir Ornek daha

DIM SHARED a

CLS

a =5

PRINT a

CALL karesi

PRINT a

PRINT ussu(3)

PRINT a

PRINT ussu(4)

SUB karesi
a=a * a

END SUB
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FUNCTION ussu (kuvvet$%)
a = a ~ kuvvet%
ussu = a
END FUNCTION

COMMON:
Common, shared gibidir ama daha genel bir tanimlama yapilir. Qbasic ile CHAIN komutuyla
baska bir bas dosyaya baglanti kurabiliriz. Degisken Common ile tanimlama yapilirsa degeri

baglanti kurulan bas dosyada da gecerli olur. Zaten baslangigta tek bas dosya uUzerinde
calisacaginizdan bu gerekli olmayacak.
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Bolim 8: Karakterlerle ilgili islemler

Kursun bu bolumunde karakterle ilgili komutlari inceleyecegiz.

PRINT

Verileri ekrana yazdirmak icin kullaniyoruz.

PRINT ifade yada degisken , ;

ifade olarak bir fonksiyon ya da matematiksel islem olabilir. Virgul verileri belli atlama
noktalarina dizerek yazar, Noktali virgul ise verileri bosluk birakmadan yazdirir.

AS = "Quick" : B$ = "Basic" : C$ = "v4.5"

PRINT AS$S , BS , CS$

PRINT AS ; BS ; C$

PRINT AS$ + BS + CS$ ' listteki satirla ayni isi goriir
PRINT A$ ; LU 1] ; B$ ; won ; C$

PRINT LEN (AS)

PRINT (4545 - 256) * 24 / 2 ~ 3 + 20

Matematiksel islem uygulandiginda islem 6ncelik sirasi: parantezigi , *, *ve /, + ve -
PRINT 10 - 3 * 2 igleminin sonucu 14 degil 4 dur. Cunkl * oncelikli oldugundan 3 * 2 iglemi
once yapihr. 10 dan 3 U ¢ikarip 2 ile garpmak isterseniz

PRINT (10 - 3) * 2 olarak yazmalisiniz.

TAB komutu ile sonraki yazacagimiz metnin baglangi¢ kolonunu belirtiriz
PRINT "1 -"; TAB(5) ; "Qb 4.5"; TAB(20); "DOS"
PRINT "2 - "; TAB(5) ; "Visual basic " ;TAB(20); "WIN"

sPc komutu ile de arada birakilacak bosluk belirtilir.
PRINT "1 -"; SPC(3) ; "Qbasic"; SPC(4); "DOS"
PRINT "2 - "; SPC(5) ; "Visual basic" ; SPC(4) ;"WIN"

PRINT USING
Metin ya da rakamlari belirtilen bigimde yazar. Bigimleme igin 6zel karakterler kullanilir.

Sayisal degerler igin

# : sayinin konumunu

. (nokta) : klsurati

, (virgiil) : binler ayiraci

+ (arti1) : sayinin negatif veya pozitif isaretinin konumu

- (eksi) : negatif sayilarda, sayidan sonra - konur

$$ : Dolar isareti ekler. PRINT USING "$$###.##" ; 458.62

** : Rakamlarin basina * koyarak her rakamin ayni genislikte olmasini saglar
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**g ; ** ve $ bilesik
ANAAN - Sayilan Ussu olarak gosterir. PRINT USING "##.##/~NAN": 234,56

Sozel degerler igin

& : Degiskenlerin yerlestirilecedi yeri belirler

PRINT USING "Gulen & ile aglayan &"; "ayva"; "nar"

I (inlem) : Metnin ilk karakterini verir

PRINT USING "I!"; "Mesut"; "Akcan"

_ (alt eksi) : Bu tablodaki 6zel karakterlerden birini yazdirmak istersek éniine _ konur
PRINT USING "! 1500_!"; "gbasic"

Herhangi bir karakter : (Bu tabloda verilen karakterlerin disinda karakter) Oldugu gibi ayni
konumda yazilir

DIM AY AS DOUBLE
CLS
AY (0) = 454121.3654 : AY(l) = -6845.587 : AY(2) = 982.6
FOR N% = 0 TO 2
PRINT USING "##4#, ###.##+"; AY (N%)
NEXT

STR$

Bellekte sayi olarak tutulan bir degeri metne(sTRing) donusturar.
§TR$(say|saI deger ya da degisken)
Ornek:

CLS

A% = 1986 : B% = 15

PRINT "Bu yil ";

PRINT A% + B%;

PRINT " yilindayaiz"

PRINT "Bu yil ";

PRINT STRS (A%) + STRS (B%) ;
PRINT " yilindayiz"

Yukaridaki kodlari denediginizde A% ile B% yi toplayabilirken bunu sTRing e yani metne
donusturdagunde toplamak yerine birlestirdi. Clinku daha 6nce PRINT komutunda da
goérmustuk string verilerde sayisal islem yapilamaz.

PRINT 1 + 1 ' sonug: 2
PRINT "1" + "1" 'sonug¢: 11 , ama sayisal 11 degil

VAL

Bellekte metin olarak tutulan rakami, sayisal igslemlerde de kullanilabilecek halde sayi degerine
(vALue) donustirar

VAL(s6zel deger ya da degisken)

Ornek:

INPUT "Dodum yiliniz"; TS
PRINT "Yasiniz "; 2001 - VAL(TS)

Ornekte metin olarak girdigimiz T$ sayisal isleme sokulamaz VAL ile déniisim saglanarak
sayisal islem yapilmigtir.
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STRINGS$

Ayni karakterden ¢ok sayida kullanmaniz gerekiyorsa kullanilir.
STRING$(sayi,karakter)

PRINT STRINGS (2000,"*") ' ekrani * ile doldurur
PRINT STRINGS (80,"=") ' Bir satiri = ile doldurur
4SPACES$

Degiskene istenilen sayi kadar bosluk karakteri aktarir

FOR I=1 TO 5
X$=SPACES (I)
PRINT X$;"MESUT"

NEXT

IASC

Bir karakterin Ascll kod karsiligini verir

ASC(karakter)

PRINT ASC ("A")

PRINT ASC ("MESUT") 'bu satirda sadece ilk harf olan M harfi dikkate alinir
CHR$

ASCII koduna denk gelen karakteri(CHaRacter) verir.
CHR$(ascii kod)

PRINT CHRS (65) 'ekrana A cikar
FOR N% = 32 TO 255 ' 32 den 255 e kadar olan

PRINT CHRS (N%) 'ascii karakterleri yaz
NEXT

HEX$ , OCT$

HEXS$: Verilen saylyl 16'lik sayi sistemine(HEXadecimal) donustirir
HEX$(say1)

OCT$: Verilen sayiyi 8'lik sayi sistemine(OCTal) dontstirir

OCT$(say1)

PRINT HEX$ (2001) ' 7D1
PRINT OCTS$ (2001) ' 3721
INKEY$

Klavyeden girilen karakteri okur. ESC tusunun ASCII kodu 27 dir.
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DO
AS = INKEYS
LOCATE 5, 5: PRINT AS
LOOP UNTIL AS$ = CHRS$(27) 'Cikmak icin ESC tusuna basin

2. 6rnek: Cok basit bir editor

DO
AS = INKEYS
PRINT AS;

LOOP UNTIL AS$ = CHRS (27)

LCASE$ , UCASE$

LCASES$: Verilen metni kigik harflere(Lower cASe) donustUr(r.
UCASES: Verilen metni biylk harflere(upper cAsg) donistirir. Her iki komutta da yalnizca
Ingilizce harfler dikkate alinir.

PRINT LCASES ("MERHABA Dunya'")
PRINT LCASES ("Merhaba Dunya")

LEFT$ , RIGHT$ , MID$

LEFT : Metnin belli sayida sol(LEFT)undaki karakterleri alir
RIGHT: Metnin belli sayida sag(RIGHT)indaki karakterleri alir
MID: Metnin belli sayida orta(MIDDLE)sindaki karakterleri alir

PRINT LEFTS ("QuickBasicV4.5",5)
PRINT LEFTS ("QuickBasicV4.5", 4)
PRINT MIDS ("QuickBasicV4.5",6,5) '6. karakterden itibaren 5 karakter

MID$ in farkli kullanimi: Burada verilen metin icinde degisiklik yapar

AS = "O adam 25 yasinda"
MIDS (AS, 3)="kadin"

PRINT AS

LEN

Verilen metnin ka¢ karakterden olustugunu verir

AS "MESUT AKCAN"
G% LEN (AS)
PRINT G% 'll , ciunkid bosluklar da sayilir
FOR N%=1 TO G%
PRINT LEFTS (AS,N%)
NEXT

LTRIMS$ , RTRIM$

LTRIM$: Metnin solundaki bosluklari siler
RTRIMS$: Metnin sagindaki bosluklari siler
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PRINT LTRIMS (RTRIMS (" MESUT AKCAN "))
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Bolim 9: Rakamlarla ilgili iglemler

ABS

Verilen sayinin mutlak(ABsolute) degerini verir. Sayi negatif ya da pozitif olsa da sonug pozitif
olur.

PRINT ABS (-127)
PRINT ABS (254)

INT

Sayinin tam kismini verir. Sayi negatif ise bir kiguk say1yi verir.

A =12.86: B = - 12.86
PRINT INT (A) , INT(B)

FIX

Sayinin sifira yakin olan tam kismini verir.

A = 45.9: B = -45.1: C = -45.8
PRINT FIX(A), FIX(B), FIX(C)
RANDOMIZE

Rasgele sayi Ureticisini hazirlar.

RND

0 ile 1 arasinda rasgele bir sayi Uretir. RND komutu program her ¢alisgtiriliginda ayni sayilari
uretir. Bundan kurtulmak i¢in asagida verilen ornekte oldugu gibi RND den 6nce RANDOMIZE
TIMER ¢ahigtinlir. TIMER o anki saate gore saniye cinsinden bir sayi uretir

DEFINT A-Z

RANDOMIZE TIMER: CLS

rs = RND * 10 + 1

PRINT "1 - 10 arasi bir sayi girin ";

10 INPUT s

a=a+1

IF s < 1 OR s > 10 THEN PRINT "!! hatali sayi !!": GOTO 10

IF s <> rs THEN PRINT "Bilemediniz, tekrar deneyin...": GOTO 10

PRINT a; "denemede bildiniz..."

DONUSTURME FONKSIYONLARI

Bellekte degisken degeri olarak tutulan sayiyi farkl formatlara donustirmek igin bazi
fonksiyonlar kullanilir.
cppBL : Saylyi DOUBLE formata dénustuarir.
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A% = 15454 ' Bellekte 2 baytlik yer tutuyor
B# = CDBL(A%) ' Simdi 8 baytlik Double formata doniistii ve B dediskenine
aktarilda

PRINT LEN (A%), LEN (B#)

CINT : Saylyl INTEGER formata donusturar. Sayi kusurlu ise; kusur .4 den blyukse yukari
degilse asagi yuvarlanir ve kusur atilir.

A = 1245.85 : PRINT CINT (A)

CLNG : Saylyl LONG formata donusturar. Sayi ktsurlu ise CINT gibi.

CSNG : Saylyl SINGLE formata donustartr

MATEMATIKSEL FONKSIYONLAR

TAN : Radyan olarak verilen aginin TANjantini verir.

ATN : Radyan olarak verilen aginin ArkTaNjantini verir.

PI = 4 * ATN(1)
PRINT PI

cos : Radyan olarak verilen aginin kosinusunu verir. Radyani dereceye donustlirmek igin pi /
180 ile garpin.

PI = 3.141593 : D = 30 ' derece

R =D * (PI / 180)

PRINT COS (R)

SIN : Radyan olarak verilen aginin sindsunu verir.
EXP : e sabitinin (~ = 2.718282) Gstlnu alir

LOG : Sayini dogal LoGaritmasini hesaplar.

MoD : Iki sayinin bolimi sonucunda kalani verir. A = 45682 : PRINTAMOD 4'Anin4e
boélimunde kalan sayi.

SGN : Sayinin isaretini belirtir. Sayi; 0 ise 0, pozitif ise 1, negatif ise -1 degerini verir. ? SGN
(-28)

SQR : Sayini karekdkunu verir. ? SQR(81)
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LEN, ASC, VAL

Onceki bélimde bunlari gormustuk
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Bo6liim 10: Dosya islemleri-1

Bilgileri degiskenlere aktararak bellekte tutabiliyoruz ve onlarla ilgili iglemler yapabiliyoruz.
Bellege aktarilacak ve iglenilecek bilgiler cok sayida ve belli bir dizende ve degisme ihtimali
olan bilgileri program kodlari icine yazmak mantikli olmayacaktir. Qbasic'in kullanacagi bellek
de sinirlidir. Ornegin bes bin égrencisi bulunan bir okulda égrencilerin kayitlarinin tutulacagini
dusunun. Bu bilgiler klavyeden RAM bellege aktarilabilse bile bilgisayari kapattigimizda bilgiler
kaybolacaktir. Bu yuzden kalici bellekte kalmasini istedigimiz bilgiler i¢cin dosyalar kullantlir.

Ug turlii dosya agma yéntemi vardir. Sirali, Rasgele erisimli ve Binary

OPEN

Disk Uzerinde dosya olusturmak ve degisiklik yapmak icin OPEN komutu kullantlir.

OPEN dosyaadi [FOR acma tipi] [ACCESS erisim tipi] [lock] AS [#]
dosyanumarasi [LEN=kayit genisligi]

dosyaadi : "SUrUcu : \ klasor\ dosyaadi”" seklinde agacaginiz dosyayi tanimlayan metin
agma tipi : INPUT, OUTPUT, APPEND, RANDOM ya da BINARY tiplerinden biri

erisim tipi : A§ ortaminda dosyay! baskalari da agacaksa dosyaya erigsim tipini
belirleyebilirsiniz. READ(okuma), WRITE(yazma) veya READ WRITE (okuma ve yazma,
RANDOM ve BINARY dosyalarda gecerlidir)

lock : dosya kilitleme

dosya numarasi : agilan her dosyaya bir numara verilmelidir.

kayit genisligi : Rasgele erisimli dosyalarda kayit genigligini belirtmek igindir.

Sirali Erigimli Dosya Olusturma ve Yazma

Cogdunlukla az sayida veya belirli bir kayit formati olmayan metin igerikli dosya islemleri igin
kullanilir. Ornegin DOSdaki EDIT programi bu tiir dosyalari olusturur veya acar. Sirali erigimli
dosya agmak istedigimizde bunu yalnizca OKUMA veya yalnizca YAZMA amacli olabilir. Dosya
ne amagla acilmigssa o amagcla kullanilir. Okumak icin ac¢tigimiz dosyaya yazma yapamayiz.
Ancak dosya kapatildiktan sonra yazma amagli olarak agip yazdirabiliriz.

OPEN "c:\ORNEK\dosya.txt" FOR OUTPUT AS # 1
Bu satiri agiklayalim. C: surlcusu icinde ORNEK klasoru icine dosya.txt adinda yeni bir dosya

olusur. OUTPUT (YAZMA amacl) olarak dosya olusur, yani okuma amagli olarak kullanilamaz.

Eger C: surtcinizde ORNEK klasoruniz yoksa "Path Not Found(Yol bulunamadi)" hatasi
olusacaktir. Dos komut satirina gikarak MD C:\ORNEK yazarak bu klasoru olusturup tekrar
calistirmayi deneyin.
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AS # 1 ise actigimiz dosyanin dosya numarasinin 1 oldugunu belirtiyoruz. Bu
numara dosya yazma ve okuma igin kullanilacaktir. Baska dosya acacagimizda,
eder dosya kapatilmadiysa ayni numarayi kullanamayiz.

Evet bu satin calistirdigimizda klasériimiiz varsa icinde dosya.txt olusacaktir.

Dikkat ! : Eger dosya daha 6nceden varsa yeniden olusacag! igin énceki dosyanin varolan
icerigi silinecektir
2. satir ekleyelim

PRINT #1 , "Edep O0grenilmeden ilim &Jrenilmez."

PRINT komutunu biliyorsunuz. Ekrana yazi yazmak igin kullaniliyordu. Varsayilan yazma vyeri
ekran oldugu icin yazma yeri yazilmadiginda ekrana yazar. Bu satirda ekrana degilde #1
numara ile acilan dosyaya yazdirilacagini séyliyoruz. Gordigunuz gibi burada dosya adini
filan yazmamiza gerek yok, agik olan dosyanin numarasi yeterli.

Simdi kaydettiginiz klasére ulasin. Windowsdaysaniz dosya uzerinde ¢ift tiklayarak, DOS da
iseniz

EDIT C:\ORNEK\dosya.txt

yazarak dosya igerigini gorebilirsiniz. Windowsda dosya igerigine bakarsaniz Turkce
karakterlerin yerine farkli karakterler oldugunu géreceksiniz. Bu normaldir.

3. satiri ekleyelim.

PRINT "Dosya uzunludgu : " ; LOF (1)

LOF : Dosya numarasiyla belirtilen dosyanin uzunlugunu byte cinsinden verir

4. ve 5. satir1 ekleyelim.

PRINT #1, "bir" , "iki" ;"yedi" ; TAB(30) ; "on"
WRITE #1, "bir"™ , "iki"™ , "yedi", "on"

WRITE komutu; verileri, arasina virgll koyarak dosyaya(yazma amacl agilan) yazar. PRINT
komutunun ekrandaki etkisi ne ise aynen o sekilde dosyaya yazar. PRINT #de veriler arasina
virgul , noktali virgil , TAB SPC USING komutlari da eklenebilir.

6. satir

CLOSE #1
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Numarasi belirtilen dosyayi kapatir. Bu satiri yazmasak da program calisir ve hata vermez.
Cunku program sonlandiginda programin agtigi tim acik dosyalar kapatilir. Ama siz yine de
aligkanlik olarak dosya ile ilgili islem bittiginde kapatma komutunu yazmay! unutmayin. Numara
belirtiimezse tUm dosyalar kapatilir. Agik olan birden fazla dosyayi kapatmak igin CLOSE #1,
#3,#6 gibi bir komut kullanilabilir. Kapatilan dosya Uzerinde islem yapilamaz.

Dikkat ! : Dosyalar agikken elektrik kesintisi veya kilitlenme durumunda agik olan
dosyalariniza zarar gelebilir.

Sirali Erigimli Dosyadan Okuma

Asagidaki programi yazip ¢alistirin. Bu kodlar bir dosya olusturacak

OPEN "c:\ORNEK\veriler.txt" FOR OUTPUT AS #1
WRITE #1, "Mesut", "Akcan'", 1968, "Adana"
CLOSE #1

Ustteki programin olusturdugu dosya lzerinde okuma islemi yapacagiz

OPEN "c:\ORNEK\veriler.txt"™ FOR INPUT AS #1

Dosyayl okuma amagli agacagimizi INPUT ekiyle belirtiyoruz. Eger dosya yoksa File Not
Found(Dosya bulunamadi) hatasi olusur

INPUT #1, AS, SS$, DT%, DYS

INPUT komutunu hatirlarsaniz daha dnceden klavyeden veri girmek amaciyla kullaniimigti.
Simdi ise dosyada kayitli olan veriler okunup belirtilen degiskenlere aktariliyor.

CLS : PRINT AS$, S$, DT%, DYS$

Degiskenlere aktarilan degerler ekrana yazdiriliyor.

CLOSE

Dosya(lar) kapaniyor.

Satir Satir okuma

Daha ¢ok duz metin igerikli dosyalari okumak igin kullanilan bir yontemdir. Dosya okuma amagli
olarak agilir.

Kullanimi:

LINE INPUT # dosya numarasi , String Degisken adi

Komut yurutuldugunde dosyadaki ilk satiri komple okuyarak belirtilien degiskene aktarir.
Asagidaki 6rnegi inceleyiniz.

CLS : dosya$ = "c:\bootlog.txt"
OPEN dosya$ FOR INPUT AS #1
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PRINT dosya$; " dosyasi icerigi:"
PRINT Yessssss======= "
DO WHILE NOT EOF (1)
a=a + 1
IF a > 21 THEN a = 0: SHELL "pause"
LINE INPUT #1, KS$
PRINT K$
LOOP

Dosyaya Ekleme Yapma

OPEN "c:\ORNEK\veriler.txt" FOR APPEND AS #1

Daha onceden kayitli dosyaya yeni bilgiler eklemek gerekirse APPEND kullanilir. OUTPUT
kullanilirsa eski bilgiler silinir.

WRITE # 1 , "Ahmet" , "Akgul" , 1972 , "Ankara"
CLOSE

Simdi dosyadaki bilgileri okuyup ekrana yazalim

DEFINT A-7Z

NO = FREEFILE: CLS

OPEN "c:\ORNEK\veriler.txt" FOR INPUT AS #NO
DO UNTIL EOF (NO)

INPUT #NO, AS, S$, DT, DYS
PRINT AS$, S$, DT, DY$

LOOP

SEEK #NO, 1

'bastan tekrar okunuyor
PRINT Yesossossososs "
INPUT #NO, AS, S$, DT, DYS$S
PRINT AS$, S$, DT, DYS
CLOSE #NO

FREEFILE dosya numarasi olarak kullaniimayan bir numara verir. Ozellikle gok sayida dosya

actiginizda hangi numaralarin kullanildigini bulmak zor olabilir. Bu durumlarda ige yarar bir
komut.

EOF : Dosya sonu demektir(End of File) Dosyadaki kayitlarin bitip bitmedigi bu komutla anlasilir.

SEEK : Okumaya baslanacak konumu(byte) belirtir. Baslangigta 1 dir. Bu komutu
kullanmasaydik okuma konumu dosya sonuna geldigi igin Input past end of file(Okuma
dosya sonuna tasti) hatasi ¢ikardi.

UYGULAMA

5 Personeli olan bir kurumda personel kayitlari bir dosyaya aktarilacak. Aktarilacak bilgiler:
Personelin; adi, soyadi, dogum yeri, yasi, maasi. Bilgiler klavyeden aktarilacak

DEFINT A-Z: DEFSTR P: DIM m AS LONG
OPEN "c:\ornek\personel.txt" FOR OUTPUT AS #1
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FOR n = 1 TO 10

CLS : PRINT STRINGS (40, "-")

PRINT n; ". personelin bilgilerini giriniz"
PRINT STRINGS (40, "-")

INPUT "Ad1i"; pa

INPUT "Soyadi"; ps

INPUT "Dogum yeri"; pd

INPUT "Yasi"; y

INPUT "Maasi"; m

WRITE #1, pa, ps, pd, y, m

NEXT

CLOSE

PRINT STRINGS (40, "-")
PRINT "... islem tamam ..."

PROBLEM : Bilgisayarinizdaki C: kok klasoriundeki AUTOEXEC.BAT ve CONFIG.SYS dosya

icerigini ekrana yazan program yaziniz. Dikkat : Bu dosyalarin yedegini almadan bunu
denemeyin.
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Boéliim 11: Dosya islemleri-2

Bu bélimde Random dosya olusturma, dosyaya yazma ve okumayi ogrenecegiz.

Rasgele Erisimli(RANDOM) Dosya Olusturma

Belli bir kayit yapisi olan dosya turleri i¢in uygundur. Dosyadaki tim kaydi birden okuma yada
yazma gibi bir problem olmadigindan dolayi bellek i¢in de uygundur. Cok sayida kayit iglemi
yapilabilir. Sinir, bilgisayarinizin bos harddisk alani kadardir. istenilen kayit numarasi verilerek
sadece o kayit okunabilir veya yazilabilir. Boylece hizli bir sekilde verilere ulagilabilir.

Random dosyada kayitlar icin bir kayit yapisi olusturulmalidir. Type ..... End Type ile kayit
yapisi belirlenir

TYPE kayit
no AS INTEGER
adi AS STRING * 10
soyadi AS STRING * 10
END TYPE

Her bir kayit icin kullanilacak degdiskenler belirtildi. Gérduguniz gibi STRING * 10 diye yazarak
string degiskenin bellekte kag karakter kaplayacagini da belirtiyoruz. String harici degisken
turlerinin standart genislikleri oldugu igin belirtiimez

Byte cinsinden
geniglikler

STRING * n
INTEGER
LONG
SINGLE
DOUBLE

o~ DN

Tanimladigimiz kayit tipine uygun bir degisken igin bellekte yer agalim. Sonraki satir random
dosya agmak igin

DIM ogr AS kayit
OPEN "c:\ornek\ogrenci.txt" FOR RANDOM AS #1 LEN = LEN (ogr)

Rasgele erigimli dosya olugturmak icin RANDOM eki kullanilir. Dosya yoksa yeniden
olusturulur. Varsa herhangi bir problem olusmaz, dosya silinip yeniden olusmaz. A¢ik dosyay!
kapatmaya gerek olmadan YAZMA ve OKUMA amagl olarak kullanilabilir. Farkli olarak LEN
komutu kullaniliyor. Burada her bir kaydin sabit diskte ne kadarlik yer kaplayacagini
belirliyoruz. LEN = LEN(ogr) ile ogr degiskeninin bellekte ne kadar yer kapladigini hesaplayip
ona esitlemesini sagliyoruz. istersek buraya LEN=22 de yazabilirdik. Clinki no 2, adi 10,
soyadi 10 bytelik yer kapladigi i¢in toplam 22 olacakti.
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Rasgele Erisimli Dosyaya Yazma

Ustteki kodlari yazip calistirdi§inizda bos bir dosya olusur. Simdi agik olan dosyaya kayit
yapacagiz. Once bellekte actigimiz ogr degiskenini dolduralim. ogr degiskeninin tipi daha énce
TYPE komutuyla belirlenmigti. Degisken adi yanina bir nokta koyup tipe uygun degisken
adlarindan(alt degisken) birini yaziyoruz. ogr.adi gibi. Tum alt degiskenleri doldurmak sart
degildir. Doldurulmazsa; sayilar 0, stringler bos olarak diske yazilir. Doldurulmamasi, diskte
kapladigi alni degistirmez.

ogr.no = 5124
ogr.adi = "Ahmet"
ogr.soyadi = "Akgul"
PUT #1, 1, ogr

Sirali erigsimli dosyada YAZMAK icin PRINT ya da WRITE kullaniliyordu. Rasgele erigimli
dosyada ise yazmak i¢cin PUT komutu kullanilr.

PUT # dosya numarasi , kayit no , degisken

seklinde kullanilir. Kayit numarasi belirtiimezse; herhangi bir okuma ya da yazma
yapilmamigsa, ilk kayit olarak yazilir. Okuma ya da yazma yapilmigsa bir sonraki kayda yazilir.
Numara belirtilirse o kayda yazilir.

Ustteki kodlari yazip galistirin. c:\ornek\ogrenci.txt dosyasi olusacak ve igerigine ilk kaydi

girecek. Bir hex editor ya da viewer ile o dosyaya bakacak olursak
mt Uitz SO NS00 NG 131 Gl W A |k 1 WK

MAMMA (M4 14 41 LH [ LD Lh 28 oW 3100 LY HE et
MAMIM s YW P | HM R [
yukaridaki kodlari goruriz.. Sag bdlme kodlarin ASCII karsiligi, sol bolme ise 16'll sayi
sistemine(HEX) gére her bir byte'in degeri. ilk 2 karakter(byte) integer degisken icin ayrilan
alan. Burada 04 ve 14 var. Sayi degerini hesaplamak igin 256 * &H14 + &H04 kodlarini
kullanabiliriz. Sonu¢ 5124 edecektir. Yani bizim kaydettigimiz sayi. Integer degiskenin
alabilecedi maksimum deger 32767 dir. Ogrenci numarasi bu sayidan daha biiyiik olma ihtimali
varsa; no degiskenini daha buyuk sayilari tutabilen LONG olarak tanimlanmalidir. Sonraki 10
karakter ogr.adi igin. Gordugunuz gibi ad 5 karakterli oldugu halde 10 karakterlik alan ayriimis.
Ayni ogr.soyadi 'nda oldugu gibi. Boylece, Tanimlanan TYPE e gore bir seferlik kayitta 22
byte'lik alan harcanmis olur. Her kayitta bu 22'nin katlari olarak artar.

ogr.no = 625
ogr.adi = "Mehmet"
ogr.soyadi = "Ates"
PUT #1, 3, ogr

bh Butes
£ B b ] :
1] TIN 111 20 20 00 o0 Om 00 0 OF | @0 OF OO0 00

*+{Ehmct

(L0 L0 I 1 N (1R ] [ [1hi] Bl ] (1110 N (1l ] MOWF BN AL
AN RIE RN &3 fb | FIOPROAD B1 4B &4 W el [ I I hmed Ates
NG A )

Olusan dosyayi inceledigimizde Ustteki kodlari goruriz. Burada farkh olarak PUT komutunu
verirken kayit numarasini da verdik. Ama 2. kaydi yaptigimiz halde 3. kayit alanina kayit yaptik.
Yani 2. kayit alanini atlamis olduk. Atlamig oldugumuz alanlar da 0 de@erleriyle dolduruldu(22
adet).

Rasgele erisimli demenin nedeni de budur. Kayit i¢in bir sira takip etmek sart degildir. Rasgele
bir numaraya bile kayit yapilabilir. Bundan sonraki PUT komutunda kayit numarasi
belirtiimezse 4 numarali kayit olur. Ama biz simdi bu bos kalan 2. kayit alanini dolduralim.
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ogr.no = 5
ogr.adi = "Selami"
ogr.soyadi = "Gines"

PUT #1, 2, ogr

g1 BB & 1
5B 6% I0 30 1

™ 0 &0 &% Ganey y&He
8 20 I0 0 himeL Ales

Rasgele Erisimli Dosyadan Okuma

Dosyadan okuma igin GET komutu kullanilir. Ustteki kodlarin devamina asagidaki kodlari
ekleyin. Dosyayi kapatmamiz ve yeniden agmamiz gerekmiyor.

GET #1, 3, ogr
CLS : PRINT "O§renci,"

PRINT "NO : "; ogr.no
PRINT "ADI : "; ogr.adi
PRINT "SOYADI : "; ogr.soyadi

ilkénce dosyadan GET komutuyla 3. kayittaki bilgileri bellekte olusturulan ogr degiskenine
aktariyoruz. Sonra ogr degiskeninin alt degiskenlerini PRINT ile yazdiriyoruz. Kayit numarasini
vermeseydik yine ayni sonucu alirdik. Cunku bir onceki islemde 2 numarali kayda yazdirma
yapmistik. islem yapildiktan sonra bir sonraki kayda atlanacagindan 3 numarali kayit gagrilir.
Simdi asagidaki kodlari ekleyip ¢alistirin.

ku = LOF (1) \ LEN(ogr): CLS
FOR n = 1 TO ku
GET #1, n, ogr

PRINT n; ". kayittaki ogrencinin,"
PRINT "No: "; ogr.no

PRINT "Adi: "; ogr.adi

PRINT "Soyadi : "; ogr.soyadi

PRINT STRINGS (30, "-")
NEXT
CLOSE : END

LOF(1) ile dosyanin boyutunu byte cinsinden aliyoruz, her bir kayit uzunluguna bdltyoruz.
Kayit uzunlugu 22 oldugu igin LEN(ogr) yerine 22 de yazabilirsiniz. Burada dikkati gceken /
degilde \ kullaniimasi. \ kalansiz bélmeler igin kullanilir. Normalde kalan olmamasi gerekir.
Dosya uzunlugunu kayit uzunluguna boldugumuzde kayit sayisi ¢ikar. For dongusu ile tim
kayitlar okunur ve ekrana basilir.

Tum kodlar agagida

TYPE kayit
no AS INTEGER
adi AS STRING * 10
soyadi AS STRING * 10
END TYPE
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Bolim 12: Dosya islemleri-3

Yalniz metin icermeyen dosyalar vardir. Ornegin; resim(BMP,JPG,GIF ...) ses(WAV,MP3 ...),
video(AVI, MOV, MPG ...) gibi dosyalar. Bu tur dosyalar icinde metin aranmaz ve metinle ilgili
islemler de yapilmaz. Ama érnegin bir gif dosya yapisini 6grendiniz ve dosya igindeki resmi
ekrana basmak istiyorsunuz. Bunun i¢in dosyayi binary olarak agip igindeki kodlari resim
kodlarina donusturmelisiniz. Calisma sistemi RANDOM dosya gibidir ancak énceden bir kayit
yapisi belirleme gerekliligi yoktur. GET ve PUT ile dosyanin istenilen kismini okuyabilir,
degisiklik yapabilirsiniz.

Binary(ikili) Dosya Olusturma ve Yazma
OPEN "c:\ornek\ikili.bin" FOR BINARY AS #1

Random dosyada oldugu gibi dosya yoksa olusturulur. Varsa sorun gikmaz. Ustteki kodu
denerseniz, yok ise bos bir dosya olusur.

AS = "Mesut"
PUT #1, , AS

A$ degiskeni icerigini PUT ile dosyaya yazdirdik. Kayit numarasi belirtmedik. Herhangi bir
okuma veya yazma yapilmadigi i¢in ilk 5 byte yazdirilr.

AS = CHRS$(13) + CHRS(10) + "Akcan"
PUT #1, , AS

ikinci satir olusturuluyor. Sirali erisimli dosyada satir atlamak igin ikinci bir PRINT komutu
kullaniliyordu ama burada byte byte islem yapildigi igin satir atlama kodlarini da bizim girmemiz
gerekir. CHR$(13) + CHR$(10) dan olusan iki karakter sonraki satira atlamayi saglar. ENTER
tusunun yaptigini yapar

Ustteki kodlari deneyip dosya icerigini inceleyin sonra asagidaki kodlari deneyin. Burada kayit
yeri olarak 2 yazili. Degigken igerigi dosyanin 2. baytindan baglayarak doldurulur. Tabii ki o
kisimdaki eski bilgiler degismis olur.

PUT #1, 2, AS
CLOSE

Binary Dosya Okuma

Dosyadan byte byte bilgi okumak igin GET komutu kullanilir.
GET # dosyano, bytekonum, degisken
seklinde kullanilir. Konum belirtiimezse PUT da oldugu gibidir.

Binary dosyalarda galigirken byte olarak okudugumuz verilerden bir kismi say! igeriyor olabilir.
Ornegin bir resim dosyasinda ilk 3 bayt resim tlrand,sonraki 2 byte renk derinligini, sonraki 15
byte tanimlama vs.. olabilir. Bunlari tek tek GET komutuyla diskten okutmak yerine gerekli bilgi
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bir seferde bir STRING degiskene atanir. MID$ ile gerekli bytelar degiskenden alinir. Fakat
sayisal de@erler byte'a donustuginde farkli string degerlere sahip olur. Bir 6nceki derste
dosyay! HexViewer ile inceledigimizde gormustuk. Bu tur bilgileri donugturmek icin QBASIC
icindeki hazir fonksiyonlar kullantlir.

STRING'I SAYIYA )
cvI : 2 byte'lik String'i Integer say1 degerine donusturir. Ornegin
PRINT CVI("[x") --> Sonug : 30811

CVS : 4 byte'lik String'i Single sayI degerine donustardr.
CVL : 4 byte'lik String'i Long sayI degerine donusturar.
CVD : 8 byte'lik String'i Double sayi degerine donustarur.

SAYIYI STRING'E
MKIS$ : Integer sayi degerini String'e donusturir. Ornegin
PRINT MKI$(30811) --> Sonug : [x

MKSs$ : Single sayi degerini String'e donusgturar.
MKL$ : Long say! degerini String'e donusturuar.
MKDs$ : Double sayi degerini String'e donusturr.

Okuma ya da yazma konumu

LOC fonksiyonu ile yazilacak ya da okunacak kayit numarasi 6grenilir. Binary dosyada byte
olarak konumu, random dosyada ise kayit numarasini verir.

OPEN "c:\ornek\test.txt" FOR BINARY AS #1
a$ = MKIS (5214)

PUT #1, 8, a$

PRINT LOC (1)

CLOSE

UYGULAMA

BMP formatinda bir resim bulun ve c:\ornek klasoriine kopyalayin. Dosyanin adini resim.bmp
olarak degistirin. Asagidaki kodlari yazip ¢aligtirin. Bu uygulama resim dosyaniz hakkinda bazi
bilgileri ekrana yazacaktir.
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CLS : dosya$ = "c:\ornek\resim.bmp"
OPEN dosya$ FOR BINARY AS #1
'PRINT "Dosya boyutu : "; LOF (1)
baslik$ = SPACES (14): boyut$ = SPACES (4)
GET #1, 1, baslik$: GET #1, 15, boyut$
bmptur = CVI (boyut$)
IF bmptur = 40 THEN ' 12 ise 0S/2 BMP
baslikbilgi$ = SPACES (40)
GET #1, 15, baslikbilgi$
renkd = CVI (MIDS (baslikbilgi$, 15, 4))
ELSE
PRINT "Windows BMP resim dosyasi dedgil": END
END IF
dosyag = CVL (MIDS (baslik$, 3, 4))
PRINT "Dosya Genisligi:"; dosyag; "byte"
PRINT "Renk derinligi :"; renkd; "bit"
baslgen& = CVL (MIDS (baslikbilgis, 1, 4))
resGenislik = CVL (MIDS (baslikbilgi$, 5, 4))
PRINT "Genislik: "; resGenislik
resYukseklik = CVL (MIDS (baslikbilgi$, 9, 4))
PRINT "Yikseklik: "; resYukseklik
PRINT
IF bmptur = 40 THEN
PRINT "Sikistirma: ";
skstrma = CVL (MIDS (baslikbilgi$, 17, 4))
IF skstrma = 0 THEN PRINT "Yok"
IF skstrma = 1 THEN PRINT "Run Length - 8
Bits"
IF skstrma

2 THEN PRINT "Run Length - 4
Bits"
kullRenk = CVL (MIDS (baslikbilgi$, 33, 4))
PRINT "Kullanilan renk sayisi:"; kullRenk
END IF
CLOSE

Dosyayi Silme

Dos komut satirinda bir dosyayi silmek igin DEL komutu kullanilir. Ama Qbasic icinden dosyasi
silmek istersek ne olacak?

Qbasic i¢cinde de dosya silmek icin bir komut var ama DEL degil KILL (6ldirmek) Kullanimi:

KILL "surucu:\dosyayolu\dosyaad1"

KILL "c:\ornek\resim.bmp"

Dikkat ! Bu sekilde sildiginiz dosyaya 6zel programlar kullanmadan ulagsmaniz mimkin
degildir.

Dosya adini degistirme

NAME komutu ile dosya adi degistirilebilir.

NAME "test.txt" AS "veri.dat"
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Konum degistirme

Dos komut satirinda CD ile bulundugunuz klaséri 6grenebilirsiniz. Bu klasérden bagka klasore
gecis yapmak icin Qbasicde CHDIR komutu kullanilir. Strlicu ve yol belirtilir

CHDIR "D:\PROGRAMLAR"

Klasérdeki Dosyalarin Listesi

Dos'da belirtilen klasordeki dosyalarin listesini DIR ile alirniz. Qbasicde ise FILES komutu
kullanilir.

FILES dosya tiru tanimi

FILES ' bulundudgun klasdrde tum dosyalar

FILES "*.bmp" ' BMP resim dosyalari
FILES "c:\ornek\*.txt" ' belirtilen klasdrde txt dosyalar
FILES "?2.B*" ' Dosya adi tek harfli, uzantisi B ile baslayan dosyalar.

Yeni Klasor Olusturma

Dos'da MKDIR ya da MD komutu ile klasor olusturulur. Qbasicde ise MKDIR ile

MKDIR "C:\ORNEK"

Eger klasor yoksa yeni bir tane olusur. Klasoér varsa Path/File access error hatasi belirir.

Klasorii Silme

Dos'da RMDIR ya da RD ile klasér silinir. Qbasicde ise RMDIR ile

RMDIR "C:\ORNEK"

Klasor icerigi bos degilse Path/File access error hatasi belirir. Klasorl silmek igin dnce
icindekileri silmek gerekir.

KILL "C:\ORNEK\*.*"
RMDIR "C:\ORNEK"

Dosya Kopyalama

Qbasicde dosya kopyalamak igin bir komut yoktur. Kisayoldan SHELL komutu ile tim dos
komutlarini kullanabiliriz ama Shell komutu kullanmadan dosyayi nasil kopyalariz? Ornek
kodlar asagida. Cok buylUk dosyalarda bu kodlar sorun ¢ikarir. Buylk dosyalar igin ek kodlar
gerekir. Bu sorunu ¢dzmek de size 6dev olsun :)

OPEN "c:\ornek\ikili.bin" FOR BINARY AS #1
g& = LOF (1) : a$ = SPACES (g&)
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GET #1, , a$
CLOSE

OPEN "c:\ornek\kopya.bin" FOR BINARY AS #1
PUT #1, , as$
CLOSE

PRINT "Dosya kopyalandi"
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