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Introducción:

El programa Ulises se trata de un menú interactivo guiado a través de las instrucciones numéricas del robot de forma que se pueden activar y desactivar diversas funciones. A continuación se detallan las funciones habilitadas.
· Navegación interactiva por un menú de opciones, estas están comprendidas entre el 1 y el 4 según el menú.
· Ajuste de la hora y minutos
· Ajuste de la hora

· Ajuste de los minutos

· Narración de la hora actual. El robot dice que hora es.

· Programación de alarma horaria

· Ajuste de la hora de la alarma

· Ajuste de los minutos de la alarma

· Activación, desactivación de la alarma

· Estado de las baterías

· Activación, desactivación de los avisos por cambio en baterías.
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Histórico de cambios:

· V. 1.0. Versión Inicial. Proviene del programa Horario 2.0.

Iniciación de la hora.

Una vez iniciado el programa, tenemos que ponerlo en hora, para ello el robot nos irá solicitando los 4 dígitos que compone la hora en formato 24h es decir, si son las 9 y 38 minutos de la noche, la hora será 21:32.
Nota: 
Los números en el robot están dentro del Word Set 11 y para llegar a este hay que pasar primero por el Word Set 2,por lo cual, para que el robot reconozca los números habrá que empezar diciendo las palabras: “Robot” + “Acción” +   “Orden” + (numero). Una vez que estamos ya en el Word Set 2, para decir otro número solo tenemos que decir la palabra “Orden” + nuestro número. 
Estos son los pasos para poner el reloj del robot a las 9 y 38 de la noche.

La secuencia en la que tendremos que programar la hora en el robot será la siguiente: 

Horas: El robot nos pedirá que digamos las decenas de la hora actual. 
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Repite: “Acción” + “Orden” + “Dos”

Si ha entendido, repetirá el número que le hemos indicado y pasará a pedir las unidades de las horas:

Repite: “Orden” + “Uno”

Si ha entendido, repetirá el número que le hemos indicado y pasará a pedir las decenas de los minutos:

Repite: “Orden” + “Tres”

Si ha entendido, repetirá el número que le hemos indicado y pasará a pedir las unidades de los minutos:

Repite: “Orden” + “Dos”

A continuación, el robot te pedirá que confirmes la hora que el ha entendido, para ello hará una pregunta simple en la que tenemos que decir 1 si es afirmativo o 2 en caso contrario:
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Responde “Orden” + “Uno” si es correcta la ora o “Orden” + “Dos”, en este segundo caso, el robot empezará de nuevo pidiendo las decenas de las horas.

Terminada la configuración de la hora, el robot dirá “Activado” y a partir de este momento, mostrará en la parte inferior de la pantalla la hora.

Comandos del menú.

La navegación por el menú se realiza a mediante las órdenes numéricas. Estas dependerán del contesto del menú en el que nos encontremos pero siempre existirán dos órdenes genéricas:

Orden + Cero:
Con esta orden accederemos al menú anterior del robot

Orden + Diez:
Esta orden se usa tanto para entrar en el menú como para salir de el.

El menú está estructurado en forma de árbol de forma que un nivel da acceso a sus niveles inferiores y de los niveles inferiores se sube a su nivel inmediatamente superior. 
Narración de la hora actual.

De momento, como opción especial se encuentra la narración de la hora. Una vez activada esta opción, desde fuera del menú, si queremos saber que hora es, podremos indicar al robot que narre la hora a través de la Orden + Cinco. 

Nombre del Robot.

Se ha creado un procedimiento prácticamente al principio del programa llamado NOMBRE_ROBOT. En este procedimiento podemos introducir el nombre de nuestro robot que será mostrado en la parte superior izquierda de la pantalla. Inicialmente pondrá IGOR que es el nombre con el que está bautizado mi cabezón. Ojo: Solo se pueden introducir 16 caracteres.
Estructura del menú.

A continuación se describe la estructura que sigue el menú:


1 Reloj



1 Ajustar




1 Horas




2 Minutos




3 Todo



2 Ocultar




Muestra / Oculta la hora.



3 Narrar




Activar / Desactivar narración de la hora.


2 Alarma



1 Ajustar




1 Horas
(Solo funciona si ya se programó una alarma)




2 Minutos
(Solo funciona si ya se programó una alarma)




3 Todo

(Inicializa la hora de la alarma y la pone en hora



2 Activar / Desactivar la alarma



Activa o desactiva la alarma



3 Mostar hora de alarma




Muestra en pantalla la hora de la alarma.


3 Pilas



1 Estado de las baterías




Muestra / oculta en pantalla el nivel de las baterías al mismo tiempo que indica su estado



2 Avisos 




Activación / Desactivación de avisos del nivel de las baterías.


4 Más


(Vacio)
