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PROYECTO DE DOMOTICA

Sistemas de automatización domiciliario
Fundamentos

La domótica es un conjunto de sistemas capaces de automatizar una vivienda, aportando servicio de gestión de energía, automatización, seguridad, bienestar y comunicación. Los controles del sistema pueden ser dirigidos desde el interior y/o remotamente. Las características y los beneficios de un sistema automatizado despierta interés y entusiasmo en los alumnos llevándolos a lograr alcanzar algunos de los objetivos propuestos dentro de un programa curricular de técnica.

Este proyecto se implementará en la materia Tecnología perteneciente a un 1er año correspondiente a una enseñanza media.
Contenidos de la materia Domótica
· Unidad 1: Tecnología y sociedad. La necesidad de la aplicación tecnológica para la solución de problemas*
· Unidad 2: Introducción a la representación gráfica. Distribución de ambientes domiciliarios*
· Unidad 3: Sistemas de representación. Aplicación de la arquitectura básica en el diseño de un domicilio
· Unidad 4: Sistemas eléctricos. Sistema básico de electricidad domiciliario
· Unidad 5: Control y robótica. Sistemas de control asociados a medios informáticos forzados por software.
· Unidad 6: Construcción de maqueta de obra domiciliario mediante prototipo y su distribución virtual automatizada.
La importancia de integrar los argumentos: 

El sentido transversal de la Unidades

Con el objeto de darle inercia, practicidad, velocidad de asimilación y, habiendo cumplido los contenidos correspondientes a las unidades que van desde 1 a la 5, el siguiente paso culminará con la última unidad “Unidad Transversal” que coincide con la Número 6, la cual se implementara este proyecto, y se realizará como un trabajo práctico (esta última unidad a nivel contenido, contiene todos los conocimientos anteriores más los nuevos). Con este trabajo práctico se dará un cierre a todos los contenidos relacionados con éste y incrementando el nivel de aprendizaje. Al darle un objetivo interrelacional-subjetivo/participativo se introducirán ideas tecnológicas nuevas, que motivarán al alumno en la búsqueda de desarrollos innovadores.
Vamos a integrarnos más!!
Con el fin de generar un entorno globalizado, se propone a las asignaturas los siguientes contenidos:

· Física: Realizará el circuito eléctrico de la maqueta.

· Literatura: Desarrollara el contenido argumental de un blog, para que luego sea publicado en Internet.

· Ciencias Sociales: Se planteará como influiría en la sociedad y el impacto en la aplicación de la domótica. Aplicación de los sistemas al servicio de personas con capacidades especiales: Braimstorming de situaciones específicas. 
· Historia: Se darán antecedentes de la domótica.

· Matemática: Se realizaran los cálculos necesarios para armar la estructura de la maqueta.

· Educación artística o Plástica: Se desarrollara una representación gráfica de la estructura del proyecto. 

· Contabilidad: Se realizaran los registros de los gastos, de los materiales necesarios para la elaboración de la maqueta.

· Química: El ecosistema virtual. Materia, energía transformaciones del beneficio de la domótica.

Socialización del proyecto: Un vínculo con la red y el logro del propósito
Se publicará lo realizado en el proyecto, utilizando medios informáticos, como por ejemplo un blog, donde se especificaran los pasos de la construcción desde el inicio hasta la finalización del proyecto. Este paso se lograra integrando los conocimientos adquiridos de la materia Computación o Informática Aplicada en otra área anual del curso. Un segmento del horario en esta materia será dedicado a la construcción de un sitio del tipo blog para subir a la red elementos multimedia imágenes, videos, notas y los paso a paso de las experiencias en medida obtenidas por el trabajo de los alumnos. A cada uno se le dará una tarea determinada de carga de los objetos, utilizando elementos correspondientes. Se cotejará ante otros grupos localizados en la red. Se tratará de gestionar en la feria de los inventos, eventos anuales en distintos partidos y localidades de capital y gran Buenos Aires.
Se dará el tiempo necesario para analizar y observar una simulación a través de un video, como por ejemplo en:

http://sistemasoperativosx.blogspot.com/
Hay 2 videos:

· Te House of the Future - Bill Gates House.

· Video demo aplicaciones domótica.
Elementos del arte, observación, manejo del grupo y métodos de práctica
- La ejercitación se desarrollará en grupos de hasta 3 alumnos. Se construirá una maqueta a escala sencilla que representará una vivienda.
- Con la adquisición de un circuito electrónico (en este caso se denomina Kit Arduino) completo por cada grupo, trataran de distribuir mediante cables y leds de 5 volt, la colocación de luces en los distintos ambientes del mobiliario. 
- Se emplearán las computadoras del laboratorio, o del taller de la materia Tecnología.
-   La comunicación entre el circuito electrónico, la PC y el software generan una combinación de elementos interactivos. Las distintas sentencias de aplicación del software de comando será la resultante de la diferente configuración aplicada a la maqueta y así se observará los distintos perfiles de los grupos.
Si logramos el objetivo principal podremos avanzar aún más
- Esto permitirá suministrar conocimientos básicos de sistemas de electricidad para realizar implementaciones de domótica en la maqueta y  proporcionar conocimientos básicos de la programación de la placa electrónica Arduino, para lograr las automatizaciones deseadas. 

- Despertará el interés y la creatividad dirigida por el docente para aplicar el controlador en otras aplicaciones, como por ejemplo música, composición de luces, empleo de sensores, apertura y cierre de puertas, comandos de voz, riego de jardín, llenado y vaciado de piletas, sensores de calor y frío, etc.


Tendríamos la posibilidad de entender y aplicar los conocimientos
Por medio de este trabajo se logrará plasmar un proyecto de automatización, llegando al concepto de domótica, que no es la felicidad en si sino un medio necesario para los tiempos que corren para situaciones específicas y con la intención de la resolución de problemas para usuarios determinados.  
Imagen de una presentación del proyecto terminado.
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Planificación anual.

Asignatura: Tecnología 1.
Unidad 1: Tecnología y Sociedad.

Influencia de la tecnología en la vida cotidiana. El cambio técnico y la modificación de las tareas. El cambio de los productos tecnológicos y la calidad de vida de las personas.

El uso y des-uso de las tecnologías en la vida cotidiana. Los ciclos de los artefactos, sus reemplazos por otros semejantes. El ciclo técnico de los artefactos. Las trayectorias de uso. Los principales materiales que intervienen en un sistema técnico actual. 

El ciclo comercial de los artefactos: promoción de la necesidad.

La multiplicidad de artefactos semejantes en el hogar y el taller junto con la segmentación interna de la audiencia.

Los ciclos de la tecnología, cuando son reemplazados por otras diferentes o conviven con ellas.

La adecuación a la vida cotidiana de las tecnologías desarrolladas para fines industriales. La mecanización de las tareas hogareñas y los cambios en el rol de la mujer y del hombre. Los procesos de tecnificación de las tareas y sus efectos sobre la vida cotidiana. Las operaciones técnicas que componen cada proceso y cómo se transportan a los artefactos (delegación de funciones). Variación de las tecnologías y actividades hogareñas y del taller en función del medio económico social. Actividades que se hacían en el hogar (o entre el hogar y el medio) y ya no se hacen (ó se hacen de otra manera). La deslocalización de las actividades que tradicionalmente se hacían en el hogar. El crecimiento del sector servicios y la transformación de las costumbres.
Unidad 2: Introducción a la representación gráfica. 
 El trazado a mano alzada de distintas figuras (cuadrados – rectángulos). El trazado de cubos y prismas en posición horizontal y vertical. El trazado con instrumentos de: líneas rectas paralelas a cualquier distancia, líneas rectas perpendiculares.
Unidad 3: Sistema de representación.
El Dibujo Técnico como la expresión de una idea o artefacto. La Normalización: las líneas, las minas, las escalas, la acotación, las simbologías de cada sistema, las vistas. El boceto, el croquis y el dibujo delineado.
Unidad  4: Los sistemas eléctricos.
Operadores y componentes de un circuito eléctrico. Descripción, partes y funciones. Circuito simple, en serie y paralelo. Las características de cada uno de ellos. La elección y empleo de acuerdo a las necesidades de la instalación y fines buscados. Sus ventajas y desventajas. La simbología eléctrica de los diferentes componentes. Las técnicas de unión e instalación de los componentes. Empalme de dos cables, instalación del portapilas, del interruptor. La transformación de la energía eléctrica en: energía lumínica, calórica, movimiento. Los elementos que la producen. Los diferentes actuadotes del sistema eléctrico de acuerdo a las necesidades.

Unidad 5: Control y robótica. 

Percepción del entorno: Sensores empleados habitualmente. Aplicaciones en la industria, medicina, etcétera. Lenguajes de control de robots: programación. Realimentación del sistema. Introducción a los sistemas neumáticos e hidráulicos: principios, elementos, aplicaciones básicas.
Unidad 6: Transversal a todas las unidades.

Las herramientas utilizadas para el desarrollo de cada unidad, la ejecución de cada técnica y su relación con las propiedades de los materiales. Las herramientas y las máquinas para realizar las operaciones de: medición, el cortado, aserrado, el perforado, el lijado, el acabado, las uniones. Sus partes, funciones y funcionamiento. Las normas de seguridad para su empleo y manejo correcto. La comunicación técnica. El registro de la información técnica. La necesidad de su registro para poder comunicar a terceros y poder reproducir tareas, procesos. 
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