חלק ראשון – תאור לומדה :

שם הלומדה : GO ON READING
כיצד מגיעים ללומדה :
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↓
עולם הלומדות

↓
שפות זרות

↓
אנגלית

↓
GO ON READING
חברה מפתחת : מט"ח – המרכז לטכנולוגיה חינוכית.
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תכנים / נושאים / אפשרויות : בתחילה, כשנכנסים ללומדה, ישנן ארבע אפשרויות לבחירה, בכל אחת מהאפשרויות מוצג תוכן אחר :
  -  THE DOG SHOW - התוכן המוצג הוא על כלבים, סוגי כלבים, תיאור תכונותיהם, מה מאפיין את הכלבים ועוד.

 -  THE STORY OF MEG  - התוכן הוא על ילדה מהחלל החיצון שמספרת על   מאכלים.

  -  THE MAGIC SHOW – התוכן הוא על מופע קסמים.

  - THE MAD BAND – התוכן הוא על כלי נגינה – להקה של אנשים שמנגנים   בכלי נגינה שונים.

רמות / בחירה : כאשר נכנסים לכל אחת מארבעת האפשרויות, ישנם מספרים מ – 1 עד 6 , כל מספר מייצג רמת קושי אחרת.

ככל שעולים במספר הרמה יותר קשה. למשל ברמה הראשונה מתוארת רק הצורה החיצונית של הכלבים ושמותיהם.

ברמה השנייה מוסיפים איזושהי תכונה של הכלבים וכן הלאה.

גם בתוך הרמות עצמן יש אפשרויות בחירה ורמות, למשל, כשנכנסים לרמה 1 מופיע תפריט ובו :

- לצפות בהצגה ,כאשר יש אפשרות להוסיף כתוביות או לא. יש קריין שמציג את הכלבים.

- לקרוא ולהבין – בלי דיבורים, רק כתוביות.
- להקליט – ישנן כתוביות והילד צריך להקליט את עצמו.
- לשחק ולתרגל – גם במשחקים יש דרגות קושי מהקל אל הקשה. כאן הילד מתרגל את מה שלמד על הכלבים ע"י משחקים שונים כמו : התאמת תמונה של כלב לתיאור החיצוני שלו ועוד.
רמז : אין רמזים בלומדה זו. למשל : אם הילד טועה הוא צריך לנסות שוב ושוב עד שהוא מצליח ללא רמזים.

מטרות הלומדה : 

      -  התלמידים ידעו לקרוא את הקטעים המוצגים.

      - התלמידים יבינו את הקטעים.

      - התלמידים יעשירו את עולם הידע שלהם על כלבים, כלי נגינה, קסמים   ומאכלים.

הומור : התכנים מוצגים בצורה הומוריסטית המותאמת לרמתם והבנתם של התלמידים.

משוב מיידי : המשוב הוא מיידי – ברגע שעונים ישנו משוב חיובי או שלילי. אם  עונים נכון המשוב חיובי ואם לא ,המשוב שלילי.

המשוב מגיע בצורת סימנים - (  או x  או בצורה מילולית  - O.K  או WRONG.

יש לציין שהמשובים מלווים בצלילים, ישנם צלילים המעידים על טעות וישנם צלילים המעידים על תשובה נכונה.

קול / מוזיקה : ישנה מוזיקה לאורך הלומדה, ישנם צלילים וישנו קול – גם של קריין וגם של הילד המופיע בתחילת הלומדה.

מחולל פעילות : אין אפשרות.

עיצוב חזותי : בלומדה יש שילוב של מולטימדיה, ישנם סרטונים קצרים של הכלבים וישנה גרפיקה מאוד יפה שמושכת את תשומת הלב, התמונות ברורות ויפות. בנוסף הכתוביות גדולות וברורות.

הכנה מוקדמת : לפני שהתלמידים יוכלו להשתמש בלומדה עליהם לדעת לקרוא באנגלית.

אוכלוסייה : אין גיל ספציפי של אוכלוסיית יעד, אלא, עפ"י התאמה.

הוראות לשימוש : ישנן הוראות לשימוש ע"י לחיצה על אייקון הספר בצד ימין של המסך.

ההוראות הינן ברורות מאוד.

האם נוח להשתמש בלומדה : הלומדה נוחה מאוד, אפשר לתפעל אותה בקלות , היא מאוד ברורה ומוצגת בצורה שבה היא עובדת על חוש הראיה, שמיעה ומישוש 

( עכבר ).
חלק שני – תכנון השיעור

השיעור שלנו מסתמך על הלומדה – פותחים חשבון.

הלומדה מיועדת לכיתות א' עד ו'.

לכל כיתה יש את נושאי הלימוד המותאמים לרמתה.

השיעור שלנו מתבצע על ילדי כיתה א' – כאשר לוחצים על כיתה א' בצד ימין למעלה, נפתח מסך ובו כל הנושאים לאותה הכיתה :

1. המספרים עד 10 , הכרה ופעולות.

2. המספרים עד 20 , הכרה ופעולות.
3. עשרות שלמות עד 100.
4. חיבור וחיסור עד 13.
5. תרגילי שרשרת.
6. בעיות חיבור וחיסור עד 10.
7. בעיות חיבור וחיסור עד 13.
כאשר לוחצים על משבצת ובה אחת הפעילויות 7-1 , מקבלים מסך נוסף שנפתח ובו אפשרויות שונות של פעילויות : הסימנים < , > , = , הכרה או תרגילים.

לאחר שבוחרים אחד מהם, מקבלים מסך ובו צריך לבחור משחק בו רוצים לשחק באותו הנושא , למשל :

פאזל מבולבל, פאזל הפתעות, מסלול, מספרים, מבוך, צעד אחר צעד, משחק הזיכרון וקו נקודות.

כאשר בוחרים משחק, נכנסים למסך בו ישנן שאלות לפי סוג המשחק ,הרמה והנושא שנבחר ע"י התלמיד.  

תכנון שיעור מחשבים:

את תכנון השיעור נתחיל מהכנת התלמידים לשיעור ולכיתת המחשבים. המחשבים הם מכשירים אלקטרוניים הבאים לסייע לאנשים בכלל ולנו בפרט. דרך המחשבים אנו לומדים נושאי לימוד שונים ומגוונים כגון עברית, חשבון, אנגלית וכו'...

בחדר המחשבים יש לנהוג ע"פ כללי ההתנהגות הבאים:

· אין לאכול או לשתות בחדר המחשבים.

· אין לדבר במכשירים סולריים (דבר אשר הורס את המחשב).
· על כל תלמיד לשבת ליד מחשב אחד (או על זוג תלמידים, תלוי בכמות התלמידים בכיתה). 
· תחילה, יש להסיר בעדינות את כיסוי המחשב.
· יש להשתמש בחלקי המחשב בעדינו ולא בפראות.
· בסיום השיעור יש להכניס את הכיסא למקומו, לכבות ולכסות א המחשב כך שיהיה בצורה בה היה המחשב כאשר נכנסנו לחדר.
· במידה ותלמיד אינו מצליח לתפעל את המחשב או אינו בין דבר מה, עליו להצביע ולחכות בשקט ובסבלנות עד שהמורה תגיע אליו.
· אין להיכנס לשום לומדה אחרת או תכנים אחרים לבד הללו בהם אנו עוסקים בשיעור.
· אין לשוחח עם חברי לכתה כמו כך אין לצעוק או לקום ללא רשות מהמורה.
· לאחר הסבר כללי ההתנהגות, נסביר מילולית ונכתוב על הלוח את הדרך בה על הילדים לפעול ע"מ להגיע ללומדה go on reading .
· הדלקת המחשב
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· עולם הלומדות
· שפות זרות
· אנגלית 
· go on reading
בנוסף, נסביר להם מה הם צריכים לעשות בתוך הלומדה עצמה: כיצד מתחילים מהרמה הנמוכה, כיצד עברים לנושאים שונים בתך הלומדה ומה צריך לעשות בכל חלק.בהמשך נלמד אותם על הלומדה עצמה, במה היא עוסקת, מה האפשרויות, כיצד מתפעלים אותה וכיצד פועלים כאשר לא מבינים דבר מה בלומדה.

כיצד נקשר בין שיעור בכיתה הרגילה , למה שיעשו התלמידים בכיתת המחשב?

את ההקשרים בין כיתת המחשבים לכיתה הרגילה, נעשה ע"י למידה מקדימה והתארגנות בכיתה על הנושאים המופיעים בלומדה, כלומר, הלומדה היא בעצם תרגול על החומר שנלמד בכיתה. ולכן יש המשכיות בין מה שנלמד בכיתה למה שהתלמידים עושים בשיעור מחשבים.

כמו כן, הקשר נוסף הוא התנהגות ראויה, הכוונה שגם בשיעור רגיל על התלמיד ללמוד, לא לצעוק, לדבר עם חברים, לקום ממקומו ללא רשות, לא לאכול או לשתות וגם בכיתת המחשבים אלא שבכיתת המחשבים, על התלמידים להקפיד על כללים אלו ביתר רצינות.

על מנת לפעול בשיעור המחשב, נדרשות מן התלמידים המיומנויות הבאות: 

· קשר עין –יד: ע"מ לראות את הלומדה ולהגיב לה ע"י העכבר או ע"י המקלדת.

· מוטוריקה עדינה: תפעול העכבר ושימוש במקלדת.
· הכרת המחשב על מנת לדעת כיצד לפעול.
· דרושה אינטראקציה בין כל המיומנויות הללו ע"מ להצליח לפעול וללמוד מן הלומדה.
חדר המחשבים מסודר בצורת האות ח', המחשבים צמודים לקירות כאשר כל ילד עובד מול מחשב ולא מול תלמידים לכיתה.

השיעור מתוכנן לתלמידי כיתה א' בח"מ למשך 45 דקות (שיעור שלם). 

מטרת השיעור: התלמידים יפתרו תרגילים בנושאים שונים כגון: חיבור, חיסור, תרגילי שרשרת וכו'...

תפיסת הקשב בזמן השיעור: את הקשב נתפוס ע"י כיבוי מסכי המחשב וסיבוב הכיסא לכיוון המורה.

תפקיד המורה: לעבור בין תלמידים ולסייע להם הן בתפעול הלומדה והן בחומר הלימוד- בלומדה עצמה. כמו כן שמירת הסדר וכללי ההתנהגות בכיתה עצמה.

ניתן להיעזר בטכנאי מחשבים שנמצא בבית הספר או מורה למחשבים או נאמני מחשב במידה ונתקל בבעיות טכניות.

עם זאת, נדאג לתוכנית חליפית שבה נשוב לכיתת הלימוד הרגילה ושם נלמד את נושא הלמידה או במידה והבעיה אינה מתמשכת זמן רב, ניתן להצטייד בדפי עבודה העוסקים בנושא הלומדה, אותם תחלק המורה לתלמידים בשעת הצורך עד שיתוקנו המחשבים. במידה ורק מחשב אחד אינו פועל, נצרף את אותו תלמיד היושב מול אותו מחשב, לתלמיד אחר ושניים יעבדו מול מחשב אחד.

משוב למורה: התלמידים ידפיסו את התוצרים שבצעו בשיעור או ישמרו אותם על דיסקט ויגישו למורה בסוף השיעור.

מבנה השיעור: תחילה התלמידים יזכירו לכולם מהם כללי ההתנהגות על פיהם עלינו לנהוג בחדר המחשבים והמורה תזכיר לתלמידים מהו הנושא של הלומדה וכיצד מתפעלים את המחשב בכלל והלומדה בפרט.

בגוף השיעור, התלמידים לומדים כל אחד מול המחשב שלו ונעזרים במורה בשעת הצורך.

סיום השיעור יהי מתן ההדפסה או הדיסקט למורה וכמו כן יהיה חלק פרונטלי בו כל תלמיד יאמר מה למד היום.
חלק שלישי – 3 לומדות מחשב

* " יש לי סוד – אני קורא " – חלק ראשון.

חברה מפתחת – מט"ח.

התכנית מציגה לילדים את עולם הקריאה והמילים בדרך עשירה, מהנה ומשעשעת.

התכנית מפגישה את הילדים עם החברים הטובים והמוכרים – אלפי , רובי הרובוט, וחברים חדשים – ציפי השובבה ושבה – נא, הכלב המנוקד. בתפאורה תלת – מימדית, הלקוחה מסביבת עולמם היומיומית של הילדים.

הילדים יוצאים עם חבריהם להרפתקאות משעשעות ומלאות הומור ומגלים יחד את " הסוד " – סוד הקריאה.

את השיעורים מלווים סרטוני וידיאו, אנימציות, שירים וסיפורים, קריינות מלאה, מנגנוני עזרה לעבודה עצמית, משובים וממשק ידידותי מאפשרים לילדים להפעיל את הלומדה בכוחות עצמם ולהתקדם בקצב האישי שלהם.

החלק הראשון של התכנית מטפל בהבחנה בין הברות וצלילים, בתרגול צלילי הקמץ והפתח, קריאה והרכבה של מילים ומבסס אסטרטגיות ראשוניות בהבנת הנקרא.

כתובת דף אינטרנט – http://www.cet.ac.il/orders/h-yesodi.asp
עלות הלומדה – 15,000 – 10,000  ₪.

שיקולי הדעת בבחירת הלומדה – לומדה זו מתאימה לכיתת ההתנסות שלנו ,כיוון שהתלמידים בדיוק עובדים על מודעות פונולוגית  - הבחנה בין הברות וצלילים, פירוק והרכבה של מילים ועוד. 

בנוסף הלומדה עובדת על צלילי קמץ ופתח – אלה 2 התנועות שהתלמידים למדו בכיתה ולכן לומדה זו יכולה לבוא כתרגול למה שהתלמידים למדו ומתרגלים בכיתה. 

* " ניצני מתמטיקה "

חברה מפתחת – מט"ח.

בניית מושגים ראשוניים במתמטיקה.

ניצני מתמטיקה היא לומדת מולטימדיה מלהיבה המכירה לילדים את עקרונות המתמטיקה הראשוניים בדרך מרתקת ומהנה.

הלומדה מניחה את יסודות לימוד המתמטיקה תוך שימת דגש על לימוד מעודד וחוויתי הצועד עם הילד באופן הדרגתי, עפ"י קצב ההבנה האישי שלו. חיזוק הידע נעשה בעזרת פעילויות מוחשיות, משמעותיות ומהנות, החופשות את הילד לדרכי חשיבה, שפה ומושגים מתמטיים.

כדי לעורר את סקרנותם של הילדים ואת המוטיבציה שלהם ,לוקחת הלומדה את הילדים אל עולם הסיפורים והאגדות.

הקוסם החביב המלווה את הילדים, מסייע להם בתהליך הלימוד והתרגול באמצעות רמזים, הסברים, משוב מיידי, וגם פתרונות אם צריך.

כתובת דף האינטרנט – http://www.cet.ac.il/orders/h-yesodi.asp
עלות הלומדה – 15,000 – 10,000 ₪.

שיקולי דעת בבחירת הלומדה – תוכנה זו יכולה לבוא כתוספת, כתרגול נוסף על מה שהתלמידים יודעים ומתרגלים בכיתה בדרך חווייתית, מהנה ומוחשית.

הלומדה יכולה לתת מוטיבציה לילדים ולעודד אותם לעבוד ולפתור תרגילים בחיבור וחיסור ובעוד מושגים ראשוניים במתמטיקה.

* " קרב חשבון "

חברה מפתחת – קומפדיה. 

הרפתקאה תלת מימדית ופעילויות ללימוד ותרגול חשבון.

וירוסים מתקיפים את המחשב וקומנדו אלפא ( הילד ) נשלח אל תוך המחשב כדי להילחם בהם ולשחרר את המחשב מהוירוסים.

מטרות חינוכיות :

- פיתוח חשיבה מתמטית.

- מכיל את כל תכנית הלימודים לכיתה א'.
- שיפור הביטחון העצמי בלימוד המתמטיקה.
לומדה זו גורמת לילד ללמוד חשבון בדרך חדשנית ומהנה, הרפתקאה תלת מימדית הכוללת משחקי פעולה מהירים.

לומדה זו תראה לילד את ההנאה שבלימוד חשבון.

כתובת דף האינטרנט – http://www.compedia.co.il/products/math2/math_f.html/
עלות הלומדה – לא כתוב.

שיקולי דעת בבחירת הלומדה – לומדה זו מקנה לתלמידים תרגול ולימוד חשבון בדרך יצירתית ומהנה. תוך כדי משחקי פעולה – דבר שילדים מאוד אוהבים.

הלומדה מכילה את כל תכנית הלימודים לכיתה א' ויכולה לשמש את הילדים לאורך כל השנה.

בנוסף הלומדה מעלה את הביטחון של התלמידים במתמטיקה דבר שעשוי להשפיע עליהם לאורך כל החיים.
