





Introduccion

Por principio, se debe contar con un
espacio lo suficientemente amplio, ventilado y con
los factores de higiene necesarios para que la
ubicacion de todas las actividades referentes a la
carpinteria puedan llevarse a cabo sin ningan tipo de
percance, ademas de evitar accidentes innecesarios.



Ubicacion del espacio

Lo primero que debes considerar es

el lugar

donde vas a
trabajar, hay varias
formas con las que
puedes hacerte de

tu taller.




Seleccion del espacio

Puedes comenzar con tu taller en algan
anexo de tu hogar, como en el garaje o el
sotano. Toma en cuenfa que deberdas
aislar los muros para evitar que el ruido

invada tu casa.




Considera que deberdas acondicionarlo

realizando las salidas de ventilacion si no las

fiene y los otros espacios para la emision de productos y
procesos que lo necesiten.

En ambos casos es importante recordar que: La puerta
sea el doble de ancho de una puerta estandar para
permitir el acceso y salida de grandes piezas, muebles
fabricados o por reparar.



Huminacion

el espacio destinado para tu taller esté bien
iluminado. Lo mas recomendable es que el lugar
esté acondicionado con amplias ventanas para
captar la mayor cantidad de luz natural posible.

En cuanto a luz artificial fe recomendamos atilizar
focos de bajo consumo, como las lamparas led que
consumen hasta 80% menos energia.






Electricidad

Nntes de comenzar tu taller considera colocar

instalaciones eléctricas nuevas con cables que tengan la
resistencia necesaria para el consumo de la maquinaria.
Recuerda que, por seguridad, cada maquina debe tener su

propio tomacorriente.

Para evitar que los cables entorpezcan el trabajo, coloca

los contactos de luz en una zona alta donde no estorben.



Espacio -9

Para que el trabajo sea eficiente y tu carpinteria
esté ordenada toma en cuenta que cada material,
herramienta, materia prima o residuo cuente con
un lugar especifico, ademds de tener zonas muy

definidas para cada actividad.



Espacio idoneo




Mesas ——

Las mesas de trabajo son indispensables para el

carpintero.
Se recomienda contar por lo menos con
fres mesas y distribuirlas de la siguiente manera.

Una mesa grande serd may atil para las actividades de
cepillado, corte con herramientas manuales y lijado de

piezas sueltas.



Debe estar dotada con un tornillo de banco y

prensas para sujetar la madera. En otra mesa
puedes realizar las actividades de ensamble como

clavar, pegar, unir piezas, resane y atornillado.

La fercera mesa deberd tener fija la sierra de
banco, esta mesa se utilizard para hacer grandes
cortes. Considera una mesa mas en caso de que

tengas un taladro de columna.



Las cajoneras son de utilidad

En el taller se utilizan piezas pequenas como
clavos, tornillos, taquetes, entre
ofros, es recomendable que todos
estos se encuentren dentro de
algan cajon con divisiones para
distinguir y agrupar por fiposy

famanos.



Repisas

Las repisas te serviran para

colocar los recipientes de

pegamento, barniz, thinner, aceite,
finta, y pastas. Para mantener las
herramientas bdsicas siempre a la
vista te recomendamos colocar
una placa de madera en la pared
para colgar tus; martillos, prensas,
serruchos, pinzas, escuadras entre

ofras.



Hcabado

Hay un drea del taller que se recomienda esteé

alejada ya que debe cumplir requisitos muy especiﬁco
como: buena ventilacion, libre de humedad e iluminacion

adecuada. En ese espacio deberdas
colocar una mesa donde realizards '
las tareas de acabado como:

entintado, lijado y barnizado.




Desechos

Destina un lugar donde coloques los desechos
como; pedazos de maderd, aserrin, estfopa y
demds materiales que resulten de tu trabajo. Es
recomendable que se estén afuera. Recuerda
senalizar cada uno para separar los desechos

adecuadamente.



puntos basicos de la medicion. T

Es decir la unidad de medida con la que vamos a N

frabajar, en la mayor parte del pais se suele manejar

el sistema métrico decimal; que se caracteriza por el
uso del metro (m) como unidad de medida, pero
fambién se suele usar, mayormente en la frontera del
pais el uso del sistema métrico inglés; que atiliza como

unidad de medida la pulgada (in).



a).- El metro (m) es la unidad de medida de

longitud en el Sistema Internacional.

En carpinteria se utilizan también sus
submaltiplos:

10 milimetros (mm) =1 cm

100 centimetros(cm) =1m




b).- La pulgada es
una unidad de longitud equivale al ancho de la

primera falange del pulgar, en el sistema

anglosajon de unidades pueden verse los

siguientes maltiplos

de la pulgada:

1 pie (ft) =12 in

1 yarda (yd) = 3 ft = 36 in




Es recomendable hacerse de un metro de cinta

metdlica de calidad.

Se recomienda con una longitud de entre 3y 5
metros. por ende es importante

no utilice metros de costureraq,
metros de papel, ni cuerdas

para evitar posibles errores.




Resulta recomendable medir dos veces o mds.

Repetir las mediciones nunca esta de mas, pues

hasta los profesionales y los mds expertos

cometen alguna vez un error en la medicion.

Hacer como ¥
medir dos veces, para

cortar una ve2.




Escuadra todos los espacios necesarios.

Recuerda que paredes, suelos y techos nunca

estdan rectos, ni son paralelos o a escuadra entre

ellos. Por lo tanto, es
aconsejable tomar como
minimo fres medidas de

ancho, de alto y de fondo, .

respectivamente.



Dejar un espacio disponible.

Es aconsejable no ajustar demasiado las medidas
al espacio disponible, sobre todo en baldas o
muebles metidos en un hueco, pues resulta muy
probable que por las irregularidades de las
paredes o por imperfecciones en los rincones, el

mueble no encaje correctamente.
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Un proyecto surge como respuesta a
la concepcion de una "idea™ que busca la solucion
de un problema o la forma de aprovechar una
oportunidad de negocio. Un proyecto es una ruta
para el logro de conocimiento especifico en una
determinada darea o situacion en particular, a
fravés de la recoleccion y el andlisis de datos.



Un proyecto en carpinteria, se fundamenta
cuando se presenta la solucion de un problema
mediante el andlisis de los factores, guiados por
una o varias hipotesis, proposiciones e
interpretaciones. debe plantear un punto de
partida, ser propositivo hacia los caminos
frazados para cumplir, o superar los objetivos y
los instrumentos a utilizar.




Un proyecto de carpinteria es
por consiguiente: "un plan
que combina: femas,
problemas, fécnicas de
recoleccion y andalisis de
dafos, en funcion a los
objefivos e hipofesis
sefalados".




En carpinteria un proyecto de inversion se =< J
puede definir como un instrumento de decision J
que orienta y apoya el proceso de foma de
decisiones, permite revisar las ventajas y las
desventajas en la etapa de asignacion de
recursos para determinar la rentabilidad
socioeconomica y privada del proyecto, en base

a la cual, se debe programar la inversion.



Los proyectos de carpinteria se complementan

en los siguientes casos:

Para la Creacion de un nuevo negocio.

Para la ampliacion de las instalaciones de un
negocio establecido.

Reemplazo de tecnologia.
Nprovechamiento de un vacio en el Mercado.
Lanzamiento de un nuevo producto.




Sustitucion de la produccion

artesanal por la fabril.
Provision de servicios

Elaboracion de productos en
masa.




Desarrollo del proyecto

La preparacion de un proyecto
de madera da como resultado un
producto nuevo o mejorado que

facilita la vida humana.

Todos los proyectos surgen
después de analizar otros

proyectos.




Con el andalisis del producto se pueden observar

las fallas para luego corregirlas, esto no deja de

ser original simplemente mejora un elemento
obsoleto.

Y
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Las etapas de un proyecto

SOr):

1. Deteccion de la

oportunidad

2. Diseno

3. Organizacion y gestion
4. Ejecucion

5. Evaluacion




Por tanto, un proyecto trata de la basqueda de

una solucion inteligente de forma sistematica al
planteamiento de un problema, sea este un
problema de Inversion, de espacio, etc. Un
carpintero debe buscar y encontrar la solucion a

las necesidades que el proyecto traiga consigo



Los proyectos surgen de las necesidades

individuales y colectivas de las personas. Son
las personas las que importan, son sus
necesidades las que deben ser satisfechas a
traves de una adecuada asignacion de
recursos, teniendo en cuenta la realidad social,
cultural y politica en la que el proyecto
pretende desarrollarse.
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