Tema 1.3

Introduccion a los
concepitos y
procesos creativos
en joyeria.

Realiz6: Tallerista AsesorTécnico
Pilar Ruiz Angulo



Conceptos creativos
en joyeria

Organica
Geométrica
Figurativa
Narrativa
Abstracta
Simbodlica
Moda

Fina.

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos
creativos en joyeria.

Conceptos creativos
en joyeria

Organica

La inspiracion tiene su origen
en la naturaleza.

En cuanto a :
Forma
Textura

Color

Material

Natalia Saldias

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos creativos en joyeria.

Conceptos
creativos en
joyeria

Geomeétrica




Conceptos
creativos en
joyeria

FIGURATIVA

-

Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos creativos
en joyeria.




Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos
creativos en joyeria.

Conceptos creativos
en joyeria

Abstracta

Hermann Junger (1979)




Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos
creativos en joyeria.

Conceptos creativos
en joyeria

Narrativa

Ramon Puig

Nicolas Estrada
Manos sucias

Pilar Ruiz Angulo



Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos
creativos en joyeria.

Conceptos creativos
en joyeria

« Simbodlica

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos
creativos en joyeria.

Conceptos creativos
en joyeria




Tema 1.3 Introduccion a los conceptos y procesos
creativos en joyeria.

Conceptos
creativos en
joyeria

FINA

NEW COLLECTIONS 2013 _




Procesos creativos en joyeria

Elementos creativos del diseno que se
debe considerar para la elaboracion de
piezas de joyeria.

Forma

Diseno propio Pilar Ruiz Angulo

1. Desarrollo
del disefno

RESPONDER A LAS
PREGUNTAS

;QUE QUIERO HACER?

;POR QUE?

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Elementos creativos del diseno que se
debe considerar para la elaboracion de
piezas de joyeria.

* Volumen

1. Desarrollo
del disefno

RESPONDER A LAS
PREGUNTAS

;QUE QUIERO HACER?

;POR QUE?

Collar de papel, Amarillis de

Ana Ha gopilan Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Elementos creativos del diseno que se
debe considerar para la elaboracion de
piezas de joyeria.

 Textura

1. Desarrollo
del diseno

RESPONDER A LAS
PREGUNTAS

;QUE QUIERO HACER?

;POR QUE?

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Elementos creativos del diseno que se
debe considerar para la elaboracion de
piezas de joyeria.

« Color

1. Desarrollo
del disefno

RESPONDER A LAS
PREGUNTAS

;QUE QUIERO HACER?

;POR QUE?

Anillos primavera, platay crin de
caballo de Natalia Saldias.

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Elementos creativos del diseno que se
debe considerar para la elaboracion de
piezas de joyeria.

Los 5 sentidos

Anillo Kooala Diamond,
pelo natural de koala de
Ramjuly

La joya puede estimular el gusto, /a vista,
el tacto, el olfato y el oido.

1. Desarrollo
del diseno

RESPONDER A LAS
PREGUNTAS

;QUE QUIERO HACER?

;POR QUE?

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Elementos creativos del diseno que se
debe considerar para la elaboracion de

piezas de joyeria.

Emociodn

“Refugio de suenos

inconclusos” de Andrea Silva
Olavarria

Stonding behind thet thin bemboo door,
squeazed batween those two b, ripping dorknesses
fight on that thin fina of light
tom between why ond why not and whainot

| was unlocking the door 10 ihe seo
or fo thot dodgy hotel room of the mind

| followed the ghost of the white sands
and for fhirteen hours of glenous dorkness
| wos tropped under 0 Mosquite net

gleoming with sweot ond golden cud boim
| wes strugaling o breck free

fongled up In@ plocknass sprinkied with light
envelopad in o billowing, stofry sky

e

| think you ost me there ;
gozing ot tha stars in my microcasm of captivily,
allowing the ocean 1o fill my head with nameless symphonies

~

N

grodually becoming awore
of something deeply disturbing
the surprising pleasure in teing overpowsred

N
e

-

you lost me, and | woke Up o discovet
ihe world bu!ging in through my window
like 0 glont, blue satin cushion

TN
g

—
o

spilling over onfa my desk, my chaif; My fior. my everyihiog
iliing ov

~
—

you lost me

>

my evenything
uniil then
was you

Broches conectados You Lost Me
de Sara Engber

1. Desarrollo
del disefno

RESPONDER A LAS
PREGUNTAS

;QUE QUIERO HACER?

;POR QUE?

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo



Procesos creativos en joyeria

Lluvia de ideas

A partir del tema elegido realizar
asociaciones explorando todas las
posibilidades del concepto.

Registrar todo en una bitacora.

2. Inspiracion

DESCUBRIR NUESTRAS
MOTIVACIONES
INDIVIDUALES, PUEDE SER DE
FORMA INCONSIENTE,
DESPUES VIENE LA
INVESTIGACION.

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Investigacion

 Recopilar informacion s oAl
via internet, libros,
fotografias, videos... i oo pemvjocsaon

« Elaboracion de un T ]
diario visual compilado &%
objetos, fotografias, i
texturas, diijOS. . 2N Las piczas de Anna Gallof, uccon la inspiracion para los relieves de mi

« Filtrar la investigacion 5y  semes
eliminar el material
que no sirve, sacar
conclusiones escoger

la informacion util.

3. Investigacion

Imagen gg

DELTEMA ELEGIDO AHORA

TENGO QUE PROFUNDIZAR EL
CONOCIMIENTO TANTO

TEORICO COMO VISUAL.

Imagen g6

Pruar Ruiz AncuLo

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Hacer bocetos Una mirad a entro bistéricode la ciudad de Mesico (kma coleccidn do joyeria

2 3.2.3 Bocetos

Son parte del proceso
de creacion para Imagen 97
explorar y registrar

ideas.

Es la primera fase de la

metamorfosis de la

idea a la realidad.

Este proceso debe

convertirse en un

habito ya que es

fundamental la practica

asi podra plasmar

mejor sus ideas y

definir detalles.

4. Bocetos

DIBUJOS RAPIDOS PARA

ACENTAR UNA IDEA EN
PAPEL.

DIBUJOS EN COMPUTADORA
POR VECTORES O 3D.

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo




Procesos creativos en joyeria

Prototipos y modelos

El objetivo de los
modelos es probary
experimentar en

materiales una idea.

Es muy importante hacer SR < 5 PrOtOtlpOS y
anotaciones sobre | mo d e | 0S

medidas, peso,
materiales, costosy
metddo.

Aqui se pobrara nuestra

[magen 98

LLEVAR UNA IDEA AL

: . . : MATERIAL.
hipotesis para verificar si OF N\ N |
es viable. B 2 o & EXPERIMENTAR CON LA
Podemos utilizar: papel, AT MATERIA.

plastilina, arcilla, Figet oo
metal,plastico...

practicamente cualquier

material que se nos

ocurra.

Realizo: Tallerista Asesor Técnico
Pilar Ruiz Angulo



Procesos creativos en joyeria

De la idea a la realidad

6. De laidea a
ERCENED

Voy atransformar mi
idea en algo palpable.
Considerar que puede
haber cambios en este
proceso.

Se requiere habilidad
en la técnica que voy a
desarrollar.

AQUIi ES DONDE SE CULMINA
LA METAMORFOSIS DE
NUESTRA IDEA.

Barroco, platay esmalte a

. H Realizo: Tallerista Asesor Técnico
fuego de Pilar Ruiz Angulo o




Elegir una tematica y desarrollar un diseno en los
siguientes pasos:

® Inspiracion

Q. Investigacion

Metodologia:

Bocetos

@ Prototipos

Pieza
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