
 )٢٠٠٠ساب (
 )٧٫٤٢إصدار (

 الدرس الأول

 )٢٠٠٠مقدمة لساب  (

 

 الإجهاداتبـرنامج سـاب هـو مـن الـبرامج الأولـى في تحليل القوى و          
   على المنشآت و تصميمها

 دةوو هذا البرنامج يستخدم طريقة العناصر المحد 

(Finite Elements)  المواصـفات العالمـية فـي حـل       و التـي اعـتمدتها
 ...المنشآت

 :ن نتبع خطوات محددة و هي بالترتيب أ يجب علينا لحل أي منشأ و

  Units . تعريف الوحدات-١ 

 . Drawing رسم المنشأ -٢ 

 . Define التعريفات -٣ 

 . Run Analysis تحليل المنشأ -٤ 

 . Outputs النتائج -٥ 

 . Design التصميم -٦ 

بل أن  يحـتوي السـاب علـى مصـطلحات مهمـة يجب أن نتعرض لها ق               
 ...وهي نخوض غمار التجربة

 ١- (Skeletal Structural)   ــرات ــثل الكم ــية م   و هــي منشــآت هيكل
 Beams & Frames&  (Truss (    والإطارات و الجمالونات

 ٢- Structural) Non-Skeletal  (    ــثل ــية م ــير هيكل وهــي منشــآت غ
 .)(Slapsالبلاطات 

 



 ...ب ننفذ الآتيالآن و بعد النقر المزدوج على أيقونة السا 

 بعد فتح برنامج الساب و تحديد وحدات الأطوال و الأحمال -١
 .المنسدل كما بالشكل المستخدمة من المربع

 

  نختار-٢  

( File > New Model From Template)...  

 ).نماذج الجاهزةبال ( 

 أو

( File > New Model) ...  

 ).شبكة للرسم(

   يستخدم الاختيار الثاني عند الحاجة إلى رسم  /// ملاحظـة هامة       
 غـــير )(Spans ـالجاهـــزة أو أن أطـــوال الـــ شـــكل لا يوجـــد بالـــنماذج

 متساوية عند ذلك يجب إدخال قيم عدد 

(  Number of Grid Spaces)  

 ... ثم رسم المطلوب كما بالشكل بالقيمة صفر و من

 



  ... و لكن دعنا نبدأ بالأشكال الجاهزة..  نرسم الشكل المطلوب -٣  

 

 عند اختيار أحد النماذج تأتينا بعد ذلك مربع نص يطلب منا إدخال -٤  
ـ معلومات و أبعاد الشكل المطلوب و سيكون مثالنا على نموذج ال

Beam)(كما بالشكل  

ــيات     (   ــدد الباك ــربع الأول ع ــي الم ــربع )(The Spansندخــل ف  و الم
 ) الثاني طول كل باكية

 )(OKنضغط  و بعد ذلك   

 

 

 )(Supports مساندو لتغيير نوع ال

 . المطلوب تغيير نوعه كما بالشكلSupport ـ ننقر بالفأرة على ال-١ 

 

  و بعدها نختار-٢  

( Assign > Joint > Restraints)  



 ـ و بعد ذلك تأتينا اختيارات ال أو ننقر على هذه الأيقونة 

 Joint Restraints  

 .وع المطلوبو نختار الن

  

 

 ).هذا أبسط الأمور التي يمكن إتمامها...و من الملاحظ  ( 

  

 

 

 ) للشكل الموجودEdit Gridإضافة أجزاء (

  

ان شكل  مـن الممكن إضافة أجزاء إضافية للشكل الموجود مهما ك   -١ 
كما بالشكل أردت إضافة ) (Beamمـثلا عند اختياري   ، الجـزء المضـاف     
 .جزء إضافي إليه

 



  فنختار-٢  

( Draw > Edit Grid) 

 ليظهر مربع باسم

( Modify Grid Lines) 

معرفة كيف و ما هي القيم المطلوب إدخالها يلزمنا كما بالشكل و ل
 . بعض الشرح المفصل وتوضيحها بالأمثلة

 

 

الفكــرة فــي ذلــك هــو إيجــاد نقــط تســتطيع مــن خلالهــا وضــع الجــزء   
 فمثلا كما    )(X,Y,Zـ  المضـاف و هـذه الـنقط نوجد إحداثياتها بالنسبة ل          

 في كلا الاتجاهين يوجد بالمثال أردنا أن نضيف باكيتين

( X ، - X+)  

فـبعد تنفيذ الخطوة السابقة     ،  مـتر لكـل باكـية        ٦ذات طـول متسـاوي      
 المراد إضافة الباكية فيه كما بالمثال اخترنا ) (Directionـ نختار ال

لإيجــاد الخــط الــذي يحــدد طــول الباكــية المضــافة فــي    ، X الاتجــاه   
 حتى Xالأطوال من النقطة صفر بإحداثيات   نوجـد مجمـوع   +Xالاتجـاه   

و بالمثل ) ١٢( و الناتج )(C + Dالحـد المـراد إيجـاده و هـو عـبارة عـن       
 ).١٢-( و الناتج )(A + B و المعادلة +Xفة في الاتجاه للباكية المضا



  

ــية مضــافة داخــل مســتطيل    // ملاحظــة ***   ــل خــط محــدد لباك ك
المضافة فبالأزرق أما الباكية الأخرى فلم       أمـا الباكية  )للتوضـيح (أحمـر 

 .تضف بعد

  

 ـ  بعد إيجاد الإحداثيات المطلوبة ندخلها كقيم في ال-٣  

( Modify Grid Lines) 

 Y أما لو اخترنا X طـبعا لأنـنا اخترنا الاتجاه        )X Location(بمـربع لـنص     
و بعد  ) ١٢-(و  ) ١٢(و ندخل القيم    ) Y location( فسـيظهر باسم      مـثلا 

 كتابة كل قيمة بمربع النص نضغط على

(Add Grid Line) 

  عندما يكون  -أو + و يجب مراعاة الإشارة 

  ).- ( -X الطول باتجاه أما لو كان (+) X الطول باتجاه     

  

 و بعد إتمام السابق تأتي عملية وضع كل باكية في موضعها -٤  
 الضغط على الذي حددناه عن طريق

( Draw > Quick Draw Frame Element) 

ــة     ــى هــذه الأيقون ــذا   ،   أو بالضــغط عل ــى ه ــتحول المؤشــر إل في

فنضــغط بــه علــى المــنطقة المطلــوب وضــع الباكــية فــيها  الشــكل 
 .لرسمها

  

 عندما يكون نهاية الباكية المضافة لها أكثر من إحداثية لا تساوي -٥  
 .لصفرا

 إلى   )متر٥(طولها المائل   ) ٤:٣(نريد إضافة باكية بميل     // مـثال  *** 
Beam)(         مكـون مـن باكيتيـن طـول كـل باكـية )طبعا كلنا نعرف ) مـتر ٣

و يميل ) م٥(يملك وتر طوله   كيفـية إيجاد قاعدة و ارتفاع المثلث الذي       
 .كما بالشكل) ٤:٣(بميل مقداره 



 

 فقط  X محور    الطـريقة السـابقة عـندما كان تغير الإحداثيات على          •
ــى محوريــن       ــن هــنا فــان التغــير عل  و طــول الباكــية  )(X,Zو لك

مـتر فــندخل   ) ٤٬٣(   علــى التوالـي  )(X,Zالمضـافة علـى محـاور    
 القيم التالية بمربع

( Modify Grid Lines) 

 .كما بالشكل

 



 

 خط فيظهر)(OKو عـند إدخـال كل إحداثية بمكانها المناسب نضغط     *  
 ) كما بالشكل(حدي 

 و هي داخل المستطيل ذو اللون الأزرق X ناتج من إدخال إحداثية    
 . فداخل المستطيل الأحمرZأما الخط الناتج من إدخال إحداثية 

 

 بعد ذلك نختار •

( Draw > Draw Frame Element) 

 أو نضغط على هذه الأيقونة

 فنضغط بالمؤشر على     فيـتحول المؤشـر إلـى هـذا الشـكل                
 و المؤشر ونضغط بعد A فيتكون خط متقطع ما بين النقطة  Aالـنقطة   

 . فتتكون الباكية المطلوبة كما بالشكل السابقBذلك على النقطة 

 



الرسم عن طريق الشبكة المنتظمة أو غير (
 )منتظمةال

 من الأمر 

File < New Model 

 ...التالي   ليظهر الشكل أو من الضغط على هذه الأيقونة

 

 ...مثلا أريد إدخال هذا الشكل على الساب 

 

  قيم بما أن الشكل غير منتظم يفضل أن أدخل 

(Number of Grid Spaces)  

 )بصفر(

  .(X,Y,Z) ليظهر محورين من المحاور (OK)و من ثم اضغط على  



الرسم  بعد ذلك نختار المستوى الذي يحتله المنشأ و كما هو مبين ب 
 (XZ)فهو يحتل المستوى 

كما   عن طريق هذه المجموعة من الأيقونات  
 ..بالشكل 

 

 و بعد ذلك عن طريق الأمر 

( Edit Grid) 

.. و الذي عرفنا كيفية استخدامه سابقا نكمل رسم الشكل المعطى 
في الشكل المعطى ) (Aيجب علينا أن نفرض أن نقطة .. و باختصار

 و نتيجة )(Grids ـ و نضيف بقية ال)Z&X(نقطة الصفر في محاور  هي
 ...حل هذا السؤال المرة سأشرح باختصار  للشرح السابق فهذه

  عن طريق أمر-أولا 

( Draw > Edit Grid)    

 ...يظهر لي الشكل التالي و أدخل القيم التالية



 

 

 ..و بالنهاية تظهر ثمار جهودك كما بالشكل  



 

 ..كما بالشكل .. و بعد ذلك نرسم الشكل المعطى  

 

 


