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SEGMENTACION DE REDES PARA SU ADECUADA ADMINISTRACION
El proyecto ha sido desarrollado por Karla Yessica Luna Rico, es presntado como un amonografiay
fue asesorado por el M. T. E. Guillermo Leonel Sadnchez Hernandez en Xalapa, Veracruz.
Comienza con el concepto de direcciones IP como la forma estandar de identificar un equipo que
esta conectado a internet, de forma similar a como un nimero de teléfono identifica un nimero
telefénico en una red telefénica, mastarde habla de la divisién de un nimero de red en partes mas
pequefias en diferentes jerarquias
Mascara de Subred: Sirve para que una computadora determine si debe enviar los datos dentro o
fuera de la red.
Segmentacién de red: Era una solucidn prouesta anterioirmente, funcionaba en ambientes con
protocolos ruteables, se realizaba afadiendo tarjetasde red en el servisor o usando puentes
(bridges) y sirve para obtener el mayor nimero de subredes de una direccion IP y de esa manera
conectar un ngran nu mero de host a esa subred.
Formula para sacar el nimero de redes: 2 e n, donde n es el nimero de bits prestados, pero como
no todos los host son utilizables se realiza |a siguiente formula para obtener el numero de hosts (2
en)-2
Existen 3 écnicas para segmentar redes:

e Técnica VLSM

e Técnica CIDR Supernetting
Tablas NAT
® |pv6

Técnica VLSM

Consise en dividir una red en subredes y estas subredes ser nuevamente subdivididas para evitar
desperdicios de direcciones IP donde la primera ip y la ultima no son utilizables, la primera es para
identificar la subred y la ultima para el broadcast.

TECNICA CIDR SUPERNETTING

La arquitectura de direcciones lpv4 oroiginal utilizaba un nimero de red de 8 bits para las
direcciones de clase A, 16 bits para las direcciones de clase B y un nimero de 24 bits para las
direcciones de clase C. CIDR renplazo estas categorias con un prefijo de red mas generalizado. Este
prefijo podia ser de cualquier longitud y no solo de 8, 16, 24 bits. Esto permitia que CIDR creara
espacios de direcciones de acuerdo con el tamafio de una red, en lugar de ajustar a la fuerza de las
redes a espacios de direcciones de red prefijados.

Por ejemlo, con un prefijo de 20 bits puede tener asignado un valor que antes estaba reservado a
los redes de clase A, B o C.

TECNICA NAT
Es una solucion de segmentacién de redes, ya que permite compartir la direccidn Unica con
multiples equipos locales, conectandolos , todos al mismo tiempo, con la ventaja de que la gente
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fuera de la red local no se da cuenta de la divisidn y cree que es un solo equipo el que esta
conectado.
RED LOCAL: INTERNET -> ROUTER -> PC’S

RAZONES DE SURGIMIENTO DE Ipv6

Razoén #1: Agotamiento de direcciones IP, IPv4 de 32 bits e IPv6 de 128 bits

Razoén # 2: El deseo de disefiadores de IPv4 por aumentar y retocar detalles

Es impensable la numeracién y reasignacién del espacio de direccionamiento de IPv4.

La principal razén diferencia entre el protocolo IPv6 e IPv4 es la flexibilidad de escalabilidad que
tiene IPv6 de adaptarse a las necesidades, aplicaciones y servicios que vayan surgiendo.

Estructura y espacios de direcciones para IPv6
Direccion IPv6 -> Prefijo+ -> Id de Interfaz
Direccion IPv6
Prefijo+ : Identifica topologia de la red ¢ Quién eres?
Id de Interfaz : Identifica el nodo é¢Ddnde estas?

Las direcciones de 128 bits identifican interfaces individuales o conjunto de interfaces, en todos
los nodos se asignan interfaces:

e Unicast

® Abycast

®  Multicast

Transicién IPv4 a IPv6
Dual Stack:
® Proveee soporte en host y routers
® Forma mas directa para los nodos IPv6 sean compatibles con todos los nodos IPv4,
proyecta una implementacién completa de IPv4.
Tunneling:
e Paquetes IPv6 que van hacia un dominio seran encapsulados dentro de los paquetes IPv4

SISTEMA DE SIMULACION Y MONITOREO DEL RENDIMIENTO DE CENTRALES TERMOELECTRICAS
Este proyecto fue desarrollado por el M. C Luis Ochoa Toledo de la Universidad Nacional
Autonoma de México.

Las centrales Termo Eléctricas son aquellas que emplean la combustién del carbén, petroleo o gas
para generar la energia eléctrica. Son consideradas las centrales ma econdmicas y rentables, su
utilizacidn estd miy extendida en México al proporcionar mas del 50% del consumo nacional por lo
que su correcto funcionamiento es trascendental para la estabilidad del mismo.

El sistema de simulacidn y monitoreo de rendimiento de centrales termoelectricas- LAPEM TERMO
surgio de la necesidad de realizar pruebas de evaluacidn térmica en las centrales termoeléctricas
del pais. Esta necesidad se debio principalmente al aumento de los servicios propuestos a la
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oficina de sistema térmicos e hidraulicos del Laboratorio de Pruebas de Equipos y Materiales
LAPEM la cual no tenia fia capacidad para realizar este aumento de los servicios.
El problema que se busca resolver es desarrollar un sistema informatico que permita la simulacion
en tiempo real y de forma integral la infpormacion necesaria para la simulacién y monitoreo en
linea de una planta Termo Eléctrica logrando con ello contar cpn una herramienta util para las
centrales termo Eléctricas del pais que ayude a mejorar su funcionamiento y aumentar su
eficiencia y productividad.
El objetivo es disefia, desarrollar e implementar un sistema de simulacién y momento del
rendiomiento de centrales Termo Eléctricas que facilite:

e Laevaluaciéon de pruebas del Régimen Térmico

e C(Calculo del consumo Térmico Unitario (CTU) y

® Calculo de costos Termo Econédmicos
A partir de los medios matematicos proporcionados por personal del LAPEM. El sistema tendra la
capacidad de operar totalmente en linea con los sistemas de adquisicidon de datos de las plantas
Termo Eléctricas para ello se desarrollo una versidon Stand Alone la cual se instlard en cada planta.
El disefio y desarrollo de los componentes del sistema de simulacién y monitoreo, sigue una
estructura modular la cual se compone de:
Entrada de datos
Validacion de parametros de entrada
Simulacidn
Calculo con datos de fabrica
Matching
Interface Humano-Maquina
Resultados (Reportes, Graficas, etc)
Base de Datos

e Elsistema fue desarrollado en la plataforma de Visual Studio 2005, en el lenguaje de
programacion C# 2.0

e Elcalculo de Propiedades Termodinamicas para agua y vapor se utilizaron las tablas de
IAPWS IF_97

® La base de datos que maneja el sistema de desarrollo en Microdoft Access

e Los reportes se genraron en Crystal reports

e Las graficas se utilizan el componente TeeChart

DISENO Y CONSTRUCCION DE UN PROTOTIPO DE UN BRAZO MECATRONICO PARA APLICACION
DE PINTURA EN UNA LINEA DE PRODUCCION INDUSTRIAL

Este proyecto fue desarrollado por Federico Ampudia, Irek saldafia y Miguel Sonck con ayuda de
M. En I. A. Leticia Cuéllar, M. en C. Alfonso Dominguez y M. en |. Sergio Hernandez en la
Universidad Veracruzana.

Se desarrollo un prototipo de un brazo mecatronico para aplicar pintura enla fabricacién de
productos en determinada industria, el cual cuenta con 2 grados de libertad, ademas cuenta con
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un antebrazo de un grado de libertad (hacia arriba y hacia abajo) el antebrazo mide
aproximadamente 25 centimetros con dos mangueras las cuales seran los conductos por los que
enviaran la pintura, mientras que el brazo se encuentra el motor del antebrazo con una flecha
interna la cual ha sido reforzada con un modulo de engranaje (por dierto no se desarrollo
completamente el analisis de etapa de potencia de este pues solo se hizo para que funcione)
ademas en este se encuentra la transmision del antebrazo a 90 grados, también cuenta con la base
de redonda en la cual se encuentra el torso que sostiene al brazo y al antebrazo. En cuanto a la
punta cuenta con un grado de libertad motorizado (horizontal, se mueve de izquierda a derecha),
su motor sse encuentra en el antebrazo el cual consiste en una base de aproximadamente 10
centimetros de longitud y hasta e extremo del termino de este se encuantra la punta con la cual se
pintara. En cuanto al sistema de aspersion de liquido, cuenta con un contenedor de pintura, bases
y conectores neumaticos, mangueras y suministros neumaticos.

Todo esto es controlado con una palanca llamada Joystick (control de comando maestro) el mcual
le envia la sefial de control a el microcontrolador AVR (programado en Labview 8.2), dicho
controlador le envia la sefial al brazo (prototipo) y asi es como funciona o mas bien es controlado
dicho barzo.

Sin embargo, es un proyecto que esta en pafales ya que fue programado en labview sin utilizar
mecanismos mas rapidos y mas seguros, es decir no aprovecharon a Labview 8.2 ya que este
cuenta con herramientas mucho mas potentes, en lugar de haber usado un microcontroladory
mas aun si contara con el desarrollo de un analisis matematico garantizaria la potencia que tiene y
seria mucho mejor, pero carece de esta, ademas el analisis de control fue explicado a grandes
rasgos y los ponentes no supieron ni lo que hicieron.



