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ANEXOS
Raças X Classes:

Esta tabela tem como finalidade relacionar de forma objetiva as classes que cada raça pode assumir.

	
	Anão
	Anfíbio
	Anjo
	Aviano
	Centauro
	Construto
	Doppleganger
	Dragotauro
	Elfo
	Elfo Negro
	Elfo-do-Céu
	Elfo-do-Mar
	Esqueleto
	Fada
	Fantasma
	Goblin
	Gnomo
	Guerreiro da Luz

	Arqueiro
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	X
	O
	O
	O

	Assassino
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O

	Bárbaro
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X

	Bardo
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Caçador
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O

	Caçador Celeste
	X
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	X
	X

	Card-Captor
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Cavaleiro
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Clérigo
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	X

	Curandeiro
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	X

	Druida
	O
	X
	X
	O
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Espadachim
	X
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	X
	O

	Espião
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	O
	O

	Gladiador
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	O

	Guerreiro
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O

	Investigador
	X
	X
	O
	X
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	O

	Ladrão
	O
	O
	O
	X
	O
	X
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	X

	Lutador
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O

	Mago
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	O
	X

	Mago de Batalha
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	O
	X

	Marinheiro
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O

	Monge
	X
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Necromante
	X
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	X

	Ninja
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Paladino
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Piloto
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	O

	Policial
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	O

	Ranger
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Samurai
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Soldado
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O

	Summoner
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Summoner Espiritual
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Templário
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Viajante Planar
	X
	X
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	O
	O

	Xamã
	X
	X
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X


Legenda
X – Não pode Assumir a Classe

O – Pode assumir a Classe
	
	Halfling
	Homem-Escorpião
	Homem-Lagarto
	Homem-Serpente
	Humano
	Manotauro
	Meio-Dragão
	Meio-Elfo
	Meio-Orc
	Minotauro
	Mirari
	Morto-Vivo
	Múmia
	Ogre
	Troglodita
	Vampiro
	Zumbi

	Arqueiro
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	X

	Assassino
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O

	Bárbaro
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	X
	X

	Bardo
	O
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Caçador
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O

	Caçador Celeste
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Card-Captor
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Cavaleiro
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Clérigo
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	X
	X
	X
	X

	Curandeiro
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	X
	X
	X
	O
	X

	Druida
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Espadachim
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Espião
	O
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Gladiador
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	X

	Guerreiro
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O

	Investigador
	O
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Ladrão
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	O
	X

	Lutador
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	O
	X

	Mago
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	X

	Mago de Batalha
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	X

	Marinheiro
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Monge
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Necromante
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	X

	Ninja
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Paladino
	X
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Piloto
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Policial
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Ranger
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Samurai
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Soldado
	O
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	O
	X
	X

	Summoner
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Summoner Espiritual
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Templário
	X
	X
	X
	X
	O
	O
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Viajante Planar
	X
	X
	X
	X
	O
	X
	O
	O
	X
	X
	O
	X
	X
	X
	X
	O
	X

	Xamã
	X
	O
	O
	O
	X
	O
	X
	X
	O
	O
	X
	O
	O
	O
	O
	O
	X


Legenda

X – Não pode Assumir a Classe

O – Pode assumir a Classe
Características:

	Força
	Destreza

	0 – Média para pessoas normais. Com toda a sua Força, você pode levantar até 50kg.

1 – Você pode levantar até 100kg.

2 – Você pode levantar até 200kg.

3 – Você pode levantar até 300kg.

4 – Você pode levantar até 400kg.

5 – Você pode levantar até 500kg.
	0 – Média para pessoas normais. Você pode saltar 0.5m.

1 – Você pode saltar 1m.

2 – Você pode saltar 2m.

3 – Você pode saltar 3m.

4 – Você pode saltar 4m.

5 – Você pode saltar 5m.

	
	

	Velocidade
	Resistência

	0 – Média para pessoas normais. Com toda a sua velocidade, você pode mover-se 5m em um turno e correr a uma velocidade de até 5m/s.

1 – Você pode mover-se 10m em um turno e correr a uma velocidade de até 10m/s.

2 – Você pode mover-se 15m em um turno e correr a uma velocidade de até 15m/s.

3 – Você pode mover-se 20m em um turno e correr a uma velocidade de até 20m/s.

4 – Você pode mover-se 25m em um turno e correr a uma velocidade de até 25m/s.

5 – Você pode mover-se 30m em um turno e correr a uma velocidade de até 30m/s.
	0 – Média para pessoas normais. 1PV.

1 –  2 a 6 PV’s.

2 –  4 a 12 PV’s.

3 –  6 a 18 PV’s.

4 –  8 a 24 PV’s.

5 –  10 a 30 PV’s.


