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ANJOS

Suplemento de Aventuras para:

3G2A – Guerreiros do Amanhã
3ª Edição - Avançado
O que é Suplemento
Suplemento é um livro que contém novas informações e/ou complementos para um sistema de RPG. Neste caso, o ANJOS é um suplemento do RPG 3G2A. Este suplemento trará a estória de anjos guerreiros que defenderão a Terra de um grande mau. Prepare-se para entrar no clima dos ANJOS!
O que são Anjos?

Anjos são mensageiros que executam as ordens de Deus. Sua missão na terra é ajudar a humanidade em seu processo de evolução, acompanhá-los e lhes despertar a conciência divina. A palavra anjo vem do grego (Angelus) e significa mensageiro. Mas nem sempre esses seres são menssageiros, alguns deles são encarregados de proteger o planeta das ameaças demoníacas.
Anjos Rebeldes

Do mesmo modo que Adão e Eva foram expulsos do paraíso por desobediência, ouvindo a serpente, anjos foram separados de Deus. Foi quando o mal surgiu.

Deus não criou o Diabo: um anjo criado por ele é que se fez demônio. Era um Arcanjo (como Miguel) que arrebatou consigo outras criaturas celestes. Era o mais belo de todos e também o mais amado por Deus. Seu nome era Lúcifer ("portador da luz"). Extremamente orgulhoso de sua beleza, queria se igualar a Deus e persuadir os outros anjos a tratarem-no como tal. Numerosos anjos o seguiram e foram parar junto com ele, nas trevas, indo reinar no Inferno.

Hierarquia Angelical
9ª Ordem – Querubins

Príncipe da Ordem no Céu: Raziel

Príncipe da Ordem no Inferno: Mehiel
Poderes da Ordem: pode aprender apenas Poderes Angelicais de 1º Nível, pode ter até 2 Vantagens, só podem aprender magias iniciais, não possuem Perícia.
Exigências Para Esta Ordem: nenhuma

8ª Ordem – Tronos

Príncipe da Ordem no Céu: Tsaphkiel (Auriel)

Príncipe da Ordem no Inferno: Damabiah
Poderes da Ordem: pode aprender Poderes Angelicais até o 2º Nível, pode ter até 3 Vantagens, pode aprender magias até Focus 2,  podem possuir 1 Perícia.
Exigências Para Esta Ordem: 2 Poderes Angelicais, 7 pontos de Personagem, 1 Vantagem.
7ª Ordem – Anjos

Príncipe da Ordem no Céu: Gabriel

Príncipe da Ordem no Inferno: Manaquel
Poderes da Ordem: pode aprender Poderes Angelicais até o 3º Nível, pode ter até 4 Vantagens, pode aprender magias até Focus 3,  podem possuir até 2 Perícias.
Exigências Para Esta Ordem: 4 Poderes Angelicais, 10 pontos de Personagem, 2 Vantagens, 2 Magias.
6ª Ordem – Principados

Príncipe da Ordem no Céu: Haniel

Príncipe da Ordem no Inferno: Eiael
Poderes da Ordem: pode aprender Poderes Angelicais até o 3º Nível, pode ter até 6 Vantagens, pode aprender magias até Focus 3,  podem possuir até 3 Perícias.
Exigências Para Esta Ordem: 8 Poderes Angelicais, 15 pontos de Personagem, 3 Vantagens, 5 Magias, 1 Perícia.
5ª Ordem – Dominações

Príncipe da Ordem no Céu: Tsadkiel (Uriel)

Príncipe da Ordem no Inferno: Habuhiah
Poderes da Ordem: pode aprender Poderes Angelicais até o 4º Nível, pode ter até 9 Vantagens, pode aprender magias até Focus 4,  podem possuir até 3 Perícias.
Exigências Para Esta Ordem: 12 Poderes Angelicais, 20 pontos de Personagem, 5 Vantagens, 8 Magias, 2 Perícias.
4ª Ordem – Potências

Príncipe da Ordem no Céu: Camael

Príncipe da Ordem no Inferno: Rochel
Poderes da Ordem: pode aprender Poderes Angelicais até o 4º Nível, pode ter até 12 Vantagens, pode aprender magias até Focus 4,  podem possuir até 4 Perícias.
Exigências Para Esta Ordem: 16 Poderes Angelicais, 28 pontos de Personagem, 8 Vantagens, 13 Magias, 2 Perícias.
3ª Ordem – Virtudes

Príncipe da Ordem no Céu: Rafael

Príncipe da Ordem no Inferno: Jabamiah
Poderes da Ordem: pode aprender Poderes Angelicais até o 5º Nível, pode ter até 20 Vantagens, pode aprender magias até Focus 5,  podem possuir até 7 Perícias.
Exigências Para Esta Ordem: 20 Poderes Angelicais, 35 pontos de Personagem, 10 Vantagens, 18 Magias, 3 Perícias.
2ª Ordem – Serafins

Príncipe da Ordem no Céu: Metraton

Príncipe da Ordem no Inferno: Haiaiel
Poderes da Ordem: pode aprender Poderes Angelicais até o 5º Nível, pode ter até 30 Vantagens, pode aprender magias até Focus 6,  podem possuir até 10 Perícias.
Exigências Para Esta Ordem: 25 Poderes Angelicais, 45 pontos de Personagem, 18 Vantagens, 25 Magias, 5 Perícias.

1ª Ordem – Arcanjos

Príncipe da Ordem no Céu: Mikael (Miguel)

Príncipe da Ordem no Inferno: Mumiah
Poderes da Ordem: esta Ordem não possui limites para poderes.
Exigências Para Esta Ordem: 30 Poderes Angelicais, 55 pontos de Personagem, 25 Vantagens, 35 Magias, 8 Perícias.

Tipos de Anjos
Neutro
O Anjo neutro não possui Focus nos Caminhos de Magia, nem pode controlar nenhum elemento. Este tipo de Anjo possui habilidades baseadas em Telecinesia, Pisicosinesia, ou Energia Chi. Estes Anjos possuem magias próprias.
Elemental
O Anjo elemental possui Focus em 1 ou 2 Caminhos de Magia que é o seu elemento, não podendo possuir Focus em outros Caminhos. Este tipo de Anjo possui habilidades baseadas nos elementos naturais.
Anjos e os Elementos
Os anjos do céu e do inferno podem assumir apenas elementos ligados a suas origens. Exemplo: um anjo do céu pode assumir o Caminho do Elemental Luz, mas nunca poderá seguir o Caminho Elemental das Trevas.
Elementos do Céu
	Gelo Seco
	Vapor
	Fogo Branco

	Gêiser
	Bruma
	Fogo Azul

	Gelo
	Eletricidade
	Magma

	Gelo Espelho
	Bruma Dourada
	Estrela

	Gelo Quente
	Cometa
	Luz Prateada

	Equilíbrio
	Fogo Prateado
	Rocha Prateada

	Eclipse
	Planeta
	Água

	Ar
	Fogo
	Terra

	Lua
	Sol
	Luz


Elementos do Inferno
	Veneno
	Ácido
	Poeira

	Vácuo
	Fogo Negro
	Eclipse

	Sombra
	Fogo Fátuo
	Maldição

	Equilíbrio
	Água
	Terra

	Fogo
	Ar
	Trevas

	Sol
	Lua
	


Poderes Angelicais
Cada “*” representa 1 nível de poder.
Poderes para Anjos do Céu
Projeção Astral*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Efeito: com este poder um anjo pode projetar seu espírito no mundo astral, ou na própria Terra. Nesta forma um anjo não pode interagir com nada, pois ele estará apenas em espírito.
Holograma*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Efeito: com este poder um anjo pode criar um holograma de qualquer coisa que ele já tenha visto, este holograma dura o tempo que o anjo quiser.
Ocultação*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Efeito: com este poder um anjo pode ocultar-se totalmente, ficando praticamente invisível.
Sentir Maldições**

Custo: 0.
Efeito: com este poder um anjo pode sentir maldições em outros seres podendo localizá-los. Este poder também concede certo conhecimento sobre a maldição.
Corpo Celeste**

Custo: cada utilização consome 2MN por turno.
Efeito: este poder concede ao anjo uma resistência maior contra certos ataques, ataques físicos causam dano mínimo, magias causam dano normal e magias ligadas às Trevas causam dano máximo.
Desmaterialização**

Custo: cada utilização consome 2MN.
Efeito: com este poder um anjo pode se desmaterializar e se rematerializar logo em seguida. Este poder quando usado em combate só funciona se o utilizador obter um “1” num dado.
Vontade Celeste***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Efeito: este poder angelical concede ao anjo mais 5 PV’s durante um combate. Este poder só pode ser usado uma vez por combate.
Viagem Astral***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Efeito: com este poder um anjo pode realmente viajar para o plano astral, podendo interagir com tudo, pois ele realmente está lá.
Ligação Espiritual***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Efeito: com este poder um anjo pode se ligar espiritualmente a qualquer ser vivo de qualquer plano, basta tocar neste ser e estabelecer a ligação, após isso o anjo sempre saberá onde este ser vivo está.
Emanação Positiva****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Efeito: com este poder um anjo pode fazer com que magias de cura tenham efeito máximo, ferimentos abertos cicatrizam e magias elementais se purificam (o fogo fica vermelho e muito quente, a água se torna benta, o solo fica fértil e o ar se torna respirável).
Materializar Luz****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Efeito: com este poder um anjo pode gerar objetos inanimados utilizando-se do poder da Luz, o objeto será considerado mágico e feito puramente de Luz.
Criação de Vivos****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Efeito: com este poder um anjo pode fazer um ser nascer de novo. O espírito do alvo é enviado para um bebê recém nascido.
Metamorfose*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Efeito: com este poder um anjo pode mudar a sua forma física podendo assumir diversas formas, mas nunca mudando seus poderes.
Transmutação*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Efeito: com este poder um anjo pode mudar a forma física de qualquer objeto inanimado podendo assumir diversas formas, mas nunca mudando seus poderes.
Quintessência*****

Custo: cada utilização consome 5MN por cada utilização.
Efeito: este é o poder máximo dos anjos do Céu, consiste em liberar todos os seus poderes angelicais concedendo +1 ponto em cada uma das Características sem alterar seus PV’s ou MN. Esse efeito termina após o término do combate.
Poderes para Anjos do Inferno
Sombra*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Efeito: com este poder um anjo pode criar uma sobra de qualquer coisa que ele já tenha visto, esta sombra dura o tempo que o anjo quiser.
Projeção Astral*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Efeito: com este poder um anjo pode projetar seu espírito no mundo astral, ou na própria Terra. Nesta forma um anjo não pode interagir com nada, pois ele estará apenas em espírito.
Ocultação*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Efeito: com este poder um anjo pode ocultar-se totalmente, ficando praticamente invisível.
Desmaterialização**

Custo: cada utilização consome 2MN.
Efeito: com este poder um anjo pode se desmaterializar e se rematerializar logo em seguida. Este poder quando usado em combate só funciona se o utilizador obter um “1” num dado.
Farejar Sangue **

Custo: 0.
Efeito: com este poder um anjo consegue sentir o cheiro do sangue e localizar seres vivos com facilidade.
Corpo Entrópico**

Custo: cada utilização consome 2MN.
Efeito: este poder concede ao anjo uma resistência maior contra certos ataques, ataques físicos causam dano mínimo, magias causam dano normal e magias ligadas à Luz causam dano máximo.
Vontade Sombria***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Efeito: este poder angelical concede ao anjo mais 5 PV’s durante um combate. Este poder só pode ser usado uma vez por combate.
Ligação Espiritual***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Efeito: com este poder um anjo pode se ligar espiritualmente a qualquer ser vivo de qualquer plano, basta tocar neste ser e estabelecer a ligação, após isso o anjo sempre saberá onde este ser vivo está.
Viagem Astral***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Efeito: com este poder um anjo pode realmente viajar para o plano astral, podendo interagir com tudo, pois ele realmente está lá.
Emanação Negativa****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Efeito: com este poder um anjo pode fazer com que magias de cura não funcionem, ferimentos abertos fazem o alvo perder 1PV por rodada e magias elementais se corrompem (o fogo fica azulado e muito frio, a água congela, o solo fica infértil e o ar fica estagnado).
Criação de Mortos****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Efeito: com este poder um anjo pode fazer um ser nascer de novo. O espírito do alvo é enviado para um defunto em algum lugar.
Materializar Sombras****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Efeito: com este poder um anjo pode gerar objetos inanimados utilizando-se do poder das Sombras, o objeto será considerado mágico e feito puramente de Sombras.
Transmutação*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Efeito: com este poder um anjo pode mudar a forma física de qualquer objeto inanimado podendo assumir diversas formas, mas nunca mudando seus poderes.
Metamorfose*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Efeito: com este poder um anjo pode mudar a sua forma física podendo assumir diversas formas, mas nunca mudando seus poderes.
Incorporação*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Efeito: este é o poder máximo dos anjos do Inferno, consiste em assumir o corpo de qualquer ser vivo, mantendo todos os seus poderes.
Poderes para Anjos Neutros
Disparo de Chi*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Exigência: este poder concede ao anjo a possibilidade de lançar pequenos disparos de energia Chi das palmas das mãos, dano por Md.
Toque Psicométrico*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Exigência: com este poder um anjo pode causar maior dano com seus golpes físicos, +2 no dano final. Esse efeito dura até o final do combate.
Esvaziar Mente*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Exigência: com este poder um anjo pode esvaziar sua mente de pensamentos e chegar à concentração total.
Barreira de Chi**

Custo: cada utilização consome 2MN.
Exigência: um anjo com este poder pode criar uma espécie de campo de energia Chi que suporta melhor ataques, +1d na A ou DM.
Esconder Chi**

Custo: 0.
Exigência: após certo tempo o anjo consegue eliminar totalmente seu Chi se tornando imperceptível.
Emanar Chi**

Custo: cada utilização consome 2MN.
Exigência: após certo tempo o anjo também pode fazer seu Chi se tornar perceptível com mais facilidade, também revela o verdadeiro poder de um anjo.
Sentir Presença do Chi***

Custo: 0.
Exigência: com este poder um anjo pode sentir a energia Chi de qualquer ser vivo.
Catalisar Chi***

Custo: 0.
Exigência: com este poder um anjo pode absorver a energia Chi presente no ambiente e em pequenos seres vivos para se somarem a sua própria.
Bloqueio de Chi***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Exigência: com este poder um anjo pode esconder não só seu Chi, mas o de todos que estiverem dentro da área de efeito, dentro desta área é impossível sentir o Chi de qualquer ser vivo.
Visão Futura****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Exigência: com este poder um anjo pode prever o futuro, mas não perfeitamente apenas por meio de flashs.
Controle Mental****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Exigência: após algum tempo um anjo consegue poder total sobre sua mente e seus pensamentos, assim como os de outros seres.
Controle dos Sentidos****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Exigência: com este poder um anjo poder controlar seus sentidos ampliando ou reduzindo-os, podendo fazer isso com seus adversários.
Constrigir o Espaço*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Exigência: com este poder um anjo pode reunir matéria e confiná-la em uma esfera de energia Chi.
Movimentação Telecinética*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Exigência: com este poder um anjo pode se movimentar acima da velocidade da luz, mas tal façanha consome muita energia.
Controle da Energia Chi*****

Custo: 0.
Exigência: após muito trenamento um anjo consegue controle total sobre sua energia Chi. Com esse poder um anjo pode eliminar seu Chi de forma que nem mesmo um entidade poderosa conseguirá percebê-lo.
Poderes para Anjos Elementais
Energia Elemental*

Custo: cada utilização consome 1MN para cada PV.
Exigência: com este poder um anjo pode repor suas energias ao entrar em contato com o seu elemento.
Toque Elemental*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Exigência: com este poder um anjo pode causar maior dano com seus golpes físicos, +2 no dano final. Esse efeito dura até o final do combate.
Disparo Elemental*

Custo: cada utilização consome 1MN.
Exigência: este poder concede ao anjo a possibilidade de lançar pequenos disparos de energia Elemental das palmas das mãos, dano por Md.
Sentir Elemento**

Custo: 0.
Exigência: com este poder um anjo pode sentir Elementais a longas distâncias.
Barreira Elemental**

Custo: cada utilização consome 2MN.
Exigência: um anjo com este poder pode criar uma espécie de campo de energia Elemental que suporta melhor ataques, +1d na A ou DM.
Descarga Elemental**

Custo: cada utilização consome 2MN.
Exigência: com este poder um anjo pode liberar poder elemental pela palma das mãos apenas com objetivo de doar parte de seu poder.
Múltiplo Elemento***

Custo: 0MN.
Exigência: com este poder um anjo pode assumir vários elementos, deixando de ser limitado apenas ao seu elemento inicial.
Bloqueio Elemental***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Exigência: um anjo com este poder pode criar uma espécie de campo de energia Elemental que suporta melhor ataques, +2d na A ou DM.
Transporte Elemental***

Custo: cada utilização consome 3MN.
Exigência: com este poder um anjo pode se locomover dentro do seu elemento, exemplo um anjo da terra pode se mover dentro da terra se tornando parte da própria.
Emanação Elemental****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Exigência: com este poder um anjo consegue emanar seu elemento pela arena concedendo a ele +1 em D, apenas uma vez para cada batalha.
Dissipar Elemento****

Custo: cada utilização consome 4MN.
Exigência: com este poder um anjo pode extinguir qualquer forma do seu elemento.
Manipular Elemento****

Custo: 0.
Exigência: este poder permite ao anjo manipular seu elemento de maneira que ele assuma a forma que ele desejar.
Catalisar Energia Elemental*****

Custo: 0.
Exigência: com este poder um anjo pode absorver a energia Elemental presente no ambiente e em pequenos seres vivos para se somarem a sua própria.
Criação do Elemento*****

Custo: cada utilização consome 5MN.
Exigência: com estes poderes um anjo pode criar espontaneamente seu elemento.
Controle Sobre o Elemento*****

Custo: 0.
Exigência: com este poder um anjo pode ter controle total sobre seu elemento.
Itens Angelicais
Revigorante
Utilidade: recupera 5 PV’s.

Super Revigorante
Utilidade: recupera 20 PV’s.

Pedra de Mana
Utilidade: recupera 5 MN’s.

Cristal de Mana
Utilidade: recupera 20 MN’s.

Semente Espiritual
Utilidade: recupera 5 PV’s e 5MN’s.

Gema Espiritual
Utilidade: recupera 20 PV’s e 20 MN’s.
Antídoto

Utilidade: cura envenenamento.

Super Antídoto

Utilidade: cura envenenamento, cegueira e surdes.

Armas Sagradas
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Espada do Ar
Dano: Fd+5 (dano baseado em Ar).
Poderes: concede +1 em V.
Dimensões: possui 2m de comprimento, sendo 1,5m da lâmina maior, 30cm do cabo e 20cm da lâmina menor.
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Espada da Água
Dano: Fd+5 (dano baseado em Água).

Poderes: concede +1 em D.
Dimensões: possui 2,2m de comprimento, sendo 1,7m de lâmina e 50cm de cabo.
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Espada da Terra
Dano: Fd+5 (dano baseado em Terra).

Poderes: concede +1 em F.
Dimensões: possui 5,5m de comprimento, sendo 4,5m de lâmina e 1m de cabo.
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Espada do Fogo
Dano: Fd+5 (dano baseado em Fogo).

Poderes: concede +1 em M.
Dimensões: possui 3,5m de comprimento, sendo 1,5m de cada lâmina e 50cm de cabo.
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Espada das Trevas
Dano: Fd+5 (dano baseado em Trevas).

Poderes: concede +1 em DM.
Dimensões: possui 2,7m de comprimento, sendo 2m de lâmina e 70cm de cabo.
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Espada da Luz
Dano: Fd+5 (dano baseado em Luz).

Poderes: concede +1 em D.
Dimensões: possui 2,4m de comprimento, sendo 2m de lâmina e 40cm de cabo.
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Espada da Lua
Dano: Fd+5 (dano baseado em Lua).

Poderes: concede +1 em F.
Dimensões: possui 2,2m de comprimento, sendo 1,7m de lâmina e 50cm de cabo.
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Espada do Sol
Dano: Fd+5 (dano baseado em Sol).

Poderes: concede +1 em V e D.
Dimensões: possui 1,7m de comprimento, sendo 1,3m de lâmina e 40cm de cabo.
Itens Humanos
Kit Médico B
Preço: 50 Dólares.
Utilidade: recupera 5 PV’s.

Kit Médico A
Preço: 100 Dólares.
Utilidade: recupera 20 PV’s.

Pílula de Mana B
Preço: 50 Dólares.
Utilidade: recupera 5 MN’s.

Pílula de Mana A
Preço: 100 Dólares
Utilidade: recupera 20 MN’s.

Cápsula de Energia B
Preço: 100 Dólares
Utilidade: recupera 5 PV’s e 5MN’s.

Cápsula de Energia A
Preço: 200 Dólares
Utilidade: recupera 20 PV’s e 20 MN’s.
Sedativo B
Preço: 25 Dólares.
Utilidade: cura envenenamento.

Sedativo A
Preço: 50 Dólares.
Utilidade: cura envenenamento, cegueira e surdes.

Armas Humanas
Pistola
Dano: 10 (dano baseado em Perfuração).

Preço: 250 Dólares (Arma com 10 balas) 50 Dólares (pente com 10 balas)
Carga: até 10 balas.
Metralhadora
Dano: 15 (dano baseado em Perfuração, três testes de V para esquivar).

Preço: 500 Dólares (Arma com 150 balas) 100 Dólares (pente com 150 balas).
Carga: até 150 balas, cada tiro gasta 15 balas.
Fuzil
Dano: 20 (dano baseado em Perfuração, quatro testes de V para esquivar).

Preço: 1000 Dólares (Arma com 200 balas) 200 Dólares (pente com 200 balas). 
Carga: até 200 balas, cada tiro gasta 20 balas.
Shotgun
Dano: 35 (dano baseado em Perfuração e Contusão).

Preço: 450 Dólares (Arma com 10 balas) 50 Dólares (caixa com 15 balas)
Carga: até duas balas.
Bazuca
Dano: 50 (dano baseado em Explosão).

Preço: 1000 Dólares (Bazuca com um tiro) 100 Dólares (2 balas)
Carga: até 1 bala.
Lança Mísseis
Dano: 75 (dano baseado em Explosão).

Preço: 1500 Dólares (Arma com um míssil) 150 Dólares (Cada.míssil).
Carga: até 1 míssil.
Lança Granadas
Dano: 60 (dano Variado).

Preço: 1500 Dólares (Arma com 6 granadas) 300 Dólares (recarga com 6 granadas).
Carga: até 6 granadas.
Granada
Dano: 45 (dano Variado).

Preço: 750 dólares (cada granada)
Carga: até 10 granadas.
Sabre de Luz
Dano: 30+Fd (dano baseado em Luz e Corte).

Preço: 2000 Dólares.
Carga: até 1 sabre.
Pistola Laser
Dano: 40 (dano baseado em Luz).

Preço: 1000 (Arma com 40 disparos) 300 Dólares (recarga com 40 disparos)
Carga: até 40 disparos.
Canhão de Photon
Dano: 90 (dano baseado em Explosão e Luz, Área).

Preço: 3000 Dólares (Arma com 5 disparos) 1000 (recarga com 5 disparos).
Carga: até 5 disparos.
Anjo Básico
Querubim
Poderes Angelicais: 1 Poder Angelical de Nível 1.

Vantagem: 1 de qualquer valor.

Desvantagem: 1 de qualquer valor.

Pontos de Personagem: 5.

Nota: anjos elementais precisam gastar 1 ponto (ou 2 pontos para elementos combinados) para serem considerados Elementais.
Vantagens e Desvantagens para Anjos
Vantagens para Anjos do Céu
Aceleração, Adaptador, Aliado, Aparência Inofensiva, Arcano (apenas durante a campanha e para anjos elementais que possuam Múltiplo Elemento), Área de Batalha, Arena, Arma Especial, Armadura Extra, Ataque Especial, Ataque Múltiplo, Boa Fama, Genialidade, Energia Extra, Forma Alternativa, Imortal, Invisibilidade, Levitação, Membros Elásticos, Membros Extras, Memória Expandida, Mestre, Oráculo, Paralisia, Parceiro, Patrono, Poder Oculto, Resistência à Magia, Riqueza, Sentidos Especiais, Separação, Telepatia, Teleporte, Tiro Carregável, Tiro Múltiplo, Toque de Energia.

Vantagens para Anjos do Inferno
Aceleração, Adaptador, Aliado, Arcano (apenas durante a campanha e para anjos elementais que possuam Múltiplo Elemento), Área de Batalha, Arena, Arma Especial, Armadura Extra, Ataque Especial, Ataque Múltiplo, Genialidade, Energia Extra, Forma Alternativa, Imortal, Invisibilidade, Levitação, Membros Elásticos, Membros Extras, Memória Expandida, Mestre, Oráculo, Paralisia, Parceiro, Patrono, Poder Oculto, Possessão, Resistência à Magia, Riqueza, Sentidos Especiais, Separação, Telepatia, Teleporte, Tiro Carregável, Tiro Múltiplo, Toque de Energia.

Desvantagens para Anjos do Céu
Código de Honra, Devoção, Fúria, Inimigo, Modelo Especial, Ponto Fraco, Protegido Indefeso, Restrição de Magia, Vulnerabilidade.
Desvantagens para Anjos do Céu
Assombrado, Dependência, Devoção, Fúria, Inimigo, Insano, Má Fama, Maldição, Modelo Especial, Ponto Fraco, Restrição de Magia, Vulnerabilidade.
Principais Anjos
	Vehuiah
	Haziel
	Lauviah
	Nith-Haiah

	Jeliel
	Aladiah
	Caliel
	Haaiah

	Sitael
	Laoviah
	Leuviah
	Ierathel

	Elemiah
	Hahahiah
	Pahaliah
	Seheiah

	Mahasiah
	Yesalel
	Nelchael
	Reyel

	Lelahel
	Mebahel
	Ieiaiel
	Omael

	Acaiah
	Hariel
	Melahel
	Lecabel

	Cahetmel
	Hekamiah
	Haheuiah
	Vasariah

	Iehuiah
	Lehahiah
	Chavakiah
	Menadel

	Aniel
	Haamiah
	Rehael
	Ieiazel

	Hahahel
	Veuahiah
	Micael
	Ariel

	Lelahiah
	Sealiah
	Assaliah
	Mihael

	Vehuel
	Daniel
	Hahassiah
	Imamiah

	Nanael
	Nithael
	Mebahiah
	Poiel

	Nemamiah
	Lieialel
	Harahel
	Mitsrael

	Umabel
	Iah-Hel
	Anauel
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História dos Anjos
Muito tempo atrás, antes mesmo de Deus banir Lúcifer do Céu, ele criou um grupo de anjos guerreiros cuja finalidade era servir de protetores dos interesses divinos, esses anjos eram divididos em várias ordens da qual uma ordem era liderada por Lúcifer. Acontece que uma dessas ordens superou os poderes normais que possuíam e a Líder dos Anjos, Lilhity, achou que seus servos haviam evoluído mais porque estavam predestinados a assumir o lugar de Deus. Ao constatar isso Lilhity desafiou Deus e os outros anjos.
Juntamente com os outros anjos Deus conseguiu vencer todos esses anjos revoltados e aprisionou todos em uma dimensão paralela e selou a passagem para esta dimensão, aprisionando estes anjos para sempre nesta dimensão chamada Mundo do Caos. 

Essa é a parte da história que nenhum humano sabe, mas as coisas tomaram outro rumo. Em um futuro não muito distante, exatamente 2345, estes anjos do Caos conseguiram se libertar e chegar a terra e escravizaram todos os humanos. Agora Deus teve de criar uma nova raça de anjos guerreiro para descer até a terra e vencer esses demônios. Por outro lado Lúcifer também não gostou do aparecimento destes anjos e também decidiu enviar anjos guerreiros para destruir esses anjos caídos. Aqui nossa história começa e, a partir de agora o destino da terra está nas mãos dos Anjos!
Dúvidas ou sugestões:

E-mail: fillypej@yahoo.com.br
E-mail: fillypej@bol.com.br
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