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3ª Edição – Avançado

ANEXOS

Tabela de Conversão Monetária:
Esta tabela serve para facilitar a conversão entre as moedas existentes no mundo de Tebos. Será tomada como base a moeda de maior valor, e as quantias equivalentes das demais moedas.

	Moeda
	Doerin
	Moeda de Ouro
	Minur
	Moeda de Prata
	Brasão Verde
	Moeda de Bronze

	Quantia
	1
	5
	10
	50
	100
	500

	
	0,2
	1
	2
	10
	20
	100

	
	0,1
	0,5
	1
	5
	10
	50

	
	0,02
	0,1
	0,2
	1
	2
	10

	
	0,01
	0,05
	0,1
	0,5
	1
	5

	
	0,002
	0,01
	0,02
	0,1
	0,2
	1


A diferença entre as moedas de ouro, prata e bronze das outras (Doerin, Minur e Brasão Verde) é que as primeiras são apenas moedas lisas e feitas do respectivo material enquanto as outras possuem o brasão e detalhes da raça que as criou.
O Doerin foi criado pelos anões que precisavam de uma moeda com maior valor para o comércio de armas e metais preciosos já que a quantia destes itens é elevada. O Doerin é aceito em quase todos os pontos de Tebos, incluindo civilizações de não-anões.
O Minur foi criado pelos humanos para ajudar em seu comércio e na troca de moedas. O Minur é aceito em quase todos os pontos de Tebos, incluindo civilizações não-humanas.

O Brasão Verde é a única moeda élfica de que se sabe, esta moeda foi criada pelos élfos do Vale Verde para ajudar nos trocos de compras realizadas na Feira Verde, esta moeda só é aceita no Vale Verde, pois o Rei dos élfos não tornou esta uma moeda oficial.
Tabela de Conversão de Características:
Este sistema é muito fácil de usar com múltiplos de 10: um personagem com F40 terá F4G: seus ataques causam dano de 40d ou 4dG. Pronto.

Mas e alguém com F46 ou A54? Qual será o valor de sua Característica em Poder de Gigante? Para converter números quebrados (não múltiplos de dez) em Poder de Gigante, use a seguinte tabela:

	Característica (normal)
	Poder de Gigante
	Característica (normal)
	Poder de Gigante
	Característica (normal)
	Poder de Gigante

	0
	0
	18-19
	2d–1
	34-35
	4d–3

	1
	1 ponto
	20
	2d
	36-37
	4d–2

	2-3
	2 pontos
	21
	2d+1
	38-39
	4d–1

	4-5
	1d–3
	22-23
	2d+2
	40
	4d

	6-7
	1d–2
	24-25
	3d-3
	41
	4d+1

	8-9
	1d–1
	26-27
	3d–2
	42-43
	4d+2

	10
	1d
	28-29
	3d–1
	44-45
	5d–3

	11
	1d+1
	30
	3d
	46-47
	5d–2

	12-13
	1d+2
	31
	3d+1
	48-49
	5d–1

	14-15
	2d–3
	32-33
	3d+2
	50
	5d

	16-17
	2d–2
	
	
	
	


Tabela para Características Sobre Heróicas:
	Característica (normal)
	Pontos Necessários
	Característica (normal)
	Pontos Necessários
	Característica (normal)
	Pontos Necessários

	5
	10
	18
	1.500
	31
	200.000

	6
	15
	19
	2.000
	32
	300.000

	7
	20
	20
	3.000
	33
	450.000

	8
	30
	21
	4.500
	34
	700.000

	9
	45
	22
	7.000
	35
	1.000.000

	10
	70
	23
	10.000
	36
	1.500.000

	11
	100
	24
	15.000
	37
	2.000.000

	12
	150
	25
	20.000
	38
	3.000.000

	13
	200
	26
	30.000
	39
	4.500.000

	14
	300
	27
	45.000
	40
	7.000.000

	15
	450
	28
	70.000
	41
	10.000.000

	16
	700
	29
	100.000
	42
	15.000.000

	17
	1.000
	30
	150.000
	43
	20.000.000


Tabela de Combinações Elementais:
Esta tabela irá facilitar a combinação de Caminhos da Magia.
	
	Água
	Ar
	Fogo
	Lua
	Luz
	Sol
	Terra
	Trevas

	Água
	
	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07

	Ar
	01
	
	08
	09
	10
	11
	12
	13

	Fogo
	02
	08
	
	14
	15
	16
	17
	18

	Lua
	03
	09
	14
	
	19
	20
	21
	22

	Luz
	04
	10
	15
	19
	
	23
	24
	25

	Sol
	05
	11
	16
	20
	23
	
	26
	27

	Terra
	06
	12
	17
	21
	24
	26
	
	28

	Trevas
	07
	13
	18
	22
	25
	27
	28
	


	01 ( Gelo Seco
	08 ( Vapor
	15 ( Fogo Branco
	22 ( Sombra

	02 ( Gêiser
	09 ( Bruma
	16 ( Fogo Azul
	23 ( Estrela

	03 ( Gelo
	10 ( Eletricidade
	17 ( Magma
	24 ( Cometa

	04 ( Gelo Espelho
	11 ( Bruma Dourada
	18 ( Fogo Negro
	25 ( Equilíbrio

	05 ( Gelo Quente
	12 ( Poeira
	19 ( Luz Prateada
	26 ( Planeta

	06 ( Veneno
	13 ( Vácuo
	20 ( Eclipse
	27 ( Fogo Fátuo

	07 ( Ácido
	14 ( Fogo Prateado
	21 ( Rocha Prateada
	28 ( Maldição


	NOME:

RAÇA:

CLASSE:
	ARMAS

	HABILIDADES

FORÇA - (((((
VELOCIDADE - (((((
DESTREZA - (((((
ARMADURA - (((((
RESISTÊNCIA - (((((
MAGIA - (((((
DEFESA MÁGICA - (((((
PONTOS DE VIDA –

MANA -
	

	
	CAMINHOS DA 

Fogo –

Água –

Ar –

Terra –
	 MAGIA

Trevas –

Luz –

Sol –

Lua –

	PERÍCIAS
	MAGIAS

	DESVANTAGENS
	

	ITENS
	VANTAGENS

	EXP:
	GP:
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