EXAMEN 20%

PROF. ING. MARTHA HIDALGO.
Sistemas II.
NOMBRE: ___________________________________________ C.I.: ________________FECHA: _______________
I PARTE. SELECCIÓN SIMPLE. 20 PTOS. Resalte en rojo y negritas la opción que considere correcta.
1. Tiene estado, exhibe algún comportamiento bien definido, tiene una identidad única

A. OBJETO


B. ATRIBUTO
C. CLASE


D. POLIMORFISMO
2. Representa un conjunto de objetos que comparten una estructura y un comportamiento común

A. OBJETO


B. ATRIBUTO

C. CLASE


D. POLIMORFISMO

3. Es la propiedad que distingue un objeto activo, de uno que no está activo. Permite manejar muchos eventos diferentes a la vez.

A. PERSISTENCIA

B. MODELO DINÁMICO

C. EVENTO


D. CONCURRENCIA


4. Es un proceso disciplinado para generar un conjunto de modelos que describen varios aspectos de un sistema de software en desarrollo, utilizando alguna notación bien definida
A. METODO


B. METODOLOGÍA
C. ABSTRACCIÓN

D. ORIENTADO A OBJETO
5. Es compartir atributos y operaciones entre clases tomando como base una relación jerárquica.

A. POLIMORFISMO

B. HERENCIA
C. SINERGIA


D. ATRIBUTO
II PARTE. PAREO. 20 PTOS. Asocie número y letra de las opciones que considere correctas.
	1. Modelo Lógico
	A. Es un método que abarca el proceso de descomposición OO y una notación para describir los modelos del sistema.

	2. Diseño Orientado a Objeto
	B. Es un método que examina los requisitos desde las perspectivas de las clases y objetos que se encuentran en el vocabulario del dominio del problema.

	3. Modelo Físico
	C. Es un método de implementación en el que los programas se organizan como colecciones cooperativas de objetos, cada uno de los cuales representa una instancia de alguna clase y todas estas clases son miembros de una jerarquía de clases unidas mediante una relación de herencia.

	4. Análisis Orientado a Objeto
	D. Describe la composición concreta de hardware y software del contexto ó implantación del sistema.

	5. Programación Orientada a Objeto 
	E. Visión lógica, describe la existencia y significado de las abstracciones, define la arquitectura del sistema.


III PARTE. VERDADERO Y FALSO. 20 PTOS. Resalte en rojo y coloque una X en la opción que considere correcta.
1. La abstracción denota las características esenciales  de  un  objeto que lo distinguen de todos los demás tipos de objetos. V____  F____
2. Polimorfismo es el proceso de almacenar en un mismo comportamiento, los elementos de una abstracción y su implementación. V____  F____
3. La jerarquía es la propiedad que tiene un sistema que ha sido descompuesto en un conjunto de módulos cohesivos y débilmente acoplados. V____  F____ 
4. La modularidad es una clasificación u ordenación de abstracciones. V____  F____
5. Tipificación es la puesta en vigor de la clase de los objetos, de forma que los objetos diferentes no pueden intercambiarse,  o pueden hacerlo de forma restringida. V____  F____

IV PARTE DESARROLLO. 40 PTOS.

1. Explique cada una de las fases del macro proceso de desarrollo.
2. Presente un ejemplo de un sistema e identifique los elementos fundamentales del modelo de objetos.
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