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Nome: Magical Kid Wiz

Plataforma: MSX 1

Fabricante: Sony Corp.

Ano: 1986

Tipo: Aventura

Gráficos: 7

Som: 7

Jogo: 9

Dificuldade: 6

** Teclas **

Direita e esquerda = Andar

Cima = Pular e entrar nas portas

Baixo = Mudar item menu

Espaço = Atirar

Magical Kid Wiz é um jogo onde um mago vai em busca da princesa raptada, enfrentando fantasmas, esquilos, mãos que derrubam e dragões.

Podemos dividir o jogo em duas partes: a plataforma principal e as salas.

Na plataforma principal, encontramos baús com armas, poções, anjo e magias e blocos, com itens escondidos.

Existem portas durante o caminho, que levam a salas especiais. A primeira porta, leva aos diamantes e ao primeiro dragão. A segunda, em baixo, leva ao segundo dragão. A terceira leva ao caminho do castelo com o último dragão e a princesa.

A debulhação acompanha um roteiro com ilustração do complexo caminho da primeira porta.

Acompanhe a ilustração ao lado. Os chapéus mexicanos embaixo indicam o número de vidas restantes. O menu são as armas e poções de cura.

O herói é o personagem vermelho, de chapéu. Esta é a primeira porta do jogo. Para entar, pare em frente a ela e pressione direcional para cima.

Ainda na tela, à esquerda do herói, o bloco que contém itens escondidos. À sua direita, o tipo de fantasma mais chato de liquidar.

A mão só mata você quando você está na plataforma mais baixa.

Afinal, qual é o objetivo? Derrotar 3 dragões e pegar as 3 chaves, sendo que  o  último  dragão 
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está no castelo, na terceira porta, libertando a princesa.

Depois de estar com as três chaves, siga para a direita de onde você derrotou o dragão no castelo e use as chaves. A ordem de derrota dos dragões não é importante. Você pode derrotar o do castelo primeiro, depois o da Segunda porta e por último o das salas. Qualquer ordem!!

A cada 20.000 pontos, uma vida. O chapéu que, as vezes, passa voando, também.

Antes de entrar na primeira porta principal, pegue o tiro mais longo, num baú (a mesma arma que você atira).

Confira ao final da debulhação, os itens e inimigos do jogo.

MAPA 1
MAPA 2
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MAPA 3
MAPA 4
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MAPA 5
MAPA 6
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MAPA 7
MAPA 8
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MAPA 9
MAPA 10
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PORTAS (Fase  1): 

MAPA 1
PORTA 1 = SAI

PORTA 2 = PORTA 4

PORTA 3 = PORTA 1, MAPA 2

PORTA 4 = PORTA 1

MAPA 2
PORTA 1 = PORTA 4, MAPA 1 

PORTA 2 = PORTA 2, MAPA 1

PORTA 3 = SAI

PORTA 4 = PORTA 2, MAPA 1

PORTA 5 = SAI

PORTA 6 = PORTA 1, MAPA 3

PORTA 7 = PORTA 1, MAPA 7

MAPA 3
PORTA 1 = PORTA 4

PORTA 2 = PORTA 1, MAPA 6

PORTA 3 = PORTA 1, MAPA 4

PORTA 4 = PORTA 1

MAPA 4
PORTA 1 = PORTA 3, MAPA 3

PORTA 2 = SAI

PORTA 3 = PORTA 1, MAPA 8

PORTA 4 = MAPA 5 (DRAGÃO)

MAPA 5
DRAGÃO

MAPA 6
PORTA 1 = PORTA 2, MAPA 3

PORTA 2 = PORTA 1, MAPA 7

PORTA 3 = PORTA 1, MAPA 10

PORTA 4 = PORTA 3, MAPA 6

PORTA 5 = PORTA 5, MAPA 10

PORTA 6 = PORTA 1, MAPA 8

MAPA 7
PORTA 1 = PORTA 7, MAPA 2

PORTA 2 =  ??

PORTA 3 = PORTA 5, MAPA 9

PORTA 4 = PORTA 3

PORTA 5 = PORTA 2, MAPA 1

MAPA 8

Obs: Atire na plataforma pequena para ela se mover.
PORTA 1 = PORTA 1, MAPA 9

PORTA 2 = SAI

PORTA 3 = PORTA 4, SALA 6

MAPA 9
PORTA 1 = PORTA 1, MAPA 8

PORTA 2 = PORTA 1, MAPA 2

PORTA 3 = PORTA 4

PORTA 4 = ELA MESMO

PORTA 5 = PORTA 3, MAPA 7

MAPA 10
PORTA 1 = PORTA 3, MAPA 6

PORTA 2 = PORTA 5, MAPA 9

PORTA 3 = PORTA 1, MAPA 2

PORTA 4 = PORTA 1, MAPA 7

PORTA 5 = 

DENTRO DA PORTA PRINCIPAL 2
DENTRO DA PORTA PRINCIPAL 3 
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O CASTELO
ULTIMO DRAGÃO
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Aqui, foi usado um “cheat” para trazer o castelo para mais baixo.
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Não se esqueça de usar a chave para criar uma ponte para salvar a princesa ... mas não é a princesa. É um porco?!?

Para que servem os diamantes? Ajuda a derrotar os dragões. Mas a melhor arma contra os dragões é o anjo azul, que defende os tiros dele.

O jogo recomeça na segunda fase, com o mesmo objetivo. Mas, a ordem das portas das salas da porta principal 1 é alterada!!

Caminho para o dragão: mapa 1, porta 4; mapa 2, porta 5; mapa 7, porta 1; mapa 9, porta 4; mapa 8, porta 3; Dragão.

As outras duas portas principais, são iguais da primeira fase.

Como você suspeitava, a princesa é falsa!! Agora é um jacaré.

Caminho para o dragão: mapa 1, porta 4; mapa 9, porta 1; mapa 4, porta 3; Dragão. A porta da sala do dragão não sai direto. Volte pelas portas, sem pular nada (para não arriscar).

Resgate a princesa e... agora, sim!! O final do jogo.

Item
Descrição
Inimigo
Descrição
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Está dentro dos blocos, dá todos os itens.
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É o mais fraco.1 tiro para derrotar.
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Vidas.
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2 tiros.
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Poção de velocidade.
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Lança magia. 10 tiros.
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Mata todos os inimigos da tela.
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Fantasma saltador. 2 tiros.
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Homem-fogo.
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3ª fase, passa correndo. 1 tiro.
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Anjo-escudo para tiros.
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Pula igual fantasma. 2 tiros.
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Poção de cura para magia de fantasmas.
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2ª fase, pula. 3 tiros.
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Chaves para chegar até a princesa.
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Está na subida do castelo.
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Diamante.
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Arma principal. Infinita.
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Bulmerangue (mas não volta!!).
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Para o tempo e inimigos.
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Crânio azul: deixa o herói mais lento.

Crânio azul claro: pula mais baixo.

Crânio vermeho: todo mais lento.
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Esquilo. Cerca de 10 tiros liquidam ele. Ele é o inimigo mais ágil.
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Baú com os itens de magia e armas.
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Dentro do bloco, Volta o tempo para 9990.



As “três” princesas:
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CRÉDITOS DA DEBULHAÇÃO

Edição: Marcelo Silveira.

Data: 31/01/2000

Home-page: http://www.geocities.com/TimesSquare/Arena/5095/home.html
E-mail: flamar98@hotmail.com
ARQUIVOS DE DEBULHAÇÃO PRESENTES EM MARCELO’S HP

MSX:

JOGO
TIPO

EL CAPITÁN TRUENO 1
DOCUMENTO WORD

DRAGON SLAYER 6
HTML

ALESTE OUT VERSION
HTML

MAGICAL KID WIZ
DOCUMENTO WORD

Dica: confira em http://www.metalgear.com os mapas completos de Metal Gear 1 e 2, para MSX!!

PLAYSTATION:

JOGO
TIPO

HEART OF DARKNESS*
DOCUMENTO WORD

METAL GEAR SOLID
DOCUMENTO WORD

TOY STORY 2
TEXTO COMUM

*A solução de Heart of darkness serve para PC também.

Todos os três jogos de PlayStation citados acima são excelentes!!

CONSIDERAÇÕES FINAIS

A debulhação é uma forma de ajudar o jogador a terminar e até mesmo se interessar por um jogo largado, pois simplifica todo o trabalho.

Mandem e-mails sugerindo novas debulhações.
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