Práctica. Instalación del servicio de correo electrónico basado en el Protocolo de Oficina Postal (POP)



En esta práctica se ilustrará el servicio de correo POP ofrecido por servidores Linux a clientes en máquinas Windows, permitiendo el envío y recepción de correo electrónico desde programas cliente en máquinas Windows.



Requerimientos:



Software del servidor POP (QPOPPER).

Software del cliente POP (Eudora, Netscape, etc).



Desarrollo:



Instalación del servidor POP.



Copiar el  archivo con el software del servidor POP (qpopper.tar) a la máquina 

      Linux en el directorio /root.



Extraer los archivos contenidos en el archivo qpopper.tar



# tar –xvf  qpopper.tar



Verificar la creación del directorio del software qpopper.



Cambiarse al directorio del qpopper y usando el editor vi para visualice el archivo 

      INSTALL. Este archivo contiene las instrucciones para instalar el servicio POP 

      en la máquina Linux.



Instalación del cliente POP.



Copie el archivo eudor152.exe a su máquina cliente (Windows), en un directorio de nombre c:\miscorreos.



Ejecute el archivo eudor152 para extraer el software de cliente POP en el directorio indicado



C:\MISCORREOS> eudor152



Verifique que exista el archivo eudora.exe y crearle un acceso directo que permita su fácil ejecución desde el escritorio de Windows.



Ejecute por primera vez el cliente POP configurándolo con una cuenta de correo dada de alta en el servidor Linux así como con el servidor de entrada (incoming o POP) y el de salida (outgoing). Para nuestra práctica el servidor de entrada y el de salida es el mismo donde se instala el servicio POP. Pruebe el envío y recepción de correo.















































































Práctica. Instalación del compilador de Java para Linux.



En esta práctica se ilustra el proceso de instalación del compilador de Java 1.2 comprobándose con la compilación de un pequeño programa.



Requerimientos:

Software del compilador del Java 1.2



Copiar el archivo jdk1.2.tar.gz al directorio /usr/local.

Descomprimir y extraer los archivos del software de Java en el directorio /usr/local.



# tar –xzvf  jdk1.2.tar.gz



Verificar la creación del directorio jdk1.2. 

Modificar el archivo /etc/profile agregando al final la línea



PATH=$PATH:�/usr/local/jdk1.2/bin



Acceda al sistema con una cuenta de usuario que no sea la de root y en el directorio del usuario edite el siguiente programa en código fuente Java. Guárdelo con el nombre hola.java.



import  java.io.*;

class hola 

{

    static public void main(String arg[])

   {

       System.out.println(“Hola mundo !!\n\n”);

   } // main

}// class hola



Compile el programa hola.java.



$  javac hola.java



Verifique la creación del archivo en código de bytes (bytecode) hola.class. Si el archivo no es generado es probable que haya algún error en el código fuente. De ser así reedite y compile el archivo fuente.



Ejecute el archivo hola.class.



$ java hola



Práctica.



Instalación del servicio de nombres de dominio en los servidores Linux.



Esta práctica ilustra el servicio de nombres de dominio que permite resolver nombres de host a número IP y viceversa. 



Requerimientos:



Archivos de texto muestra: host.conf, resolv.conf, named.boot, named.conf, named.hosts, named.rev, named.ca, named.local.



Desarrollo:



Como root, crear el directorio /root/dnspractica, y copiar ahí los archivos de muestra.



Usando el editor vi, modifique los archivos de muestra adaptándolos a los nombres de hosts, dominio y números IP de la red en que se esté trabajando.



Copie los archivos resolv.conf, host.conf, named.boot y named.conf  al directorio /etc.



Copie los archivos named.rev y named.hosts al directorio /var/named.



Verifique la que el servicio de nombres esté activado en su servidor. Para esto, ejecute la utilería setup y marque el servicio named como activo. 



Reiniciar el sistema.

# shutdown –r now



Verificar que el demonio (deamon) del servicio de nombres esté funcionando.



# ps –aux



Verifique que la resolución de nombres se realice sin errores, utilizando el comando nslookup. Este comando presentará el anunciador > (símbolo de mayor que) en el cual se podrá escribir un nombre o un número IP de host. Al asignar un nombre se devolverá la dirección IP correspondiente, y al asignar una dirección IP se devolverá el nombre de host correspondiente.



Realícense las pruebas de resolución para todos los servidores DNS configurados en la red, modificando el archivo resolv.conf para cambiar el servidor DNS a consultar.



 



Práctica: Servicio de de páginas WEB



En esta práctica se ilustrará el servicio de páginas WEB, configurando el servidor y los clientes que permitan visualizar páginas WEB.



Requerimientos.



Servidor Apache para Linux.

Navegadores como Netscape o Explorer del lado del cliente.



Desarrollo.



Servidor WEB



Verificar que el demonio (deamon httpd) del servidor WEB esté trabajando. 



# ps –aux



Si no estuviera activo, activarlo con la utilería setup.



Cliente WEB



Instalar Netscape o Explorer en su máquina Windows y accesar la página de prueba de servicio WEB tecleando como URL en el navegador la dirección del servidor.



http://nombre_del_servidor o http://número_IP_del_servidor.



Acceder al sistema con una cuenta de usuario distinta a root y crear en el home directory un directorio de nombre public_html. Cambiarse a este directorio.



Editar con vi la siguiente página con el nombre index.html.



<HTML>

<CENTER>

<H1> MI PRIMER PAGINA </H1>

<H2> Nombre del usuario </H2>

</CENTER>

</HTML>



Acceder a esta página desde una máquina Windows con navegador. Teclear la dirección.



http://nombre_o_IP_del_servidor/~username

Práctica. Instalación del manejador de bases de datos remoto PostgreSQL.



En esta práctica se instalará el manejador de bases de datos  PostgreSQL configurándolo adecuadamente para realizar operaciones sobre bases de datos creadas y manipuladas por el alumno.



Requerimientos:



Software del PostgreSQL.



Desarrollo:



Como root verifique que el servicio de PostgreSQL esté activado. Utilice el comando setup para marcar el servicio de PostgreSQL.



Verifique que el usuario administrador de la base de datos de PostgreSQL (postgres) exista en el archivo /etc/passwd.



Reinicialice el servidor de Linux para levantar el demonio de PostgreSQL. Verifique como root que el demonio de PostgreSQL se haya “levantado” (postmaster) con el comando:



ps –aux



Para validar a un usuario que pueda utilizar el manejador de base de datos, entre como  root  para acceder al sistema como el usuario administrador de PostgreSQL (postgres) tecleando lo siguiente:



#   su – postgres



                    Ahora se puede crear al usuario tecleando



# createuser username



                    Donde username es una cuenta de usuario ya creada en el sistema.



              5.   Crear un password de acceso a la base de datos para el usuario creado en el   

                    paso anterior teclear:



# pg_passwd claves



                    Donde claves es el archivo donde se almacenará el password del usuario.



              6.  Abrir una sesión en el sistema haciendo uso de la cuenta del usuario   

                   mencionada en el paso 4 y una vez en el indicador del sistema teclear:



$ psql –l



            Esto mostrará las bases de datos creadas hasta el momento en el sistema.



Crear una base de datos de nombre BASEDATOS tecleando 



$ createdb BASEDATOS



           y listar las bases de datos para comprobar su creación con



$ psql –l



           Para borrar bases de datos usar el comando destroydb y el nombre de la base de  

           datos.



Entrar al programa monitor de PostgreSQL para manipular la base de datos creada.



$ psql BASEDATOS



     Aparecerá un anunciador delante del cual se podrán escribir sentencias SQL para la    

     manipulación de la base de datos.



     Para salir de monitor de PostgreSQL, teclear \q en el anunciador.

     Para listar tablas \dt

     Para terminar una sentencia SQL siempre debe escribirse al final de la misma un punto y    

     coma (;) o  \g.

     Para ayuda usar \h.






















