INTRODUCCIÓN:

Utilizando la utilería Kornshell de Unix, se ejecutó cada comando, elaborando conclusiones por cada paso, e identificando la funcionalidad de cada comando.

COMANDO

DEFINICION

ksh

Invoca el Kornshell de Unix.

$(command)
Convierte la salida de un comando como parámetro de otro comando.

alias
Define nombres cortos de los comandos usados con más frecuencia.

command history (history)
Guarda el registro de los comandos entrados más recientemente.

command editting(set o -vi)
Permite editar y rejecutar comandos registrados en el history.

variables

Permiten salvar y pasar información de u comando a otro.

set

Modifica opciones del shell.

PASOS

1.-ksh

Invoca el kornshel de unix.

2.- cp sonnet.txt junk1

Copia el archivo sonnet.txt en uno nuevo llamado junk1.

     cp sonnet.txt junk2

Copia el archivo sonnet.txt en uno nuevo llamado junk2.

     cp sonnet.txt testdir/junk1
Copia el archivo sonnet.txt en uno nuevo llamado junk1, en un directorio testdir.

     cp sonnet.txt testdir/junk2
Copia el archivo sonnet.txt en uno nuevo llamado junk2 en un directorio testdir.

     cp sonnet.txt bonnet.txt
Copia el archivo sonnet.txt en uno nuevo llamado bonnet.txt.

     cp sonnet.txt connet.txt
Copia el archivo sonnet.txt en uno nuevo llamado connet.txt.

     find . –name “junk*” – print
Busca en el directorio actual y muestra los archivos que cumplen con el patron “junk*” 

     find . –name “junk*” – print|more
Busca en el directorio actual y muestra los archivos que cumplen con el patron “junk*” solo que le da salida por paginas. 

     more$(find . –name “junk*” – print)
Busca en el directorio actual y muestra los archivos que cumplen con el patron “junk*” solo que le da salida por paginas (es exactamente igual al anterior).

3.- more$(find . –name “*onnet” – print)
Busca en el directorio actual y muestra los archivos que cumplen con el patrón “*onnet”.

     rm$(find . –name “junk*” – print)
Busca en el directorio actual y borra los archivos que cumplen con el patrón “junk*”.

4.- find -newer sonnet.txt  -print >out
Busca los archivos y directorios de creación mas reciente a sonnet.txt y los manda a un archivo llamado out.

 ls -l $(cat out)
Lista la salida del los directorios listados en el archivo out.

     find / ! ctime –365 –print > out
Busca desde el directorio raiz, los archivos que no hayan cambiado en un año, y los manda un archivo llamado out.

     rm $(cat out)

Borra los archivos contenidos en el listado del archivo out.

5.-alias p=”more”
Asigna un acceso corto al comando more.

     p sonnet.txt
Manda un listado por páginas del archivo sonnet.txt.

6.-alias findnew=”find / -ctime –7 –print”
Asigna un alias llamado findnew al comando find de raiz con archivos que se hallan modificado en los últimos 7 días.

     findnew 
Ejecuta el comando anterior.

     findnew > out 
Ejecuta el comando y manda la salida a un comando llamado out.

7.-alias del=”rm”
Asigna un alias llamado del al comando remove.

    alias dir=”ls -l”
Asigna un alias llamado dir al comando ls -l.

    dir /usr
Muestra un listado del directorio usr.

    unalias dir
Debe o debería desasignar el alias dir. 

    dir /usr
No debería mostrar el listado del directorio usr.

8.-set -f
Variable de ambiente que cambia el uso de expresiones regulares a caracteres.

     echo *
Muestra solamente el *.

     set +f
Variable de ambiente que cambia el uso de caracteres a expresiones regulares.

     echo *
Muestra todos los archivos del directorio actual.

9.-set -x
Variable de ambiente que habilita un trace ,es decir muestra el comando que realmente está ejecutando el shell.

     p sonnet.txt
Muestra: + more sonnet.txt y a continuación ejecuta dicho comando.

     p *onnet
Muestra: + more sonnet y a continuación ejecuta dicho comando.

     ls –l$(find . –ctime –3 –print)
Muestra la ejecución de 2 comandos, primero el del paréntesis, y luego el listado del directorio.

Lista el resultado de la búsqueda de los archivos que hayan cambiado en los últimos 3 días.

10.-history
Muestra un historial de los últimos comandos ejecutados.

11.-find  / -ctime –3 –print
Busca bajo raiz y lista los archivos que han cambiado los últimos 3 días.

    r|more
Repite el comando pero lo hace por páginas(pausado).

     r|ls
Repite el último ls que se ejecutó..

     r|find
Repite la última búsqueda.

12.-ls /etc
Muestra los archivos del directorio /etc.

      r etc=bin
Repite el comando anterior pero del directorio /bin.

13.-ls /etc
Muestra los archivos del directorio /etc.

      cd /usr
Se cambia al directorio /usr(/unix/usr).

      r etc=bin ls
Repite el comando ls pero en vez del directorio etc muestra el contenido del directorio bin.

14.-cp sonnet testdir
Copia el archivo sonnet en el directorio testdir.

      r so=bo
Hace lo mismo que en el punto anterior pero con el archivo bonnet.

15.-set –o vi
Habilita el uso de los comandos del editor vi para editar el history mediante el uso de  (ESC –K)

16.-set
Muestra las variables de ambiente.

     cd -
Cambia al directorio anterior (en el que me encontraba anteriormente).

     echo $HOME
Muestra el contenido de la variable HOME (/home/linux18).

     cd /
Me cambia al directorio Raiz.

     echo $PWD
Me muestra el contenido de la variable PWD =/

     more $HOME/sonnet*
Me lista los archivos que encajan en el patron sonnet* y se encuentran bajo mi directorio HOME=/home/linux18.

17.-TD=”testdir”
Crea una variable llamada TD que equivale a testdir.

      ls –l $HOME/$TD
Muestra el contenido del directorio testdir.

      cd
Me lleva a mi directorio HOME=/home/linux18.

      ls –l $TD
Muestra el contenido del directorio testdir

      TD=’$HOME/testdir’
La inserta el valor a la variable TD.

      TD=’sonnet’
La inserta el valor a la variable TD.

      ls –l $TD
Dice que TD no es un archivo o directorio, talvez con “” los muestre.

      HISTSIZE=200
Fija el valor de la variable HISTSIZE a 200 comandos

18.-unset TD
Elimina la variable de ambiente TD.

       set
Muestra las variables de ambiente, TD ya no aparece.

      echo $TD
Se confirma que ya no existe la variable.

19.- i = 1
Fija un valor de 1 a la variable i.

      j = $i + 1
Hace la variable j con valor de i + 1.

      echo $j
Muestra 1+1.

20.-i = 1      
Fija un valor de 1 a la variable i.

      let j = $i + 1
Hace que la variable j tome el valor de i + 1.

      echo $j
Muestra el 2.

21.-let i = 5 + 2 * 3
Modifica el valor de la variable i a 11.

     echo $i
Muestra el 11.

22.-export HOME PWD
Exporta el valor de las variables de ambiente HOME y PWD.

      set –a
Le dice a Unix que debe exportar TODAS las variables que se creen a partir de este momento.

23.-alias p=more
Crea un modo rápido para el comando more.

      p sonnet.txt
Muestra el archivo sonnet.txt por páginas

      ‘p’ sonnet.txt
Muestra un error ya que Unix no reconoce el alias entre comillas.

24.-echo “$i”
Muestra el valor de i -> 11.

      “p”  sonnet.txt
Muestra un error ya que Unix no reconoce el alias entre comillas.

       echo $(ls)
Muestra de corrido todos los archivos del directorio actual.

       echo “$(ls)”
Muestra en lista todos los archivos del directorio actual.

COMENTARIOS

· En el paso 7  de la práctica el unalias no elimina al alias ni en el emulador ni en el sistema de la escuela.

· En el paso 20 se pide crear la misma variable que en el 19, y con el mismo valor.

· Existen comandos que se repiten mucho pero en unión con el comando more y solo muestran un par de líneas, esto hace que se vea la misma salida y se desaprovecha tiempo para avanzar en la práctica.

CONCLUSIONES

· La práctica esta muy completa y es muy ilustrativa, pero sería bueno saber que comandos corren en el Korn shell que no corren en el bourne shell, ya que muchas veces al salirse o si el sistema nos desconecta al entrar, la máquina si nos permite trabajar y hacer muchas de las instrucciones con el bourne shell.

· Tambien sería conveniente poner un recordatorio  en la práctica que recomiende crear todas las variables de la práctica al entrar , ya que al entrar en una segunda sesión, existen ciertos errores por falta de la creación de las variables.

