PREFATA

Limbajele de programare au apdrut cu scopul de a procesa informatiile
prin infermediul calculatorului. Teoria limbajelor formale, teoria gramaticilor
si automatelor, au fdcut posibild conceperea si realizarea compilatoarelor ce
se afld la baza utilizarii efective a limbajelor de programare n activitatea de
procesare a informatiilor folosind calculatorul. De asemenea, multe limbaje
de programare sunt utilizate prin intermediul /nterpretoarelor si
emulatoarelor. Spre deosebire de interpretor, un emulator nu transforma
codul sursd infr-un cod masind, ci emuleazd executia unui program in cadrul
unei magini virtuale. De exemplu, un program sursa Java (figier text cu
extensia .java) nu se transformd dn cod obiect, ci Th cod de octeti
(bytecodes), salvat intr-un fisier cu extensia .class. Codul de octeti
(rezultatul compildrii) generat de compilatorul Java (javac) este interpretat
de masina virtuala Java (JWM - Java Virtual Machine), care converteste
codul de octeti Th cod masind. In prezent, pentru majoritatea tipurilor de
calculatoare existd@ masini virtuale Java, ce pot fi descdrcate gratuit de la
adresa Web www.java.sun.com. De fapt, este vorba de tehnologia Java ce
oferd un mediu de programare performant destinat dezvoltdrii aplicatiilor
Java distribuite si independente de platforme (sisteme de operare). Prin
utilizarea emulatorului (masina virtualda Java) o aplicatie Java se poate
executa pe orice platformd pentru care existd un emulator Java.

Sistemele de operare (numite mai recent platforme: Windows, Unix,
Linux etc.) sunt proceduri si programe ce reprezintd interfata intre un
utilizator si resursele (memorie, dispozitive) unui calculator. In fapt,
procesarea informatiilor se realizeazd prin intermediul programelor scrise
intr-un limbaj de programare si care se executd prin intermediul sistemului
de operare instalat pe un calculator. Complexitatea aplicatiilor de utilizare a
calculatorului in diverse domenii de activitate, a determinat perfectionarea
atdat a sistemelor de operare, cat si a limbajelor de programare. Astfel, prin
efortul comun al cercetdatorilor (vezi serviciul WWW, limbajul Prolog),
programatorilor si inginerilor (vezi limbajele C, C++, Java), profesorilor (vezi
LaTex), studentilor (vezi Linux) etc., au fost concepute si elaborate noi
sisteme de operare, noi limbaje de programare, noi tehnologii. Asa se explica
rezultatele obtinute Th domeniul refelelor de calculatoare si Th dezvoltarea
sistemului Internet. Dezvoltarea si rdspandirea diverselor tehnologii in
conceperea si elaborarea aplicatiilor destinate procesdrii informafiilor,



precum si utilizarea diverselor metode de comunicare a informatiilor, au
determinat o revolutie Th domeniul calculatoarelor cunoscutd sub numele de
" Tehnologia informatier si comunicatiilor’.

Dacad n anii '70 inventarea si utilizarea microprocesorului au insemnat
o revolutie Th domeniul arhitecturii calculatoarefor, in anii '90 a fost o
adevdratd revolutie atat Th domeniul retelelor de calculatoare, cat si in
domeniile /imbajelor de programare (Java si JavaScript) si sistemelor de
operare (Linux). Astfel, au apdrut tehnologiile Web. Trebuie mentionate
dezvoltarea si evolutia limbajului C++ care in anii ‘80 a implementat si
dezvoltat modelul orientat spre obiecte (modelu/ programarii obiectuale are
rdaddcini Tn limbajele SmallTalk, Lisp etc.) si programarea orientatd spre
obiecte (OOP-Object Oriented Programming). La inceputul anilor '90 a apdrut
limbajul HTML (Hypertext Markup Language) ce a determinat raspdndirea
paginilor Web statice si dezvoltarea explozivd a sistemului WWW (Wor/d
Wide Web). Necesitatea elabordrii paginilor Web dinamice a determinat
aparitia diverselor tehnologii: JavaScript, JavaServer Pages (JSP),
VBScript, PHP, ASP, Macromedia Dreamweaver etc., tehnologii ce unele sunt
destinate pentru ap/icatii server, iar altele pentru aplicatii client.

Profesoara Diana Elena Diaconu a elaborat prezenta carte ca rezultat
al activitatii desfdsurate cu scopul perfectiondrii in domeniul fehnologiilor
Web.  Lucrarea prezentd este propusd ca manual optional pentru
Informaticd. Continutul cartii este prezentat htr-o formd clard, concisd si
cu foarte multe exemple pentru asimilarea si testarea cunostintelor. Cartea
de fafd isi propune descrierea tehnologiei JavaScript pentru elaborarea
paginilor Web dinamice.

Cartea este destinatd tuturor celor care posedd cunostinte de nivel
mediu n domeniul limbajelor de programare. De asemenea, se adreseazd in
special celor care doresc sd se perfectioneze n utilizarea tehnologiile Web.
Elevii, studentii si cadrele didactice au prin aceastd carte un instrument util
in obtinerea de competente in utilizarea tehnologiei JavaScript privind
dezvoltarea de pagini Web dinamice.
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