[image: image1.png]TECNOLOGIA ORIENTADA A

LENGUAIJES DE

OBJETOS
[ | 1
CONCEPTOS PROGRAMACION Y
BASICOS LENGUAIJES

CONCEPTOS DE LA

IORIENTADOS A OBJETOS

CONCEPTOS DE LA

PRIEMRO: obligar a
un programador a
ue organice su
programa de
cuerdocon la
rquitectura de la

bstracciones de mas
Ito nivel, siendo estas
mas cercanas a la
orma de pensar de las
personas

omputadora

alestar
eparados de las
unciones, los datos
e vuelve
lobalmente visibles
para poder ser
llamador

SEGUNDO: los datos
globales desaparesen
siendo estos junto con
las funciones parte
interna de los objetos.

PROGRAMACION PROGRAMACION [
ASPECTOS QUE
ORIENTADA A OBJETOS
TRADICIONAL . VIt
|\ PROBLEMAS ] CALIDAD DEL

TIENE SU ORIGEN PRINCIPALES F}/REC’J\‘&JAA&%IEAN SISTEMA
EN LAS PRIMERAS
COMPUTADORAS —

MODERNAS PRIMERO: permitir al JABSTACCION: elevar
BASADA ENLA programador que el nivel de las
ARQUITECTURA rganice su programa reperesentacion es
VON NEUMAN e acuerdo con para un sistema de

software

IMODULARIDAD:
permite dividir un
sistema en
componentes
separados

EXTENDIBILIDAD:

facilidad de modificar
un sistema durante el
ranscurso de su vida

REUTILIZACION:
reduce el tiempo del
disefio, codificaciony

costo del sistema

mecanismo basico de la
progracion orientada a
objetos para ocultar los
detalles internos del

objeto

CLASIFICACION:
organizxar objetos de
acuerdo con estructuras
comunes

GENERALIZACION:
objetos organizarse
como miembros de una
misma clase

POLIMORFISMO:
multiples funciones con
nombres e interfaces
similares solo que en
istintas clase.

CARACTERISTICAS
ESENCIALES DE LOS
LENGUAJES ORIENTADOS
A OBJETOS

PROGRAMACION

los primeros lenguajes

de programacion fueron|
creados hace varias
decadas, en 1980 se
crearon la mayoria de

los lenguejes orientados|

comoson:

SIMULA: el primer sistema con objetos fue
B1000 en 1961, creado por Ole Dahl y Kristin
Nygaard

SMALTALK: creado por Alan Kay en Xerox, ha
influido en lenguajes como C++ y Java,

MODULA: fue desarrollado por Niklaus Wirth a
mediados de la decada de 1970, la ultima

Simula

ersion disefiada por Luca Cardelli

ADA: disefiado por Jean en 1977 y sirve para la
programacion a gran escala

BETA: desarrollado por Ole fue inspirado por

AVA: disefiado por Gosling de sun entre 1994
1995 lenguaje mas utilizado en la actualidad.





