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DIAGRAMA ENTIDAD-RELACIÓN
El diagrama entidad-relación es un modelo de la red que describe con un alto nivel de abstracción la distribución de datos almacenados en un sistemas.

El grupo de administración es responsable de administrar y controlar la información esencial de un negocio; cuando se comienza a construir  un nuevo sistema de información se requiere hablar con estas personas para poder coordinar la información del sistema con el modelo global, corporativo, de información. El diagrama de entidad-relación es una herramienta útil para llevar a cabo esta conversión.
El diagrama entidad-relación es una herramienta  efectiva de modelado para comunicarse con el grupo de administración de base de datos, el grupo de administración de base de datos puede ver el tipo de claves o índices o punteros que se necesitan para llevar de manera eficiente a los registros de las bases de datos.

LOS COMPONENTES DE UN DER
Hay cuatro componentes principales de un  diagrama entidad-relación:

· TIPOS DE OBJETOS: se representan en un diagrama entidad-relación por medio de una caja rectangular. Representa una colección o conjunto de objetos del mundo real cuyos  mientras individuales tienen las siguientes características:

· Cada uno puede identificarse de manera única por algún medio. Por ejemplo si se tiene un tipo de objeto conocido como CLIENTE debemos ser capaces de distinguir uno de otro

· Cada uno juega un papel necesario en el sistema que se construye. Es decir, para que el tipo de objeto sea legitimo, debe poder decirse  que el sistema no puede operar sin tener acceso a esos miembros.
· Cada uno puede describirse por uno o mas datos

            El objeto es el algo material del mundo real, y el tipo de objeto es su representación en  el sistema.

· RELACIONES: los objetos se conectan entre si mediante relaciones. Una relación representa un conjunto de conexiones entre objetos, y se representa por medio de un rombo. La relación representa un conjunto de conexiones. Cada instancia de la relación representa una asociación entre cero a más ocurrencias  de un objeto y cero y más ocurrencias del otro. La relación representa algo que debe ser recordado por el  sistema: algo que pudo haberse calculado y derivado mecánicamente. Las relaciones con multidireccionales; puede leerse siguiendo cualquier dirección.
· INDICADORES ASOCIATIVOS DE TIPO OBJETO: una notación especial en el diagrama E-R  es el indicador asociativo de objeto: representa algo que funciona como objeto y como relación.
· INDICADORES DE SUPERTIPO/SUBTIPO: los tipos de objetos de subtipo/supertipo consiste en tipos de objeto de una o más subcategorias, conectadas  por una relación. En esta notación el supertipo describe que se aplican a todos los subtipos.

REGLAS PARA LA CONSTRUCCIÓN DE DIAGRAMAS ENTIDAD-RELACIÓN
El modelo inicial de objetos y relaciones  usualmente se deriva de:
1. Su comprensión de la aplicación del usuario

2. Entrevistas con el usuario

3. Cualquier otro tipo de investigación y recolección de información que pueda usar

Los diagramas de flujo de datos y todos las demás herramientas de modelado, los diagramas entidad-relación deben revisarse y mejorarse mechas veces, la primera versión típicamente  no será mas que un borrador, y las versiones subsecuentes se producirán utilizando una serie de reglas de refinamiento.

Después de haber desarrollado el primer  DER, el siguiente paso es asignar los datos del sistema a los diversos tipos de objetos. Esto puede suceder e cualquiera de las maneras siguientes:

· Si el modelo del proceso ya se ha desarrollado o se esta desarrollando paralelamente al modelo de datos, entonces el diccionario de datos ya existe.

· Si el modelo del proceso no se ha desarrollado entonces pudiera tener que empezar por entrevistar a todos los usuarios apropiados  para construir una lista exhaustiva  de datos. Al hacer esto se pueden asignar los datos a los objetos en el diagrama entidad-relación.

· Si se esta trabajando con un grupo  activo de administración de datos, hay una buena probabilidad de que ya exista un diccionario de datos.

El proceso de asignación puede ofrecer una de tres razones para crear nuevos tipos de objetos:

1. Es posible descubrir los datos que se pueden asignar a algunas instancias de un tipo de objeto pero no a otros.

2. Pudieran descubrirse datos aplicables a todas las instancias de dos tipos de objetos distintos.
3. Podría descubrirse que algunos datos describen relaciones entre otros tipos de objetos.

ELIMINAR TIPOS DE OBJETOS

Se deben considerar cuatro situaciones comunes:

1. Tipos de objetos que consisten solo en un identificador

2. Tipos de objeto para los cuales existe una sola instancia

3. Tipos asociativos de objetos flotantes

4. Relaciones derivados

Para un sistema con múltiples almacenes y relaciones complejas entre datos, el DER puede ser una herramienta valiosa, se enfoca totalmente a las relaciones entre datos, sin dar información acerca de las funciones que los crea o usan.

DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS
Algunos sinónimos de los diagramas de flujo de datos son:

· Carta de burbujas

· DFD

· Diagrama de burbujas

· Modelo de proceso

· Diagrama de flujo de trabajo

· Modelo de función

Se utilizaron por primera vez en la ingeniería de software como notación para el estudio del diseño de sistemas. Los componentes de un diagrama de flujo de datos son:

· PROCESO: es también conocido como burbuja, función o transformación. Muestra una parte del sistema que transforma entradas en salidas, se representa gráficamente como un círculo, ovalo un rectángulo con las esquinas redondeadas o como un rectángulo. el nombre del proceso describe lo que hace.
· FLUJO: representan datos, es decir, bits, caracteres, mensajes, números de punto flotante y los diversos otros tipos de información con los que las computadoras pueden trabajar. Los flujos de datos pueden divergir o converger en un DFD: conceptualmente esto es algo así como un rio principal que se divide en varios más pequeños, o varios pequeños que se unen. 
· ALMACEN: se utiliza para modelar una colección de paquetes de datos en reposo. Se denota por dos líneas paralelas. Los almacenes se conectan por flujos a los procesos. El contexto en el que se muestra un almacén en un DFD es uno de los siguientes:
· un flujo desde el almacén
· un flujo hacia un almacén
Se identifica un flujo que procede de un sistema como una lectura o un acceso a la información del almacén. Esto significa específicamente que:

· se recupera del almacén u solo paquete de datos

· se ha recuperada mas de un paquete del almacén

· se tiene una porción de un paquete del almacén

· se tienen porciones de mas de un paquete del almacén

Un flujo hacia un almacén habitualmente se describe como una escritura, una actualización o posiblemente una eliminación. Solo puede significar que se tiene una de las situaciones siguientes:

· se esta guardando uno o mas paquetes nuevos en el almacén. Dependiendo de la naturaleza del sistema, los paquetes nuevos pudieran anexarse.

· Uno o mas paquetes se están borrando o retirando del almacén.

· Uno o mas paquetes se están modificando o cambiando. Esto pudiera traer consigo un cambio de todo un paquete o de solo una porción, o de una porción de múltiples paquetes.
· TERMINADOR: gráficamente se representa como un rectángulo. Los  terminadores representan entidades externas con las cuales el sistema se comunica. Comúnmente un terminador es una persona o un grupo. El terminador es el  usuario. Se tienen que tener tres cosas importantes:
· Son externos al sistema que se esta modelando: los flujos que conectan los terminadores a diversos procesos en el sistema representan la interfaz entre el y el  mundo externo.
· Como consecuencia es evidente que ni el analista, ni el diseñador del sistema estén en posibilidades de cambiar los contenidos de un terminador o la manera en que trabaja. 
· Las relaciones que existen entre los terminadores no se muestra en el modelo de DFD.
COMPONENTES DE UN DFD

· No requiere explicación: se puede simplemente mirar el diagrama y entenderlo. La notación es sencilla y clara, y es cierto sentido intuitivamente.

· El diagrama cabe fácil en una pagina: esto significa dos cosa: 

· Alguien puede mirarlo sin ofuscarse

· El sistema que se esta modelando no es nada complejo

· El diagrama se dibujo en computadora: el diagrama probablemente se hará de manera más ordenada y estándar que en lo general seria a mano. También significa que se pueden hacer cambios y producir nuevas versiones en cuestión de minutos.
