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Regras para a elaboracgdo do trabalho:
e O trabalho podera ser feito em duplas

e Devera ser entregue até o dia 26/06/2006, impresso. Ndao serdao aceitas
entregas apés esta data.

e Antes de cada instrugdo utilizada nos programas, deverd existir um
comentario descrevendo o que aquela instrugdo faz no programa, ou seja,
qual o objetivo daquela instrugao no programa.

e Os critérios de avaliacdo serdo:
o Utilizacao dos conceitos ensinados em aula
o Comentarios escritos e sua relagdo com a instrugdo comentada
o Funcionamento do programa
o Completude (se o programa faz tudo o que foi solicitado)

e Os trabalhos de duplas diferentes que possuirem exatamente os mesmos
comentarios serao desconsiderados.

Programas a desenvolver:

1 - Desenvolver um programa que leia uma seqiiéncia de 10 numeros inteiros e
imprima na tela os nUmeros digitados na ordem inversa. Utilizar matriz.

Exemplo de saida na tela:
Numeros digitados: 12345678910
Impressao natela: 10987654321

2 - Desenvolver um programa para cadastro de funcionarios. Os registros dos
funcionarios deverdo ser armazenados em um arquivo em disco. Cada registro de
funcionario devera conter trés informacdes: codigo do funcionario, nome e salario.
O programa devera exibir para o usuario um menu com duas funcionalidades:
incluir novos funcionarios e pesquisar funcionarios através do codigo.

Ao selecionar a opgao de inclusdo, o programa devera solicitar que o usuario digite
os dados do funcionario (cédigo, nome e salario) e armazenar o novo registro no
fim do arquivo de registros.

Ao selecionar a opcdo de pesquisa, o programa devera solicitar que o usuario digite
o codigo do funcionario para entdo pesquisar no arquivo de registros um
funcionario com aquele codigo. Caso encontre, deverd exibir os dados do
funcionario escolhido, caso contrario devera exibir a mensagem “Funcionario nao
encontrado”.

Utilizar estrutura e fungdes de manipulacao de arquivos.
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