DESENHO URBANO I

LEVANTAMENTO DA RUA OBJETO

SEM 2002/1

1. DETERMINAR CLARAMENTE O ESPAÇO ALVO:

1.1. FAZER CROQUIS PLANIMÉTRICOS;

1.2. FAZER CROQUIS VOLUMÉTRICOS;

2. LEVANTAR O EQUIPAMENTO E O MOBILIÁRIO URBANO EXISTENTE:

2.1. TIPOS DE PLACAS;

2.2. PLACAS DE SINALIZAÇÃO;

2.3. TIPO BANCO (se houver);

2.4. TIPO DE ABRIGO (se houver);

2.5. TIPO DE POSTES;

2.5.1. QUE TIPO DE ESTRUTURA SÃO OS POSTES;

2.5.2. SE HÁ ILUMINAÇÃO ALTA;

2.5.3. SE HÁ ILUMINAÇÃO BAIXA;

2.6. SE HÁ TELEFONES PÚBLICOS;

2.6.1. QUE TIPO HÁ?

2.6.2. FIXADOS EM PAREDE OU EM CABINES OU ORELHÃO?

3. LEVANTAR O TIPO DE POPULAÇÃO RESIDENTE.

4. CONFLITOS E CONVIVÊNCIA ENTRE TIPOS DE POPULAÇÃO. (EXISTENTE/FLUTUANTE) tipo ULBRA - entra e sai

5. SE HÁ LINHA DE COLETIVO OU TAXI NA RUA OU NAS PROXIMIDADES:

· MARCAR O FLUXO DO COLETIVO E/OU DAS PESSOAS USUÁRIAS DO MESMO.

6. QUE TIPO DE TRÁFEGO HÁ NA RUA – DETERMINAR A INTENSIDADE DURANTE 24HS/SEMANA.

7. DESENHAR O PERFIL TRANSVERSAL (ou gabarito) DA RUA OBJETO:

7.1. POR MEDIDAS

7.2. POR  OS RECUOS (quando houver) – Ajardinamento.

8. COM RELAÇÃO ÀS EDIFICAÇÕES:

8.1. ALTURAS

8.2. TIPO DE USO

8.3. PÉ DIREITO DO TÉRREO

8.4. TIPOLOGIA ARQUITETÔNICA (tendências)

8.5. TIPOLOGIA FORMAL (muro, cerca, fachada, morro....).

9. VEGETAÇÃO:

9.1. NA RUA

9.2. NOS RECUOS

9.3. NO PERFIL DE PAISAGEM

10. QUE TIPO E ALTURA DA VEGETAÇÃO.

11. REDES AÉREAS.

12. O CANAL (ponto de fuga no perfil        canal aberto ou fechado ou os dois).
13. CAMPO VISUAL (toda visão - imagem sugerida - do espaço).
