Universidad Nacional de Trujillo C++Builder

FUNCIONES

Los Funciones en c++ permiten modularizar sus programas. Todas las variables
declaradas en las definiciones de Funciones son variables locales es decir solo se
conocen en la funcion que se definen.

Casi todos las Funciones tienen una lista de pardmetros que permiten comunicar
informacién entre funciones. Los parametros de una funcién también son variables
locales.

La sintaxis para declarar un funcion es la siguiente :

tipo_de_valor_devuelto nombre_de_la_funcion ( lista_de_parametros)

{

Cuerpo de la funcion
}
Donde :
tipo_de_valor_devuelto : Indica el tipo de valor que se devuelve a la funcion
invocadora. Si una funcién no devuelve un valor, el tipo_de_valor_devuelto se declara
como void.
nombre_del_funcidn: Es cualquier identificador valido
lista_de_ parametros: Es una lista separada por comas que contiene las declaraciones
de las variables que se pasaran a la funcion. Si una funcion no recibe parametros las
lista_de_parametros se deja vacia.
El cuerpo de la funcién: Es el conjunto de declaraciones e instrucciones que
constituyen la funcion.
Si la funcion no devuelve valor, el control se devuelve al llegar a la llave derecha que
termina la funcion o ejecutando la sentencia return;
Si la funcién devuelve un valor, la sentencia:

return expresion;

devuelve el valor de expresion.

Todas las variables declaradas en una funcion son variables locales, estas variables son
reconocidas en la funcion en la cual fueron definidas. Los parametros de una funcion
son también variables locales de ésta.
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Tipos de Parametros de las Funciones

1) Parametros por Valor: Son aquellos a través de los cuales se pasan valores a la
funcion, es decir se hace una copia de la variable pasada como argumento. A estos
parametros se les conoce como parametros de entrada.

#i Parametro Por Valor,

Walor de = ]

Muewa Y alor 3

Calcular Lirnpiar | Salir

.................................

#pragma package(smart_Init)

#pragma resource "*.dfm"

TForml1 *Form1,

I

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

{

X
I

void calculo(float x)
{
X=X+2;

}

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

float x;

x=EdX->Text. ToDouble();

calculo(x);

EdV->Text=x;
}
I

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

EdX->Clear();
EdV->Clear();
EdX->SetFocus();

}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}

La variable x del programa principal al [lamar a la funcion calculo hace una copia de su
valor al parametro de la funcion, luego la que se incrementa es la variable x de la
funcién y no la variable x del programa principal.
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2) Parédmetros por referencia: Son aquellos a través de los cuales se pasan referencias
de las variables esto permite que las variables pasadas como argumento se puedan
modificar.

Para declarar un parametro por referencia se utiliza el operador referencia &.

i Parametro por Referencia

Walor de » 3
Muevo Yalor 5
Limpiar | Salir
I
void calculo(float &x)
{
X=X+2;
}
void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
float x;
x=EdX->Text.ToDouble();
calculo(x);
EdV->Text=x;
}

I

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
EdX->Clear();
EdV->Clear();
EdX->SetFocus();

by
I

void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}

I

La variable x del programa principal al llamar a la funcion calculo pasa la referencia de
la variable esto hace que la variable x se pueda modificar.

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva 3



Universidad Nacional de Trujillo C++Builder

Ejercicios

1) Hacer un programa para calcular el factorial de un nimero entero n.

=i Calculo del Factorial de un Numero E|E|Fg|

MNumero Iai

Factorial 720

Calcular Limpiar Salir

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "Unit1.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1,
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)

: TForm(Owner)
{
}
int factorial(int n)
{
int f=1,i;
for(i=1;i<=n;i++)
f=f=i;
return f;
}
void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t
intn;

n=edN->Text. Tolnt();
IbIF->Caption=factorial(n);

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();

IbIF->Caption="";

edN->SetFocus();
}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}
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2) Calcular el MCD de dos nimeros enteros.

% Méximo Comun Divisor de dos Niimeros g@@

b &=irno Caomcn Divisor 5

Prirmer Murmero 12
Segundo Mdmera 14

Limnpiar |

Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1,;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner)

: TForm(Owner)
{

}
int med(int x, inty)

int d=2,p=1;
while(d<=x && d<=y)

if(x% d==0&&Yy % d ==0)
{
p=p*d;
x=x/d;
y=y/d,
}
else
d++;
}

return p;

}

void __ fastcall
TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t
int n1,n2;
nl=edN1->Text. Tolnt();
n2=edN2->Text.Tolnt();
IbIMcd->Caption=mcd(n1,n2);

void __ fastcall
TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN1->Clear();
edN2->Clear();
IbIMcd->Caption="";
edN1->SetFocus();

}

void __fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
*Sender)

Close();
}
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3) Programa para reportar todos los divisores de un nimero entero N

# Divisores de un Nimero

Mumera wa

Divizores

Linnpiar

Salir

=L O LD [ —

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForml1 *Form1,;
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) : TForm(Owner)

{
}

void reporteDivisores(int n, TListBox *Ist)

{
inti;
Ist->Items->Clear();
for(i=1;i<=n;i++)

if(n % i ==0)
Ist->Items->Add(i);
}

}

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

intn;
n=edN->Text.Tolnt();
reporteDivisores(n,IstDivisores);

}

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();
IstDivisores->Items->Clear();
edN->SetFocus();

}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}
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4) Programa para reportar los factores primos de un nimero entero n

#i Factores de Un NMimero

Factaores Primos

Mairmera |-|2—

LER T LN L]

Limpiar

Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit1.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1,

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner)

: TForm(Owner)
{

}

void factoresPrimos(int n, TListBox *Ist)

{
int d=2;
Ist->Items->Clear();
while(n>1)

if(n % d ==0)

Ist->Items->Add(d);
n=n/d;
}
else
d++;
}

}

void __ fastcall
TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t

intn;

n=edN->Text.Tolnt();

factoresPrimos(n,IstFactores);

}

void __ fastcall
TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();
IstFactores->Clear();
edN->SetFocus();

}
void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
*Sender)

Close();
}
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5) Programa para ingresar un numero y se reporte si s primo

=i Yerificar 5i Un Numero es Primo E][E|E|

Mdimera IT

ElMumero 19 ez Prima

Calcular Limpiar Salir

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "Unit1.h"

#pragma package(smart_init)

#pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1,

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

{

}

bool esPrimo(int n)
{
int d=1;
do{
d=d+1;
Jwhile( n%d!=0 && d*d<=n);
if(d*d>n) return true;
else return false;

}

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
t
intn;
n=edN->Text.Tolnt();
if(esPrimo(n))
IbIMensaje->Caption="EI Numero "+IntToStr(n) +" es Primo";
else
IbIMensaje->Caption="El NUmero "+IntToStr(n)+" No es Primo";
}

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edN->Clear();
IbIMensaje->Caption="";
edN->SetFocus();

3

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
}
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6) Calcular el valor de la siguiente sumatoria:
s =1+ X + x2/2! + x3/3! + x4/4! + ... + xn/n!

Se debe Ingresar el valor de x, y el valor de n>0.

i Caleulo de Sumatoria

Yalor de 1
Yalor de N 20

Sumatoria 2.71828198432922
| Laloular Limpiar | Sali
#include <vcl.h> void __ fastcall
#pragma hdrstop TForml::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{
#include "Unit1.h" edX->Clear();
edN->Clear();
#pragma package(smart_init) IbIS->Caption="";
#pragma resource "*.dfm" edX->SetFocus();
TForml *Formi; }
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
Owner) *Sender)
: TForm(Owner) {
{ Close();
} }
float suma(float x,int n)
float s=1,f=1,i,p=1;
for(i=1;i<=n;i++)
f=f*i;
P=p*X;
s=s+pl/f;
}
return s;
}
void __ fastcall
TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{
float x;
intn;
x=edX->Text.ToDouble();
n=edN->Text.Tolnt();
IbIS->Caption=suma(x,n);
}

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva 9



Universidad Nacional de Trujillo

C++Builder

7) Programa para ingresar el valor de un Punto en coordenadas Polares y reporte su equivalente en

coordenadas cartesianas.

# Conversion de Coordenadas

radio

................................

Calcular Limpiar

.................................

4
angulo Ig,?i

Yalor de # 3.993177652353M

Walor de v’ 3.00307 492637634

Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"
#include<math.h>

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner) : TForm(Owner)

{

void calculo(float r, float t, float &x, float &y)
{

/I convertimos el angulo de sexagesimales a
radianes

t=t*M_P1/180;

x=r*cos(t);

y=r*sin(t);
}

void __ fastcall
TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

float r,t,x,y;

r=edR->Text.ToDouble();

t=edA->Text. ToDouble();

calculo(r,t,x,y);

IbIX->Caption=x;

IblY->Caption=y;
}

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
*Sender)

Close();
}

void __ fastcall
TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

edR->Clear();

edA->Clear();

IbIX->Caption="";

Ibl'Y->Caption="";

edR->SetFocus();
}
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3) Ingrese 2 puntos del plano cartesiano y reporte la ecuacion de la recta que los contiene.

=i Ecuacion de la Recta

Prirmer Punto
= lgi
by lqi

Ecuacion de la Recta

= - EEEEEEEEEE34882 (46

Segundo Punto
* Igi
v 10

- Calcular E Lirnpiar Salir
#include <vcl.h> }
#pragma hdrstop
void __ fastcall
#include "Unitl.h" TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
#pragma package(smart_init) {

#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1,

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent*
Owner)

: TForm(Owner)
{

}

void calculo(float x1, float y1, float x2, float y2,
float &m, float &b)

m=(y2-y1)/(x2-x1);
b=y1l-m*x1;
}

void __ fastcall
TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)

{
float x1,y1,x2,y2,m,b;

x1=edX1->Text. ToDouble();
yl=edY1->Text.ToDouble();
x2=edX2->Text. ToDouble();
y2=edY2->Text.ToDouble();
calculo(x1,y1,x2,y2,m,b);
IblEcuacion->Caption="Y=
"+FloatToStr(m)+" X";
if (b>0)
IblEcuacion->Caption=IblEcuacion-
>Caption+"+"+FloatToStr(b);
else
IblEcuacion->Caption=IblEcuacion-
>Caption+" "+FloatToStr(b);

edX1->Clear();
edY1->Clear();
edX2->Clear();
edY2->Clear();
IblEcuacion->Caption="";
edX1->SetFocus();

¥

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject
*Sender)

Close();
}
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Sobrecarga de funciones

C++ permite crear mas de una funcion con el mismo nombre las cuales se diferenciaran por el nimero
de parametros utilizados 6 en el tipo de éstos o en ambos. El valor regresado por las funciones puede ser
igual 6 diferente sin embargo dos o mas funciones con el mismo nombre y parametros pero con valor de

retorno diferente generara un mensaje de error por parte del compilador. Al proceso de llamar a mas de
una funcién con el mismo nombre se le llama sobrecarga de funciones.

Ejemplo 1:
int abs(int numero)

if(hnumero<0) return —numero;
else return numero;

}

long abs(long numero)

if(humero<0) return —numero;
else return numero;

}

double abs(double numero)

if(hnumero<0) return —numero;
else return numero;

}
- Ejemplo 2 :
int mayor(int a, int b)

if(a > b) return a;
else return b;

}

char mayor(char a, char b)

if(a > b) return a;
else return b;

}

double mayor(double a, double b)

if(a > b) return a;
else return b;

}
- Ejemplo 3:

int mayor(int a, int b)

if(a > b) return a;
else return b;

}

int mayor(int a, int b, int ¢)

{

return mayor(mayor(a, b), c);

}
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int mayor(int a, int b, int ¢, int d)
{
return mayor(mayor(a, b), mayor(c, d));

}

Argumentos por defecto

- C++ permite tener valores por defecto para los pardmetros. Esto supone que, si no se pasa el
parametro correspondiente, se asume un valor predefinido.

Ejemplo:

void calculo (int t=2)

En este caso, estamos definiendo un valor, 2, que tomara la variable t en caso de que no se pase nada en la
Ilamada a la funcion.

Si se llama de la siguiente manera : calculo (); Aungue no se ha pasado ningun argumento, la funcién
trabajard. Como no se ha pasado ningln valor, t toma el valor 2, y la funcién se ejecuta.

Si se le Ilama con calculo(456) ahora t toma el valor de 456.

- La gramética de C++ exige que los parametros con valores por defecto deben ser los Gltimos en la lista
de paréametros, y que si en una ocasion falta algiin argumento, los que le siguen también deben faltar
(adoptar también los valores por defecto).

Ejemplo:

void funcion2 (int varl, int var2, int var3 = 0, int var4 = 0) es la forma correcta de hacerlo.

En cambio:

void funcion2 (int varl, int var2 = 0, int var3 = 0, int var4) no es correcto.

La razdn es que si quisiéramos llamar a esta funcion con tres argumentos, el compilador no distinguiria si
los valores que pasamos corresponden a varl, var2 y var3 o a varl, var3 y var4.

Resumiendo, hemos de seguir las siguientes reglas al declarar funciones con parametros por defecto:

1) Una vez que a uno de los parametros se le asigna un valor por defecto, los parametros que le siguen en
la lista de argumentos deben tener también un valor por defecto. No se puede dejar un hueco en medio de
la lista.

2) Los valores por defecto deben ser del tipo correcto (de un tipo compatible con el declarado) o el
compilador dara error.

3) Los valores por defecto pueden ser declarados en el prototipo o en la definicion de la funcién, pero no
en ambos. Como cuestion de estilo, se recomienda que los valores por defecto se declaren en el prototipo.
Ejemplo:

int volumen (int longitud, int anchura = 2, int altura = 3);

{

return longitud * anchura * altura;

}

En el boton Calcular puedo llamar de la siguiente manera

intx=10,y=12,z=15,a,b,c,d;

a = volumen(x,y,z); // a toma el valor de 1800
b = volumen(x,y); // b toma el valor de 360

¢ = volumen(x); // ¢ toma el valor de 60
d=volumen(x,7); // d toma el valor de 210
e=volumen(5,5,5); // e toma el valor de 125
float calculo (float x, float y = 0);
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Recursividad
En programacion, una funcion es recursiva si en el &mbito de esa funcion hay una
[lamada a si misma.
Para decidir hacer un programa recursivo se deben de tener al menos dos cosas muy
claras:
1. El paso base: Esta es la clave para terminar la recursion, es cuando deja de hacer
Ilamadas a la funcion recursiva y hace evaluaciones devolviendo los resultados. Ademas
se debe asegurar de que es posible entrar a este paso.
2. El paso recursivo: Es la parte de la definicion que hace llamadas a esa misma
funcién y que es la causante de las inserciones en la pila, almacenando en cada una de
las llamadas, informacion del programa, del estado de sus variables locales y globales.
Frecuentemente tanto el paso base como el paso recursivo, se encuentran en una
sentencia condicional if, pero porsupuesto que es posible usar cualquier otra sentencia
de control, dependiendo de las necesidades particulares del problema.

Ejercicios
1) Programa para calcular el factorial de un namero.

=101 %

Factarial |4|:|32|:|

Lirnpiar | Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForml1 *Form1;

__fastcall TForm1:: TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)
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int factorial(int n)

{
if(n==0) return 1;
else return n*factorial(n-1);

}
void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
{

int num;

num=edN->Text.Tolnt();
edF->Text=factorial(num);

void __fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edN->Clear();

edF->Clear();

edN->SetFocus();

2) Programa para reportar un numero al reves.

Murnera 123

Reves

Limpiar | Salir

=10l x|

#include <vcl.h>

Docente: Ing. Marcelino Torres Villanueva
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#pragma hdrstop
#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1;

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

String reves(int N)
{

if(N==0) return ™",

else return IntToStr(N%210)+reves(N/10);
¥

void __ fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)
L

int N;

N=edN->Text.Tolnt();

edR->Text=reves(N);

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edN->Clear();

edR->Clear();

edN->SetFocus();
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3) Programa para convertir un numero de base 10 a base b (entre 2y 9)

Mumero en Baze 10

Bazea a la que desea corvertin o

Murmero en Baze b 110

Lirnpiar | Salir

1N

=101 %]

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForml1 *Form1,;

__fastcall TForm1:: TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

String conversionBase(int n, int b)

if(n<b)
return IntToStr(n);
else
return conversionBase(n/b,b)+IntToStr(n%b);

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TODbject *Sender)

{
int n,b;
n=edN->Text.Tolnt();
b=edB->Text.Tolnt();
edR->Text=conversionBase(n,b);
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void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)
{

edN->Clear();

edB->Clear();

edR->Clear();

edN->SetFocus();

void __ fastcall TForm1::btnSalirClick(TObject *Sender)

{
Close();

4) Cuente recursivamente la cantidad de vocales que tiene una cadena.

=100 %]
Cadena Imurcielagu:u
Mumern de Vocales |5—
Lirnipiar | Salir

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h"
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1;

bool esVVocal(char x)

{
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if(x=="a" || x=="¢" || x=="T"|| x=="0" || x=="u)
return true;
else
return false;
}

int numVocales(String cadena, int n)

{
if(n==0) return O;
else
if(esVocal(cadena[n])) return 1+numVocales(cadena,n-1);
else return numVocales(cadena,n-1);

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

void __fastcall TForm1::btnCalcularClick(TObject *Sender)

{
edNV->Text=numVocales(edCadena->Text,edCadena->Text.Length());

void __ fastcall TForm1::btnLimpiarClick(TObject *Sender)

{
edCadena->Clear();

edNV->Clear();
edCadena->SetFocus();

void __ fastcall TForml::btnSalirClick(TObject *Sender)

Close();
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Ejercicios propuestos

1.- Calcule el cociente y el residuo que resultan de dividir dos nimeros enteros.
2.- Calcule la suma de los digitos de un numero.

3.- La relacion recurrente

[1 sin=10
" =qxFx" sin=1
|_J:""’ {x sin<(

define % como la potencia n-ésima de todos los enteros. Escribir wn procedimiento recursivo
llamade Fotencia que calcule x a la n-ésima potencia para un enfero x.

4.- El maximo comun divisor de dos enteros positivos M v W se puede defimir como:

[N SEIN=MyMmodN=0
MCD(M, N)=" MCD(N, M siM<N
! MCD(N, M mod N) en ofroe caso

Escribir una funcidn recursiva que permita caleular el maximo comin divisor de dos enteros
POSItvos.

7.- En general, el N-ésimo término de la sucesion de Fibonacei, se define como:

4 siN=1
F(4.B.N)=1B siN=2
F(B.A+B.N-1) siN>2

Donde A v B son los mimeros gue originan la secuencia. Escribir un programa que compute el N-
gsimo término de la sucesién de Fibonacei usando diferentes nimeros para originar la secuencia.

8.- La funcion Q) se define comeo:

1 siN=2

(V) =1
LO(N - Q(N -1)) SiN =2

Escribir dos procedimientos, uno recursivo v otro 0o recursivo, para computar €l valor de esta
funcion para varios valores de . ;Puedes escribir una funcion que haga uso de mas memoria para
asi aumentar la velocidad de los calculos recursivos?.
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9.- El wvalor del N-ésimo término del polinomio de Legendre se puede calcular usando las
signientes formulas:

P.]I:K) =1
P]I:K) =X

2*N -1 N-1

Py(x) = Tt B (0)-

- o
oT P2 (x)

A

AT

Escribir una furncion recursiva que compute el N-ésimo término del polinomio de Legendre.
10.- Escribir una funcion recursiva para computar la funcion de Ackermann, la cual se define
come:

(N+1 siM =0
AMLN) = 1AM-1,N) siM =0and N =0
| AM-1.A(MN-1) siM=0and N = 0

donde M v N son nimeros cardinales.

11.- Para cualesquiera entercs no negativos N v K, donde 0==K<=N, el coeficiente binomial
Ci{MN.K) se define como:

NI
A L oY
Esta formula verifica que:
1. CNK) = C{N, NK); es decir, la lista de coeficientes binomiales es siméfrica con
respecto a su valor central.
- C{N.N) =1 v por simetria C{N,0) = L.
LGN N-1)=N v por simetria C{N.1) =N.

¥ ]

El problema para computar C(N K haciendo uso de la formula anterior estriba en que N! crece
muy rapidamente Por lo que necesitamos un método alternativo para caleular dichos coeficientes.
Para ello podemos hacer uso del hecho de que para cualquier K que satisfaga 1<=K<=N-1:

C(N.KE-D)*(N-K+1)

C(N.K) = =

Escribir un programa que calcule el coeficiente binomial C({IN K) para varios N v K.

13.- En un cuadrado cuyo lado es a, se unen los puntos medios de sus 4 lados,
formandose otro cuadrado cuyos puntos medios se unen tambien formando otro
cuadrado, y asi sucesivamente. Calcular la suma de los perimetros de los n primeros
cuadrados asi formados.

14.- Calcular el producto de los digitos de un numero

15.- Verificar si todos los digitos de un numero son iguales

16.- Verificar si los digitos de un numero estan en escalera ascendentemente

17.- Convertir un numero de base 10 a base b

18.- Calcule el m.c.m. de dos numeros
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